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ABSTRAK 

 

Megawati. 2016. “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Prezi untuk 

Siswa SMA Kelas XI IPA pada Materi Struktur dan Fungsi Sel 

sebagai Unit Terkecil Kehidupan” Skripsi. Padang: Program Studi 

Pendidikan Biologi, Jurusan Biologi, Fakultas Matematika dan 

Ilmu Pengetahuan Alam. 

 

Secara umum, saat ini multimedia interaktif masih jarang digunakan 

sebagai media pembelajaran. Adanya interaktivitas dan animasi pada multimedia 

interaktif menjadikan media ini lebih unggul dibandingkan media cetak. Guru 

dituntut untuk mampu menggunakan dan mengembangkan media pembelajaran 

untuk tersampaikannya pesan secara optimal. Salah satu multimedia yang bisa 

dikembangkan adalah prezi. Prezi memiliki keunggulan dengan memiliki kanvas 

virtual. Semua ide tertuang dalam satu kanvas, baik teks, audio, video dan semua 

materi pembelajaran.selain bisa digunakan oleh guru, multimedia ini juga bisa 

digunakan oleh siswa, sehingga membuat pelajaran jadi lebih menarik. Oleh 

karena itu, dilakukan penelitian pengembangan dengan tujuan menghasilkan 

media pembelajaran elektronik berbasis prezi pada materi struktur dan fungsi sela 

sbagai unit terkecil kehidupan yang valid dan praktis. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menggunakan 

tiga tahap dari 4-D models, yang terdiri dari tahap define (pendefinisian), design 

(perancangan), dan develop (pengembangan). Subjek penelitian ini terdiri dari 5 

orang validator, yang terdiri dari 3 orang dosen dan 2 orang guru, serta 30 siswa 

kelas XII IPA 3 di SMAN 14 Padang. Data penelitian ini adalah data primer yang 

diperoleh melalui lembar validasi dan praktikalitas, kemudian dianalisis dengan 

analisis deskriptif. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dihasilkan produk berupa 

multimedia interaktif berbasis prezi. Media yang dihasilkan dikategorikan valid 

oleh validator baik dari aspek isi, aspek kelayakan isi, kebahasaan penyajian dan 

visualisasi dengan nilai rata-rata 83,87%. Media yang dihasilkan juga 

dikategorikan sangat praktis oleh guru dengan nilai rata-rata 88.54% dan 

dikategorikan sangat praktis oleh siswa dengan nilai rata-rata 92.64% dari segi 

aktivitas pembelajaran,kemudahan penggunaan dan manfaat. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Biologi merupakan salah satu ilmu yang harus dikuasai oleh siswa SMA 

Jurusan IPA. Biologi memiliki karakteristik berupa fakta, konsep, prinsip dan 

proses dari gejala-gejala hidup, serta seluk beluk yang mempengaruhi hidup 

termasuk dengan lingkungannya. Materi biologi dapat dipandang sebagai sesuatu 

yang sederhana, namun dapat juga dipandang sebagai sesuatu yang rumit dan 

kompleks. Mengajarkan biologi yang rumit dan kompleks memerlukan media 

dalam pembelajarannya. 

Saat  ini terjadi perkembangan biologi dan teknologi biologi yang semakin 

pesat. Hasrudin (2009:149) menuturkan keadaan ini mendorong para pengajar dan 

pendidik biologi untuk melakukan pembaharuan dalam pemanfaatan hasil-hasil 

teknologi dalam proses-proses mengajar biologi. Bukan hanya media tunggal 

yang dibutuhkan, tetapi juga menggunakan multimedia. 

Pengembangan  multimedia dapat memanfaatkan perkembangan teknologi 

informasi dan komputer. Kehadiran  teknologi  ini  telah  mampu 

mengintegrasikan  berbagai  jenis  media  ke  dalam satu  model  pembelajaran,  

yang  disebut dengan  Computer  Aided  Instructional  (CAI). Berbagai  model  

pembelajaran  berbasis komputer  berkembang  seiring  dengan perjalanan  

perkembangan  teknologi komputer  itu  sendiri,  seperti Computer Aided  

Learning (CAL), Computer Based Training/Learning (CBT/L), Multimedia-

Based Learning (MBL), Web-Based Training/Learning (WBT/L), dan  kajian  
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tentang  online  learning  dan  e-learning. Berbagai  istilah  tersebut pada 

dasarnya mempunyai satu konsep dasar  yang  sama,  yaitu  memanfaatkan 

teknologi  komputer  sebagai  basis  teknologi multimedia  dalam  pengembangan  

model media pengajaran yang merupakan bagian dari teknologi pembelajaran.

 Penggunaan  teknologi  multimedia  sebagai  salah  satu  media 

pembelajaran  merupakan  alternatif  untuk  membantu  mengatasi masalah  

belajar  siswa,  karena  dengan  menggunakan  teknologi  multimedia ( seperti  

CD  interaktif ), siswa  mampu  untuk  belajar  mandiri,  lebih  mudah, nyaman,  

kenyal  dan  belajar  sesuai  dengan  kemampuannya  tanpa  kendala eksternal. 

Arsyad (2009:170) menyatakan bahwa multimedia bertujuan untuk menyajikan 

informasi dalam bentuk yang menyenangkan, menarik, mudah dimengerti, dan 

jelas. Informasi akan mudah dimengerti karena sebanyak mungkin indera, 

terutama telinga dan mata  digunakan untuk menyerap informasi.  Masalahnya 

adalah bagaimana guru biologi dapat melakukan inovasi terutama dalam 

menggunakan media untuk setiap pembelajaran biologi. Ini memerlukan 

kreativitas guru biologi dalam memproduksi dan memanfaatkan media dalam 

setiap berlangsungnya pembelajaran.  

Sel merupakan salah satu materi pembelajaran biologi yang dipelajari 

siswa SMA kelas XI IPA. Materi pembelajaran yang banyak dan ia merupakan 

konsep dasar yang harus dikuasai oleh siswa untuk mampu mengembangkan 

pengetahuan siswa pada materi pembelajaran selanjutnya. Maka dibutuhkan 

ketertarikan siswa untuk mempelajari materi ini agar mereka mampu untuk 
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menguasai. Jalan yang bisa diusahakan oleh guru adalah dengan menghadirkan 

media yang menarik agar tidak terjadi kebosanan. 

Prezi merupakan salah satu softwere aplikasi yang bisa digunakan sebagai 

multimedia alternatif untuk pembelajaran.  Keunggulan dari prezi adalah adanya 

zoomeble yang bisa  digunakan untuk memperbesar dan memperkecil kanvas 

media pembelajaran.  Media terintegrasi dalam satu kanvas yang di dalamnya bisa 

dimasukkan berbagai media baik audio, visual dan audio visual. Sehingga 

pemanfaatan prezi dalam pembelajaran akan membentuk multimedia yang 

interaktif.  Media ini bisa digunakan untuk menyajikan materi mengenai sel, 

sehingga siswa tertarik dan menguasai materi tentang sel. Media ini akan 

mengintegrasikan video, gambar dan audio yang akan menambah pembelajaran 

akan menjadi lebih menarik. 

Berdasarkan angket yang penulis bagikan pada 26 siswa kelas XI IPA 4 

SMAN 14 Padang  pada tanggal 20 Oktober 2015, diketahui bahwa sebagian 

besar dari siswa (68%) menyatakan bahwa  penggunaan multimedia jarang 

digunakan di sekolah. Hal ini juga disampaikan oleh salah seorang guru biologi 

SMAN 14 Padang, Ibu Yenni Anas bahwa pembelajaran biologi di kelas XI IPA 4 

tidak pernah menggunakan multimedia komputer. Beliau menyatakan bahwa 

memang dibutuhkan media pembelajaran yang menarik seperti multimedia  

komputer. Kondisi ini menjadikan siswa akan lebih tertarik untuk belajar biologi 

dan menghilangkan kesan jenuh saat mempelajari biologi.  

Ketertarikan siswa dengan penggunaan multimedia interaktif berbasis 

prezi diharapkan disambut hangat oleh siswa dan guru. Berdasarkan observasi 
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yang peneliti lakukan pada siswa kelas XI IPA 4 SMAN 14 Padang, teknologi 

multimedia interaktif sudah mereka kenal. 

Penelitian sebelumnya telah membuktikan penggunaan multimedia 

interaktif dapat membantu proses pembelajaran. Penelitian Ningsih (2013) 

mengembangkan multimedia interaktif dilengkapi mindmap pada materi sistem 

peredaran darah  untuk sekolah menengah atas, menghasilkan produk valid dan 

praktis. Zikra (2010) mengembangkan compact disk (CD) interaktif  materi sistem 

ekskresi pada manusia untuk siswa SMA. Menghasilkan produk yang juga 

terbukti valid dan praktis. Selanjutnya  penelitian Epinur (2014) mengembangkan 

media pembelajaran kimia pada materi elektrokimia untuk Kelas XII SMAN 8 

Kota Jambi dengan menggunakan software prezi, produk yanag dihasilkan 

terbukti baik dan sangat menarik . Dari semua penelitian yang penulis sampaikan, 

belum ada yang mengembangkan multimedia interaktif berbasis prezi untuk siswa 

SMA kelas XI IPA tentang materi struktur dan fungsi sel sebagai unit terkecil 

kehidupan. 

Berdasarkan penjelasan terdahulu maka penulis melakukan penelitian 

pengembangan  multimedia interaktif berbasis prezi untuk siswa SMA kelas XI 

IPA pada materi struktur dan fungsi sel sebagai unit terkecil dalam kehidupan. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah: 

1. Perkembangan teknologi informasi dan komputer belum dimanfaatkan 

secara optimal dalam dunia pendidikan. 
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2. Biologi yang seharusnya menjadi mata pelajaran yang menarik dan bisa 

dikuasai, menjadi sulit untuk dipahami karena keterbatasan media 

pembelajaran. 

3. Siswa merasa biologi tidak dekat dengan kehidupannya  karena memiliki 

banyak materi dan proses yang tidak mampu di indera dengan mata. 

4. Belum tersedia multimedia interaktif berbasis prezi yang valid dan 

praktis untuk siswa SMA kelas XI IPA tentang materi struktur dan fungsi 

sel sebagai unit terkecil kehidupan. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah yang telah 

dikemukakan, maka penelitian ini dibatasi menjadi belum tersedianya multimedia 

interaktif berbasis prezi yang valid dan praktis untuk siswa SMA kelas XI IPA 

pada materi struktur dan fungsi sel sebagai unit terkecil kehidupan. Penelitian ini 

dilakukan dalam rangka mengoptimalkan penggunaan perkembangan teknologi 

komputer agar dicapai pembelajaran yang menarik dan siswa mampu menguasai 

materi pelajaran. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana proses mengembangkan multimedia interaktif berbasis prezi 

tentang materi struktur, dan fungsi sel sebagai unit terkecil kehidupan 

untuk siswa SMA kelas XI IPA? 
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2. Bagaimana validitas multimedia interaktif berbasis prezi tentang materi 

struktur dan fungsi sel sebagai unit terkecil kehidupan untuk siswa SMA 

kelas XI IPA? 

3. Bagaimana praktikalitas multimedia interaktif dengan berbasis prezi 

tentang materi struktur dan fungsi sel sebagai unit terkecil kehidupan 

untuk siswa SMA kelas XI IPA? 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk  menghasilkan multimedia interaktif 

berbasis prezi yang valid dan praktis tentang materi struktur dan fungsi sel sebagai 

unit terkecil kehidupan. 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi: 

1. Bagi guru sebagai alternatif bahan ajar yang dapat digunakan dalam 

proses pembelajaran biologi.  

2. Bagi siswa, membantu mempelajari biologi melalui bahan ajar berbentuk 

multimedia interaktif berbasis prezi pada materi struktur dan fungsi sel 

sebagai unit terkecil kehidupan untuk siswa SMA kelas XI IPA. 

3. Bagi peneliti lain dan mahasiswa, serta calon guru dapat dijadikan 

sebagai bahan rujukan untuk tindakan penelitian lebih lanjut di masa 

yang akan datang. 

G. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk yang dihasilkan dari penelitian ini adalah multimedia 

interaktif berbasis prezi  untuk siswa SMA kelas XI IPA pada materi struktur dan 
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fungsi sel sebagai unit terkecil kehidupan. Multimedia interaktif ini dapat 

digunakan sebagai media presentasi oleh guru saat menjelaskan materi struktur 

dan  fungsi sel sebagai unit terkecil kehidupan dengan jumlah pertemuan 2 kali 

pertemuan (4 x 45 menit). Selain itu multimedia interaktif ini juga dapat 

digunakan siswa secara mandiri di sekolah ataupun di rumah untuk  mempelajari 

struktur dan fungsi sel sebagai unit terkecil kehidupan sehingga alokasi waktu 

pertemuan di atas bisa dikurangi. Siswa bisa belajar di mana saja karena bisa 

dikemas dalam compact disk atau komputer. Di dalamnya tercakup  SK, KD, 

indikator, materi, pengayaan dan latihan. Multimedia ini dilengkapi animasi-

animasi mengenai struktur sel. Animasi ini ditampilkan dalam bentuk gambar dan 

video. 

H. Defenisi Istilah 

1. Mutimedia interaktif 

Multimedia interaktif merupakan teknologi dengan potensi untuk 

mengintegrasikan teks, gambar, audio dan video yang memungkinkan adanya 

hubungan timbal balik antara media dengan siswa. Multimedia interaktif yang 

dihasilkan adalah multimedia interaktif yang menarik  serta sesuai dengan 

perkembangan teknologi yang berkembang. 

2. Struktur dan fungsi sel 

Sel merupakan unit terkecil yang menyusun makhluk hidup. Sel 

memiliki struktur yang kompleks dan fungsi yang sangat penting dalam 

membangun kehidupan.  
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3. Prezi 

Prezi adalah perangkat lunak (software) untuk presentasi sebagai alat  untuk 

mengeksplorasi  berbagai ide di atas kanvas virtual, software ini memiliki fitur 

unggul yaitu menggunakan Zooming User Interface (ZUI), yang memungkinkan 

pengguna  untuk  memperbesar dan memperkecil tampilan media presentasi. 

Media ini mampu mengintegrasikan obyek berupa teks, gambar, video serta media 

presentasi lainnya dalam sebuah media presentasi.
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan beberapa 

hal berikut; 

1. Proses pembuatan multimedia interaktif berbasis prezi dilakukan dengan 3 

tahap dari 4 tahapan 4-D Models, sehingga dihasilkan  multimedia interaktif 

yang valid dan praktis 

2. Dihasilkan multimedia interaktif berbasis prezi pada materi struktur dan 

fungsi sel sebagai unit terkecil kehidupan untuk SMA yang valid dengan 

nilai 86.29%, dari aspek kelayakan isi dengan nilai rata-rata 88.50%, 

kebahasaan dengan nilai rata-rata 84.38%, penyajian dengan nilai rata-rata 

87.50%, dan visualisasi dengan nilai rata-rata 83.00%. 

3. Dihasilkan multimedia interaktif berbasis prezi pada materi struktur dan 

fungsi sel sebagai unit terkecil kehidupan untuk SMA yang  sangat praktis 

oleh guru dengan nilai 93.75% dan sangat praktis oleh siswa dengan nilai 

92.24%, dari aspek kemudahan penggunaan, efektifitas waktu pembelajaran 

dan manfaat.  

B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka peneliti menyarankan 

hal-hal berikut. 

1. Penelitian lanjutan untuk mengetahui efektivitas multimedia interaktif 

berbasis prezi dalam pembelajaran. 
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2. Guru dapat menjadikan multimedia interaktif berbasis prezi sebagai salah 

satu alternatif media pembelajaran pada materi sistem peredaran darah. 

3. Kesalahan yang terjadi supaya tidak terjadi dimasa yang akan datang. 
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