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ABSTRAK 

Novia Susanti (2017) : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Prezi 

pada Mata Pelajaran Pengukuran Listrik di SMK 

Negeri 1 Tanjung Raya. 

Pembimbing : (I) Elfizon, S.Pd,M.Pd.T (II) Habibullah, S.Pd,M.T 

Penelitian ini bertujuan menghasilkan media pembelajaran berbasis Prezi 

pada materi menganalisa rangkaian kemagnetan yang valid, praktis dan efektif. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh materi pembelajaran yang memiliki tingkat 

keabstrakan yang cukup tinggi sehingga dibutuhkan media pembelajaran yang dapat 

menggambarkan secara jelas maksud dari pembelajaran. Salah satu multimedia yang 

bisa dikembangkan adalah Prezi, yang memiliki keunggulan dengan memiliki kanvas 

virtual. Semua ide tertuang dalam satu kanvas, baik teks, audio, video dan semua 

materi pembelajaran.  

Metode penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang 

menggunakan 4-D models, yang terdiri dari   tahap define, design,  develop dan 

dessiminate. Subjek penelitian ini adalah media pembelajaran berbasis Prezi dan 

responden penelitian adalah dua orang dosen jurusan Teknik Elektro FT UNP, satu 

orang guru Teknik Elektro SMK 1 Tanjung Raya dan siswa kelas X TITL 1 SMKN 1 

Tanjung Raya. Uji coba soal dilakukan pada siswa kelas X TITL 2 SMKN 1 Tanjung 

Raya. Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan lembar validasi yang 

diberikan kepada 3 orang ahli yang terdiri dari 2 orang dosen dan 1 orang guru mata 

pelajaran, angket praktikalitas yang diberikan kepada guru dan 30 orang siswa, dan 

tes hasil belajar (posttes) yang diberikan kepada siswa setelah menggunakan 

multimedia interaktif. Data yang diperoleh kemudian di analisis menggunakan 

statistik sederhana dengan kategori masing-masing. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dihasilkan produk berupa 

multimedia interaktif berbasis Prezi. Media yang dihasilkan dikategorikan valid 

dengan tingkat kevalidan rata-rata 87.81%. Praktikalitas media oleh guru dan siswa 

memiliki nilai rata-rata 95.14% dan 91.99 % dengan kategori sangat praktis dari segi 

aktivitas pembelajaran, kemudahan penggunaan dan manfaat. Adapun dari hasil 

pengujian efektifitas didapatkan kesimpulan bahwa multimedia interaktif yang 

dikembangkan efektif digunakan sebagai salah satu media pembelajaran dengan 

ketuntasan klasikal siswa 96.67%. Maka dapat disimpulkan multimedia interaktif 

berbasis Prezi untuk siswa SMK kelas X TITL pada materi menganalisa rangkaian 

kemagnetan dinyatakan valid, praktis dan efektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah salah satu kebutuhan pokok manusia yang harus 

dipenuhi oleh Negara, karena kemajuan suatu Negara dapat dilihat dari kualitas 

pendidikannya. Berbagai upaya telah dilakukan oleh pemerintah untuk 

mewujudkan kualitas pendidikan yang bagus, antara lain melalui perbaikan sarana 

pendidikan, perbaikan kurikulum, perbaikan materi bahan ajar, pengembangan, 

serta pelatihan bagi guru dan tenaga kependidikan lainnya. Sehingga saat ini, 

telah banyak teknologi dan aplikasi pendukung yang dikembangkan untuk 

mempermudah meningkatkan motivasi siswa dalam belajar. 

Teknologi digunakan sebagai media pembelajaran, penggunaan media 

pembelajaran merupakan bagian penting yang harus diperhatikan oleh seorang 

guru. Media pembelajaran ialah salah satu alternatif yang dapat membantu 

mengatasi masalah belajar siswa, karena dengan menggunakan media 

pembelajaran (contohnya CD interaktif) siswa dapat balajar mandiri, 

pembelajaran lebih menarik, dan siswa merasa nyaman. Arsyad (2003:171) 

menyatakan bahwa multimedia bertujuan untuk menyajikan informasi dalam 

bentuk yang menyenangkan, menarik, mudah dimengerti, dan jelas. 

Pemilihan media pembelajaran  akan membawa pengaruh terhadap 

tercapainya tujuan pembelajaran. Sehingga perlu kreativitas guru dalam 

memproduksi dan memanfaatkan media pembelajaran yang mampu membuat 
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siswanya lebih mudah memahami pembelajaran, tidak jenuh, lebih aktif  dan 

komunikatif dalam proses pembelajaran. Menurut Sudjana dan Rivai (2011:3) 

dimana melalui media pengajaran, hal-hal yang abstrak dapat dikongkretkan dan 

hal-hal yang kompleks dapat disederhanakan. 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), merupakan pendidikan formal yang 

mengedepankan kepada kemampuan siswa atau keahlian siswa di lapangan 

pekerjaan. Siswa harus memiliki pemahaman mata pelajaran produktif terhadap 

teori mata pelajaran yang akan dipraktikkan. Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 

salah satunya SMK Negeri 1 Tanjung Raya, juga mengupayakan 

menyelenggarakan pendidikan yang berkualitas.  

SMKN 1 Tanjung Raya memiliki beberapa bidang studi keahlian, salah 

satunya bidang studi keahlian Teknik Ketenagalistrikan yang menaungi 2 (dua) 

program studi keahlian yaitu: (1) Teknik Instalasi Tenaga Listrik (TITL), dan (2) 

Teknik Distribusi Tenaga Listrik (TDTL). Mata pelajaran Dasar Pengukuran 

Listrik merupakan salah satu mata pelajaran wajib yang ada pada Program Studi 

Keahlian Teknik Instalasi Tenaga Listrik di SMK Negeri 1 Tanjung Raya. Mata 

pelajaran  ini merupakan mata pelajaran gabungan dari tiga mata pelajaran dalam 

KTSP, yaitu Memahami Dasar-dasar Elektronika, Menganalisis Rangkaian 

Listrik, dan Menggunakan Hasil Pengukuran.  

Berdasarkan hasil observasi melalui pengamatan dan wawancara (Oktober 

2016) yang dilakukan di SMK N 1 Tanjung Raya pada Mata Pelajaran Dasar 
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Pengukuran Listrik, pada proses pembelajaran berlangsung terdapat beberapa 

permasalahan yang terjadi. Materi pembelajaran Dasar Pengukuran Listrik  

membutuhkan penalaran yang cukup tinggi, sehingga butuh penggambaran yang 

cukup nyata kepada siswa, sehingga materi tersebut sulit dipahami jika guru 

hanya menggunakan media sederhana berupa papan tulis dalam pembelajaran. 

Materi ini juga merupakan konsep dasar yang harus dikuasai oleh siswa untuk 

mampu memahami mata pelajaran selanjutnya. Agar siswa mampu memahami 

materi ini dengan baik, maka tidak cukup hanya menggunakan metode ceramah 

dan media sederhana seperti papan tulis saja. Dibutuhkan media pembelajaran 

yang mampu menggambarkan secara jelas maksud dari penyampaian 

pembelajaran sehingga siswa tidak keliru ketika guru menjelaskan pembelajaran.  

Sebaiknya, guru juga memanfaatkan komputer sebagai media 

pembelajaran agar siswa mudah dalam memahami materi ini. Keberadaan 

komputer di SMKN 1 Tanjung Raya juga memadai untuk dijadikan sebagai 

sumber belajar. Kurangnya pemahaman siswa dalam pembelajaran Dasar 

Pengukuran Listrik, terlihat dari data yang diperoleh mengenai nilai siswa 

berdasarkan Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), yang dapat dilihat pada tabel 1. 

Tabel 1.Persentase Nilai Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Dasar Pengukuran 

Listrik Siswa kelas X TITL Ujian Akhir Semester  Januari-Juni 2016 

SMKN 1 Tanjung Raya. 

KKM Jumlah Siswa Persentase % Keterangan 

≥70,00 13 44,83 Tuntas 
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<70,00 16 55,17 Tidak Tuntas 

Total 29 100  

Sumber: Arsip Guru Mata Pelajaran DPL SMKN 1 Tanjung Raya 

Berdasarkan data tabel 1 dapat dilihat bahwa hasil belajar yang diperoleh 

siswa belum maksimal. Terdapat 16 orang siswa (55,17%) yang masih memiliki 

nilai dibawah KKM dan hanya 13 orang siswa (44,83%) yang mampu mencapai 

nilai diatas KKM. Hal ini menunjukan bahwa proses pembelajaran yang 

berlangsung masih belum optimal sehingga menyebabkan keberhasilan belajar 

siswa masih rendah. Siswa yang hasil belajarnya memenuhi KKM lebih kecil 

dibandingkan dengan persentase yang dibawah KKM, yaitu 44,83% siswa yang 

memenuhi KKM dan 55,17% siswa yang tidak memenuhi KKM. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, perlu suatu usaha yang lebih baik untuk dapat 

meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami Mata Pelajaran Dasar 

Pengukuran Listrik. Penulis berinisiatif untuk mengembangkan media 

pembelajaran dengan menggunakan multimedia interaktif, yang mana multimedia 

ini gabungan dari beberapa unsur media seperti teks, gambar, dan video dengan 

diformat menjadi satu kesatuan yang utuh dalam pembelajaran. Pengembangan 

multimedia interaktif pada mata pelajaran Dasar Pengukuran Listrik diharapkan 

dapat mempermudah siswa dalam memahami materi pembelajaran. Mata 

Pelajaran Dasar Pengukuran Listrik juga salah satu mata pelajaran yang memiliki 

tingkat keabstrakan yang cukup tinggi, pada mata pelajaran yang memiliki tingkat 
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keabstrakan yang cukup tinggi tidak cukup hanya menggunakan media papan 

tulis saja. Contohnya pada materi pembelajaran kemagnetan yang menjelaskan 

tentang Hukum Faraday dimana suatu penghantar apabila diputarkan medan 

magnet, maka akan memotong garis-garis gaya magnet dan menghasilkan ggl. 

Maka dari itu dibutuhkan sebuah media yang dapat menggambarkan secara jelas 

kepada siswa sehingga membuat siswa  memahami maksud dari pembelajaran.  

Permasalahan tersebut dapat diatasi, salah satunya dengan cara 

mengembangkan multimedia interaktif. Pada penelitian ini, penulis ingin 

melakukan pengembangan multimedia interaktif berbasis Prezi pada Mata 

Pelajaran Dasar Pengukuran Listrik. Hasil penelitian ini diharapkan dapat 

membantu guru dalam menyampaikan materi pelajaran kepada siswa dan 

siswapun dapat kreatif dan bisa belajar mandiri.  

Menurut Epinur (2014:143) Prezi merupakan salah satu softwere aplikasi 

yang bisa digunakan sebagai multimedia alternatif untuk pembelajaran.  

Keunggulan dari Prezi adalah adanya zoomeble yang bisa  digunakan untuk 

memperbesar dan memperkecil kanvas media pembelajaran. Media terintegrasi 

dalam satu kanvas yang didalamnya bisa dimasukkan berbagai media baik audio, 

visual dan audio visual. Sehingga pemanfaatan Prezi dalam pembelajaran akan 

membentuk multimedia yang interaktif.  Media ini bisa digunakan untuk 

menyajikan materi mengenai magnet, sehingga siswa tertarik dan menguasai 
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materi tentang magnet. Media ini akan mengintegrasikan video, gambar dan audio 

yang akan menambah pembelajaran akan menjadi lebih menarik perhatian siswa. 

Penelitian sebelumnya telah membuktikan penggunaan multimedia 

interaktif dapat membantu proses pembelajaran. Penelitian Megawati (2013) 

mengembangkan multimedia interaktif berbasis Prezi untuk siswa SMA kelas XI 

IPA tentang materi struktur dan fungsi sel sebagai unit terkecil kehidupan, 

menghasilkan produk valid dan praktis. Selanjutnya  penelitian Epinur (2014) 

mengembangkan media pembelajaran kimia pada materi elektrokimia untuk 

Kelas XII SMAN 8 Kota Jambi dengan menggunakan software Prezi, produk 

yang dihasilkan terbukti baik dan sangat menarik . Dari semua penelitian yang 

penulis sampaikan, belum ada yang mengembangkan multimedia interaktif 

berbasis Prezi pada Mata Pelajaran Dasar Pengukuran Listrik di SMK Negeri 1 

Tanjung Raya. 

Berdasarkan penjelasan terdahulu, maka perlu dilakukan penelitian 

pengembangan  multimedia interaktif berbasis Prezi pada Mata Pelajaran Dasar 

Pengukuran Listrik di SMK Negeri 1 Tanjung Raya. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi masalah 

sebagai berikut: 

1. Materi pembelajaran Dasar Pengukuran Listrik memiliki keabstrakan yang 

cukup tinggi sehingga siswa sulit memahami materi yang diberikan. 
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2. Penggunaan media pembelajaran sederhana seperti papan tulis membuat 

siswa kurang memahami pembelajaran, sehingga dibutuhkan media 

pembelajaran yang dapat menjelaskan materi pembelajaran yang bersifat 

abstrak. 

3. Kompetensi siswa dalam mata pelajaran Dasar Pengukuran Listrik belum 

tercapai secara maksimal, hal ini dapat dilihat dari rendahnya presentase 

nilai siswa dalam memenuhi KKM. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka penelitian ini 

dibatasi pada pengembangan multimedia pembelajaran interaktif berbasis Prezi 

pada Mata Pelajaran Dasar Pengukuran Listrik di SMK Negeri 1 Tanjung Raya 

pada Kompetensi Dasar menganalisa rangkaian kemagnetan yang terbatas pada 

pelajaran teori saja. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah, batasan masalah, maka 

rumusan masalahnya yaitu Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif 

yang valid, praktis dan efektif  pada Mata Pelajaran Dasar Pengukuran Listrik di 

SMK Negeri 1 Tanjung Raya ? 

 

E. Tujuan  
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Tujuan yang dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mengembangkan 

multimedia interaktif yang valid, praktis dan efektif  pada Mata Pelajaran Dasar 

Pengukuran Listrik di SMK Negeri 1 Tanjung Raya. 

F. Manfaat Penelitian  

Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian pengembangan ini sebagai 

berikut: 

1. Bagi siswa dapat mempermudah pemahaman tentang menganalisa rangkaian 

kemagnetan sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

2. Bagi guru dan sekolah dapat menjadi bahan pertimbangan mengembangkan 

multimedia pembelajaran interaktif berbasis Prezi pada mata diklat lain, 

karena Prezi ini tidak dibatasi mata diklat dan jenjang pendidikan. 

3. Bagi peneliti dapat digunakan untuk memenuhi persyaratan memperoleh gelar 

sarjana Strata Satu (S1)  dalam Pendidikan Teknik Elektro pada Fakultas 

Teknik Universitas Negeri Padang. 

4. Sebagai bahan referensi bagi peneliti lain yang akan melakukan penelitian 

lanjutan terkait dengan penggunaan Prezi. 

 

 

 

 

 



 
 

66 
 

BAB V 

PENUTUP   

A. Kesimpulan   

Berdasarkan penelitian yang telah diuraikan pada BAB IV, dapat 

disimpulkan bahwa penelitian pengembangan multimedia interaktif berbasis Prezi 

ini telah menghasilkan sebuah media pembelajaran valid, praktis dan efektif 

untuk mata pelajaran Dasar Pengukuran Listrik kelas X di SMKN 1 Tanjung 

Raya.  

Hasil Validasi multimedia interaktif berbasis Prezi dikategorikan valid dengan 

nilai rata-rata 87.81%. Hasil uji praktikalitas multimedia interaktif berbasis Prezi 

dari praktisi guru dan siswa dikategorikan sangat praktis dengan tingkat 

kepraktisan dari guru adalah 95.14% dan dari siswa diperoleh tingkat kepraktisan 

91.99%. Efektifitas multimedia interaktif berbasis Prezi diperoleh dari tingkat 

ketuntasan klasikal siswa setelah menggunakan multimedia interaktif yaitu 

96.67%. Maka dapat disimpulkan bahwa multimedia yang dikembangkan sudah 

efektif untuk digunakan sebagai salah satu media pembelajaran. 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka peneliti menyarankan 

hal-hal berikut: 
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1. Hendaknya guru dapat menjadikan multimedia interaktif berbasis Prezi 

sebagai salah satu alternatif media pembelajaran untuk membantu siswa 

dalam memahami materi pelajaran. 

2. Hendaknya guru mengoptimalkan penggunaan sarana dan prasarana 

laboraturium komputer untuk membantu siswa dalam memahami materi 

pelajaran. 

3. Bagi peneliti selanjutnya dapat mengembangkan multimedia interaktif 

berbasis Prezi  untuk menunjang pembelajaran lainnya. 
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