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ABSTRAK

Metti Rahmah : Pengaruh Media Pembelajaran Menggunakan Macromedia
Flash Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika
Peserta Didik

Media pembelajaran merupakan salah satu alat komunikasi yang
digunakan dalam proses pembelajaran berupa materi pelajaran sehingga peserta
didik lebih tertarik untuk mengikuti kegiatan pembelajaran agar tercapainya
tujuan pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk menguraikan secara teoritis
apakah pengaruh media pembelajaran interaktif menggunakan Macromedia Flash
untuk meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik.

Jenis penelitian ini adalah penelitian studi literatur. Penelitian ini
merupakan serangkaian kegiatan yang berkaitan dengan metode pengumpulan
data pustaka, membaca dan mencatat, serta mengolah bahan penelitian. Teknik
pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah studi pustaka, yaitu
dengan mengumpulkan data-data yang bersumber dari berbagai jurnal, buku-buku
yang berkaitan dengan objek yang akan dibahas, mengambil data pustaka,
membaca, mencatat, dan mengolah bahan penelitian dengan jenis data yang
digunakan adalah data sekunder. Setelah mengumpulkan data kemudian
melakukan review terhadap beberapa istilah penting dalam penelitian. Beberapa
literatur diperoleh dari berbagai sumber referensi. Istilah penting yang
didefinisikan dalam penelitian ini adalah pengaruh media pembelajaran
menggunakan Macromedia Flash untuk meningkatkan hasil belajar matematika
peserta didik. Lalu, dilakukan analisis jurnal berdasarkan semua literatur yang
telah diperoleh dengan menyusun hasil penelitian. Pembahasan dilakukan dengan
mengaitkan hasil yang diperoleh dari analisis jurnal dengan teori-teori yang ada.
Kemudian menyusun kesimpulan bedasarkan hasil analisis. Terakhir yaitu
mengajukan saran berdasarkan temuan-temuan yang diperoleh.

Berdasarkan studi yang dilakukan diperoleh bahwa ada pengaruh media
pembelajaran menggunakan Macromedia Flash terhadap hasil belajar matematika
peserta didik.

Kata Kunci - Media Pembelajaran, Macromedia Flash.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu investasi pembangunan sumber daya
manusia yang amat diperlukan dalam pembangunan disegala bidang, dalam
prosesnya pendidikan selalu mengalami perubahan sesuai dengan kehidupan
masyarakat yang selalu berubah. Pendidikan juga merupakan salah satu upaya
untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia.

Keberhasilan pendidikan tidak terlepas dari kurikulum dan sistem
pendidikan yang tercantum dalam UU No. 20 tahun 2003, dijelaskan bahwa
tujuan pendidikan nasional adalah untuk mengembangkan potensi peserta didik
agar menjadi manusia yang beriman dan bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa,
berakhlak mulia, sehat jasmani, berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi
warga negara yang demokratis. Salah satu cara yang bisa dilakukan dengan
meningkatkan kualitas pendidikan yang ditempuh dengan memperbaiki
komponen-komponen pembelajaran disekolah diantaranya dalam
mengembangkan media pembelajaran. Media dapat meningkatkan pemahaman
peserta didik dalam menyajikan data dengan menarik dan terpercaya memudahkan
penafsiran data, dan memadatkan informasi. Menurut Sukiman (2012), media
memiliki fungsi yang penting dalam membantu kelancaran proses dan efektivitas
pencapaian hasil belajar.

Salah satu ilmu yang berpengaruh adalah matematika, matematika sangat

dibutuhkan dikehidupan sehari—hari. Matematika dapat membuat manusia berpikir
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logis, rasional, dan percaya diri. Matematika dapat diaplikasikan dengan
memerlukan kemampuan menyampaikan informasi, menghitung dan mengukur.
Matematika juga adalah ilmu yang sangat berpengaruh dalam perkembangan
teknologi dan pengetahuan. Oleh sebab itu, matematika menjadi bagian mata
pelajaran yang wajib dipelajari di semua jenjang pendidikan, dimulai dari tingkat
yang paling rendah sampai pada tingkat yang paling tertinggi.

Namun, kenyataan yang terjadi saat ini matematika menjadi momok atau
memberikan ketakutan tersendiri pada peserta didik. Kebanyakan orang
memandang matematika adalah sekumpulan rumus-rumus dan peraturan yang
harus dimengerti. Akibat dari banyaknya pandangan-pandangan yang buruk
terhadap pembelajaran matematika, pendidik harus bisa membuat pembelajaran
matematika semenarik mungkin agar peserta didik bersemangat dalam mengikuti
pembelajaran matematika. Pembelajaran matematika harus berjalan dengan baik
agar terciptanya pembelajaran yang kondusif, salah satu cara untuk mencapai
tujuan guru harus menggunakan media dengan baik dan sekreatif mungkin agar
pembelajaran menarik.

Berdasarkan observasi penulis di SMP Negeri 15 Padang yang
dilaksanakan pada Februari-Maret 2019, dketahui bahwa di SMP Negeri 15
padang menggunakan kurikulum 2013, dengan mengamati kegiatan pembelajaran
matematika pada kelas VII terlihat peserta didik tidak memanfaatkan waktu
dengan baik dalam pembelajaran, kurang berpartisipsi aktif dalam proses
pembelajaran, kebanyakan peserta didik tidak fokus dan kurang antusias terhadap

kegiatan pembelajaran.



Pada observasi tersebut saat kegiatan pembelajaran berlangsung terlihat,
peserta didik cenderung hanya mendengarkan penjelasan yang diberikan guru,
bahkan beberapa bahkan beberapa peserta didik tidak memperhatikan materi yang
disampaikan guru dengan serius. Dilihat ketika guru menerangkan pelajaran dan
pemberian tugas peserta didik cendrung tertarik dengan hal lain yang tidak
berhubungan dengan mata pelajaran matematika seperti berbicara dengan teman
sebelah, meribut sehingga suasana kelas menjadi heboh, beberapa peserta didik
bahkan tidur saat belajar, keluar kelas dengan alasan ke toilet, dil.

Peserta didik malas bertanya sehingga tidak mampu mengerjakan soal
yang diberikan oleh guru. Sehingga ini berpengaruh terhadap kondisi kelas dan
hasil belajar peserta didik yang kurang optimal. Adapun tindakan guru untuk
menghentikan keributan di dalam kelas seperti menegur, menasehati, dll. Akan
tetapi peserta didik tersebut tidak menghiraukan dan sibuk berbicara dengan
teman dibelahnya. Namun, ada beberapa peserta didik yang masih memperhatikan
dan menyimak apa yang dijelaskan guru. Proses pembelajaran guru menggunakan
metode ceramah, mengerjakan soal, diberikannya tugas rumah dan dibantu
dengan media cetak untuk menujang proses pembelajaran dalam hal ini guru
masih minim menggunakan komputer sebagai sarana untuk menyampaikan
materi.

Namun, diperoleh informasi bahwa penguasaan peserta didik terhadap
mata pelajaran matematika tergolong rendah. Hal ini terlihat dari ujian MID
Semester Ganjil tahun ajaran 2018/2019 yang dilaksanakan tanggal 26 Maret

2019, peserta didik tidak mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yaitu 75.



Saat ini dunia sedang menghadapi pandemi Corona Virus Disease 19
(covid-19), Indonesia salah satu Negara yang terkena dampak dari pandemi ini,
mengakibatkan terhambatnya aktivitas di luar rumah setiap orang. Pandemi covid-
19 ini berdampak pada segala aspek kehidupan, tidak terkecuali pada pendidikan.
Memberikan pengaruh cukup signifikan, perubahan total untuk proses belajar
mengajar yang semula bertatap muka beralih ke pembelajaran berbasis online.
Perkembangan teknologi dapat membantu proses belajar mengajar agar
tercapainya tujuan pembelajara.

Kemampuan guru dalam mendesain pembelajaran matematika sangatlah
berpengaruh terhadap prestasi dan hasil belajar peserta didik yang memang
selama ini belum membuahkan hasil yang memuaskan. Salah satu solusi untuk
memperkecil permasalahan ini adalah dengan memanfaatkan media pembelajaran.
Sehingga peserta didik dapat berperan aktif dalam menemukan dan memahami
konsep pelajaran.

Miarso mengemukakan dua belas kegunaan media dalam Ali Mudlofir
dan Evi Fatimur Rusydiyah (2016), yakni: 1) memberikan rangsangan yang
bervariasi kepada otak, sehingga otak dapat berfungsi secara optimal, 2)
mengatasi keterbatasan pengalaman yang dimiliki oleh pembelajar, 3) dapat
melampaui batas kelas, 4) memungkinkan adanya interaksi langsung antara
pembelajar dan lingkungannya, 5) menghasilkan keseragaman pengamatan, 6)
membangkitkan keinginan dan minat baru, 7) membangkitkan motivasi dan
merangsang untuk belajar, 8) memberikan pengalaman yang integral/menyeluruh

dari sesuatu yang konkret maupun abstrak, 9) memberikan kesempatan kepada



pembelajar untuk belajar mandiri, 10) meningkatkan kemampuan keterbacaan
baru (new literacy), yaitu kemampuan untuk menafsirkan objek, tindakan, dan
lambang yang tampak, baik yang alami maupun buatan manusia, yang terdapat
dalam lingkungan, 11) mampu meningkatkan efek sosialisasi, yaitu dengan
meningkatkan kesadaran akan dunia sekitar, dan 12) dapat meningkatkan
kemampuan ekspresi diri pembelajar maupun pebelajar.

Syafaruddin (2016) mengatakan bahwa sejauh ini dalam bidang
pendidikan, banyak usaha yang dilakukan untuk kegiatan yang sifatnya
pembaruan atau inovasi pendidikan. Inovasi yang terjadi dalam bidang pendidikan
tersebut, antara lain dalam hal manajemen pendidikan, metodologi pengajaran,
media, sumber belajar, pelatihan guru, dan implementasi kurikulum.

M. Ali (2007) mengatakan perkembangan teknologi yang pesat dapat
dijadikan solusi untuk mengatasi permasalahan dalam pembelajaran matematika
yang memerlukan media untuk mempermudah dan memvisualisasikan objek yang
bersifat abstrak dalam proses pembelajaran. Pemanfaatan media pembelajaran
berbasis teknologi informasi banyak membantu guru dalam proses pembelajaran.
Revolusi dalam bidang pendidikan dapat dijadikan sebagai solusi yaitu dengan
memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi tercanggih yang digunakan
dalam kegiatan pendidikan. Pengunaan media pembelajaran berbantuan komputer
adalah salah satu revolusi dalam pendidikan yang mempunyai pengaruh signifikan
terhadap daya tarik siswa untuk mempelajari kompetensi yang diajarkan.

Komputer sudah tidak asing lagi bagi peserta didik masa sekarang,

dengan teknologi komputer sekarang ini tidak akan sulit membuat media-media



pembelajaran interaktif yang dibutuhkan untuk memaksimalkan prose belajar
mengajar. Ada banyak media yang bisa membantu dalam proses pembelajaran.
Software-software untuk presentasi juga sudah familiar di masyarakat. Namun,
kebanyakan software presentasi sekarang hanya menampilkan materi
pembelajaran secara statis. Salah satu yang bisa menjadi alternatif adalah
educational animation, kalau kita ambil pengertian sempitnya adalah visualisasi
materi pelajaran dalam bentuk animasi untuk digunakan dalam kegiatan belajar
mengajar (Priyanto Hidayatullah, dkk. 2011:4). Media pembelajaran interaktif
dengan simulasi tersebut dapat dibuat dengan menggunakan salah satu software
komputer yaitu Macromedia Flash.

Pembelajaran matematika menggunakan program Macromedia flash
memiliki keunggulan untuk menghasilkan bahan belajar matematika yang abstrak
menjadi kongkrit, membuat suasana belajar yang tidak menarik menjadi menarik
dan mengurangi kejenuhan peserta didik selama proses pembelajaran matematika
berlangsung. Selain itu, media pembelajaran dengan menggunakan macromedia
flash juga memberikan manfaat motivasi kepada peserta didik untuk
berkreativitas, memperoleh pengalaman dalam belajar sehingga menjadikan hasil
belajar matematika peserta didik menjadi meningkat.

Penulis menggunakan bantuan software Macromedia Flash 8 dengan
pertimbangan untuk membuat media pembelajaran interaktif karena memiliki
kelebihan salah satunya adalah dapat membuat simulasi yang diperlukan dalam

proses belajar mengajar dan ukuran file yang dihasilkan relatif kecil. Sehingga



proses belajar mengajar tidak monoton dengan presentasi yang hanya
menggunakan tulisan dan gambar.

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan, telah
dilakukan sebuah penelitian studi literatur dengan judul “Pengaruh Media
Pembelajaran Menggunakan Macromedia Flash Untuk Meningkatkan Hasil

Belajar Matematika Peserta Didik”.

B. Pembatasan dan RumusanMasalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, penulis membatasi
masalah yang berkenan dengan hasil belajar matematika peserta didik yang
rendah. Masalah rendahnya hasil belajar matematika peserta didik diselesaikan
dengan media pembelajaran menggunakan Macromedia Flash.

Rumusan masalah untuk studi literatur ini adalah “Apakah secara teoritis
media pembelajaran menggunakan Macromedia Flash memiliki pengaruh untuk

meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik?”

C. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menguraikan secara teoritis media
pembelajaran menggunakan Macromedia Flash memiliki pengaruh untuk

meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik.

D. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk:
1. Peneliti, sebagai bekal dalam menambah pengetahuan, wawasan, dan

pengalaman belajar.



Pendidik, sebagai referensi dalam melaksanakan pembelajaran matematika
guna meningkatkan aktivitas dan hasil belajar peserta didik.
Peneliti lain, sebagai sumber informasi untuk melakukan penelitian yang

lebih mendalam mengenai permasalahan penelitian ini.



BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Berdasarkan pembahasan yang telah dibahas sebelumnya, dapat
disimpulkan bahwa secara teoritis adanya pengaruh media pembelajaran
menggunakan Macromedia Flash untuk meningkatkan hasil belajar matematika
peserta didik. Secara umum media pembelajaran menggunakan Macromedia
Flash menjadikan pembelajaran menjadi menyenangkan sehingga meningkatkan
minat dan motivasi peserta didik dalam proses pembelajaran matematika, hal

tersebut berpengaruh meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik.

B. Saran
Berdasarkan teori dan penelitian yang telah dilakukan sebelumnya, maka

penulis menyarankan bagi pendidik matematika agar mengguakan media
pembelajaran menggunakan Macromedia Flash sebagai salah satu media
pembelajaran alternatif untuk meningkatkan hasil belajar matematika peserta
didik. Meskipun penerapan media pembelajaran menggunakan Macromedia Flash
efektif dalam meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik, akan tetapi
pendidik harus memperhatikan kendala-kendala yang mungkin terjadi diantaranya
belum terbiasa peserta didik dengan media pembelajaran menggunakan
Macromedia Flash, kesalahan dalam memilih materi pembelajaran, keterbatasan

waktu dan sarana sehingga mengakibatkan belum optimalnya pros pembelajaran.
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