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ABSTRAK 

 

Neldawati. 2019. Pengembangan Layanan Perpustakaan Sekolah Menggunakan 

Aplikasi Visual Basic 2010 di SMP N 1 Batang Anai. Fakultas Ilmu Pendidikan. 

Universitas Negeri Padang 

 Pengembangan layanan perpustakaan sekolah dengan menggunakan program 

aplikasi visual basic 2010 di SMP N 1 Batang Anai perlu dilakukan guna 

mempercepat pekerjaan dalam pengolahan data, sehingga menghasilkan data yang 

lebih cepat, tepat dan akurat serta dapat menghemat waktu. Hal ini dikarenakan pada 

proses peminjaman dan pengembalian buku ditemukan kendala diantaranya kurang 

efektif dan efisien serta lambat dalam pelayanan karena masih menggunakan sistem 

manual sehingga rentan dengan kesalahan. Mengingat banyak sekali data buku yang 

harus diolah serta tenaga perpustakaan yang kurang. Berdasarkan hal demikian, maka 

perpustakaan sangat memerlukan peranan komputer untuk penunjang kinerja 

pustakawan atau pegawai pustaka, 

 Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (research and 

development). Produk yang dikembangkan melalui 5 tahap yaitu: 1) Perencanaan, 2) 

Pengembangan, 3) validasi Produk, 4) Uji Coba, dan 5) Produk. Alat pengumpul data 

adalah angket. Data di analisis secara deskriptif kuantitatif untuk mengetahui kualitas 

produk. Model penelitian pengembangan adalah model prosedural dengan subjek 

penelitian 4 orang responden, yang terdiri dari 2 orang validator ahli media dan 2 

orang ahli pustaka yakni SMA N 1 Batang Anai. Sampel penelitian adalah 4 orang 

petugas pustaka SMP N 1 Batang Anai.   

Pengembangan layanan perpustakaan  sekolah dengan menggunakan aplikasi 

visual basic 2010  telah berhasil dibuat dan langsung digunakan di perpustakaan SMP 

N 1 Batang Anai. Hasil uji validitas dari aspek media dan pustaka menunjukan 

program aplikasi ini valid dengan revisi ringan dan dari sudut pandang 

pegawai/pustakawan yang dihasilkan sangat praktis digunakan. Dengan demikian 

dapat disimpulkan bahwa produk/program pengembangan layanan perpustakaan 

sekolah dengan menggunakan aplikasi Visual Basic 2010 ini layak digunakan dalam 

meningkatkan mutu dan efektifitas pelayanan perpustakaan. 

Kata Kunci : Program layanan perpustakaan aplikasi visual basic 2010,  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Seiring dengan perkembangan zaman, serta didukung oleh 

perkembangan teknologi dibidang komputer mengakibatkan sebagian besar 

pekerjaan manusia dikerjakan dengan menggunakan komputer, komputer 

akan menganalisa dan mengelola data secara cepat dan tepat. Disamping itu 

komputer juga merupakan salah satu alat pendukung utama untuk 

membangun sebuah program atau aplikasi. Semakin berkembangnya 

teknologi komputer semakin banyak perusahaan, organisasi, maupun 

lembaga-lembaga pemerintah maupun swasta termasuk perpustakaan sekolah 

menggunakan komputer. 

Teknologi pendidikan menurut AECT 1972 (Association for 

Education Communication and Technology) dalam Warsita (2008: 15) adalah 

suatu bidang garapan yang berkepentingan dengan memfasilitasi belajar pada 

manusia melalui usaha sistematis dalam: identifikasi, pengembangan, 

pengorganisasian, dan pemanfaatan berbagai macam sumber belajar serta 

pengelolaan atas keseluruhan proses tersebut. Sedangkan menurut AECT 

1977 (Acosiation for Education Communication and Technology) dalam 

Warsita (2008: 15) adalah “Suatu bidang garapan yang berkepentingan 

dengan memfasilitasi belajar pada manusia melalui usaha sistematis dalam: 

identifikasi, pengembangan, pengorganisasian dan pemanfaatan berbagai 
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macam sumber belajar serta dengan pengelolaan atas keseluruhan proses 

tersebut“. Sedangkan menurut AECT (Asosiation for Education 

Communication and Technology) dalam Warsita (2008: 16) mendefenisikan 

teknologi pendidikan adalah “proses yang kompleks dan terintegrasi meliputi 

orang, prosedur, gagasan, saran, dan organisasi untuk menganalisis masalah, 

merancang, melaksanakan, menilai dan mengelola pemecahan masalah dalam 

segala aspek belajar manusia“. 

Teknologi berupaya untuk merancang, mengembangkan, dan 

memanfaatkan aneka sumber belajar sehingga dapat memudahkan atau 

memfasilitasi seseorang untuk belajar dimana saja, kapan saja, oleh siapa saja 

dengan cara dan sumber apa saja yang sesuai dengan kondisi dan 

kebutuhannya Warsita (2008: 10). 

Dari membaca defenisi teknologi pendidikan terlebih dahulu maka kita 

tahu fungsi dari profesi teknologi pendidikan yaitu sebagai suatu profesi yang 

mencarikan jalan keluar masalah belajar baik secara individu atau kelompok. 

Jalan keluar yang diberikan adalah berupa rancangan, pengembangan, 

pemanfaatan, pengelolaan, penilaian, terhadap seluruh aspek belajar manusia. 

Perpustakaan salah satu yang harus ada di sebuah sekolah terutama di 

SMP N 1 Batang Anai, terlepas dari besar atau kecilnya perpustakaan yang 

dimiliki, permanen atau tidaknya perpustakaan tersebut. Anggapan ini 

didasarkan pada kenyataan, bahwa hampir setiap tahunnya pemerintah 
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mendistribusikan buku-buku perpustakaan untuk setiap sekolah yang ada di 

seluruh Indonesia.  

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu sarana penunjang 

tercapainya tujuan pendidikan di sekolah, dan tanpa mengurangi hakikat  

bahwa perpustakaan sebagai “Educational resource, learning resource center, 

learning media center”. Perpustakaan memiliki arti penting dalam Undang-

Undang RI Nomor 20 Tahun 2003 Pasal 35 ayat 1, dijelaskan bahwa: 

“Standar sarana prasarana pendidikan mencangkup ruang belajar, 

tempat berolah raga, tempat ibadah, perpustakaan, laboratorium, 

bengkel kerja, tempat bermain, tempat berkreasi dan berekreasi dan 

sumber belajar yang lain yang diperlukan untuk menunjang proses 

pembelajaran termasuk penggunaan teknologi informasi dan 

komunikasi”. 

 

Dari uraian diatas dapat juga dilihat bahwa pendidikan tidak mungkin 

terselenggara dengan baik bilamana tenaga pendidikan maupun peserta 

didiknya tidak di dukung fasilitas sumber belajar yang baik, tidak dapat 

terselenggaranya kegiatan belajar mengajar yang kondusif, dan salah satu 

sumber belajar adalah perpustakaan sekolah yang memadai.  

Perpustakaan sekolah memiliki beberapa layanan diantaranya adalah 

layanan sirkulasi dan  pelayanan referensi. Pelayanan sirkulasi terdiri dari 

peminjaman buku, pengembalian buku dan statistik pengunjung/peminjaman. 

Sedangkan pada layanan referensi berhubungan dengan pemberian informasi 

yang dibutuhkan pengunjung berkaitan dengan koleksi yang dimiliki oleh 

perpustakaan.  
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Berdasarkan observasi yang penulis lakukan pada tanggal 10 April 

2014 di SMP N 1 Batang Anai terdapat beberapa kendala dalam sistem 

pelayanannya. Hal tersebut terjadi karena pelayanan perpustakaan di sekolah 

masih menggunakan sistem manual. Sehingga kurang optimalnya pengelolaan 

dan pelayanan terhadap pengunjung perpustakaan, diantaranya; 1) susahnya 

peserta didik dalam mencari buku yang diinginkan karena  tidak tersedianya 

katalog buku di perpustakaan padahal katalog merupakan alat penunjang arah 

bagi pengunjung perpustakaan, sehingga pengunjung dapat mencari langsung 

ke rak-rak buku. 2) pada layanan sirkulasi sering terjadi kesalahan yang 

berkaitan dengan pencatatan dalam peminjaman dan pengembalian buku, hal 

tersebut disebabkan oleh kurang telitinya pustakawan dalam pengembalian, 

pengadaan buku dan perhitungan, karena semua transaksi yang dilakukan 

menggunakan sistem yang masih manual sementara data yang diolah cukup 

banyak akan berpengaruh pada efisinsi waktu dan tenaga. Dengan demikian 

butuh sebuah solusi yang dapat mengatasi hal tersebut yaitu dalam kegiatan 

pengelolaan data-data perpustakaan tersebut. 

Jumlah anggota perpustakaan yang cukup banyak dan sistem transaksi 

yang masih manual serta pegawai pustaka yang terbatas, maka akan 

menimbulkan lambannya kinerja pustakawan tersebut. Selama ini pustaka 

SMP N 1 Batang Anai sudah memiliki komputer tetapi tidak digunakan untuk 

kegiatannya dengan maksimal terutama pada kegiatan transaksi peminjaman 

dan pengembalian buku pada pustaka tersebut. Oleh sebab itu dalam 
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meningkatkan kinerja pustakawan perlu diterapkan suatu program atau 

aplikasi dalam mengelola data yang ada agar menjadi suatu yang bermanfaat 

untuk membantu pengelolaan pustaka tersebut dalam memberikan layananan 

kepada anggotanya. 

Berdasarkan uraian masalah tersebut maka perpustakaan perlu dikelola 

dengan lebih efektif dan efisien dengan merubah sistem pelayanan dari 

manual ke komputerisasi menggunakan aplikasi Microsoft Visual Basic 2010. 

Sehingga di dalam peminjaman dan pengembalian buku maupun untuk 

mencari  informasi yang berkaitan dengan koleksi perpustakaan dapat dengan 

mudah dilakukan, dan di dalam pengolahan data tingkat kesalahan bisadi 

mininalisir.  

Visual Basic adalah salah satu pemrograman computer dan perintah-

perintah yang mengerti oleh komputer untuk melakukan tugas-tugas tertentu 

Kusrini (2007: 17).  Visual Basic merupakan development tool, yaitu alat 

bantu untuk membuat berbagai macam program komputer, khususnya yang 

menggunakan system operasi windows. Selain itu Visual Basic ini juga lebih 

cendrung mudah diimplementasikan. 

Aplikasi visual basic yang akan digunakan di perpustakaan SMP N 1 

Batang Anai memiliki banyak manfaat dan dapat mempermudah pengunjung 

dan pengelolaan perpustakaan. Manfaat dari penggunaan aplikasi visual basic 

adalah pengunjung maupun pengelola perpustakaan mudah dalam pencarian 

koleksi buku berdasarkan nomor klasifikasi DDC, pencarian judul buku, 
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pencarian buku berdasarkan pengarang, mempermudah pengelola perpustakan 

dalam memberikan layanan peminjaman dan pengembalian kepada 

pengunjung, pengelola perpustakan mudah dalam membuat laporan 

perpustakaan baik itu laporan peminjaman, pengembalian, pengunjung, dan 

jumlah koleksi buku. 

Adanya sistem pengolahan data yang baru ini diharapkan dapat 

mengatasi kendala-kendala yang ada pada sistem kerja yang lama. Sehingga 

nantinya data dapat dioleh dengan lebih cepat dan mengurangi kesalahan 

dengan demikian data yang disajikan lebih akurat. Hal ini akan semakin 

meningkatkan kinerja pustakawan dan memajukan perpustakaan itu sendiri.  

Oleh karena itu penulis melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan 

Layanan Perpustakaan Sekolah Menggunakan Aplikasi Visual Basic 

2010 di SMP N 1 Batang Anai”. 

B. Rumusan Masalah 

Pokok masalah yang akan di bahas dalam penelitian ini adalah 

pengembangan layanan perpustakaan sekolah SMP N 1 Batang Anai sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana pengembangan layanan perpustakaan SMP N 1 Batang Anai 

menggunakan aplikasi Visual Basic 2010 yang valid sesuai dengan kriteria 

kelayakan program?  
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2. Bagaimana mengembangkan aplikasi Visual Basic 2010 yang praktis 

untuk dapat memberikan  layanan perpustakaan yang cepat dan mudah di 

SMP N 1 Batang Anai? 

C. Tujuan Pengembangan  

Adapun tujuan dalam pengembangan ini adalah untuk: 

1. Menghasilkan aplikasi Visual Basic 2010 yang valid untuk pelayanan di 

perpustakaan SMP N 1 Batang Anai. 

2. Menghasilkan aplikasi Visual Basic 2010 yang praktis untuk pelayanan di 

Perpustakaan SMP N 1 Batang Anai. 

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Produk yang diharapkan dalam pengembangan ini yaitu menghasilkan 

produk yang dapat meningkatkan  pelayanan perpustakaan yang cepat dan 

mudah  menggunakan aplikasi Visual Basic 2010 dan bantuan software Data 

Source (ODBC), MySQL-Font, dan WampServer yang sudah di instalkan 

dalam komputer.  

Berdasarkan pengsinstalan software ini, pengelola dan pengunjung 

mendapat manfaat sebagai berikut: 

1. Mudah dalam mencari koleksi buku perpustakaan berdasarkan nomor 

klasifikasi DDC, judul buku, dan nama pengarang. 

2. Mempercepat pengelola perpustakaan memberikan layanan peminjaman 

dan pengembalian. 
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3. Mempercepat pengelola membuat laporan peminjaman, pengembalian, 

pengunjung dan jumlah koleksi buku. 

E. Manfaat Pengembangan 

1. Bagi Penulis 

a. Penulis dapat menambah pengetahuan tentang pemograman aplikasi 

Visual Basic 2010. 

b. Penerapan ilmu yang didapat pada waktu perkuliahan bahasa 

pemograman. 

2. Bagi Pengguna   

a. Memberikan kemudahan bagi perpustakaan untuk mendata 

keanggotaan dan peroses kegiatan dalam perpustakaan. 

b. Mendukung penyediaan informasi yang cepat dan akurat mengenai 

perpustakaan. 

 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Pengembangan layananan perpustakaan SMP N 1 Batang Anai 

menggunakan aplikasi Visual Basic 2010 memiliki peran penting dalam  

meningkatkan praktikalitas pustakawan dalam pelayanan perpustakaan 

sekolah. Hal  ini bertujuan untuk membuat data base, seperti: nis, nama, kelas, 

alamat,  dimana petugas perpustakaan hanya perlu sekali menginput data 

anggota perpustakaan dan dapat memperbaharuinya bila dibutuhkan. 

Pustakawan dapat menyimpan seluruh data yang telah diproses baik dalam 
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bentuk hardcopy atau print out maupun dalam bentuk softcopy. Penggunaan 

Aplikasi Visual Basic 2010  jarang digunakan, serta adanya keterbatasan, 

salah satunya mengenai masalah penggunaan komputer serta sarana dan 

prasarana kurang  memadai disekolah. Akan tetapi dengan segala keterbatasan 

yang dimiliki penulis seperti kemampuan, waktu dan biaya, maka penulis 

memiliki keterbatasan yaitu pada pengaksesan komputer. 

G. Pentingnya Pengembangan 

 Pengembangan  layanan  perpustakaan  sekolah menggunakan aplikasi 

Visual Basic 2010 berupaya untuk memberikan kemudahan petugas 

perpustakaan dalam kecepatan, kemudahan, dan keakuratan, dalam 

mengumpulkan, pengolahan, penyimpanan data dan untuk meningkatkan 

efesiensi dan praktikalitas petugas perpustakaan dalam melakukan 

pekerjaannya tersebut. Selain itu dapat meningkatkan minat pengunjung 

dalam peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan.  

Pentingnya penggunaan aplikasi Visual Basic ini 2010 bagi 

perustakaan SMP N 1 Batang Anai adalah: 

a. Pengelola perpustakaan dengan mudah mengelola dan mengurus data 

perpustakaan. 

b. Pengelola perpustakaan dapat dengan cepat memberikan layanan kepada 

pengunjung. 

c. Pengelola perpustakaan dapat dengan cepat mencetak kartu anggota. 
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d. Pengelola perpustakaan dapat dengan cepat dapat dan mudah 

menghasilkan laporan. 

Pengelola maupun pengunjung dapat dengan cepat memperoleh informasi 

buku karena adanya katalog online. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

 

A. KESIMPULAN 

Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan di atas, maka dapat 

ditarik kesimpulan: 

1. Program / produk pengembangan pelayanan perpustakaan sekolah 

menggunakan Visual Basic 2010 ini  merupakan media yang sudah 

dinyatakan valid setelah melakukan revisi berdasarkan uji validitas yang 

telah dilakukan dengan ahli media dan ahli pustaka layak digunakan 

sebagai media pelayanan perpustakaan sekolah 

2. Pada pengembangan bagian validitas media program layanan 

perpustakaan  sekolah menggunakan apliksi visual basic 2010  termasuk 

ke dalam kategori  “sangat valid” dan untuk aspek pustaka termasuk ke 

dalam  kategori “sangat valid”. 

3.   Parktikalitas pengembangan layanan menggunakan aplikasi visual basic 

2010 termasuk dalam kategori sangat praktis yang diperoleh berdasarkan 

uji coba kepada pustakawan dan 3 orang pegawai pustakadi SMP N 1 

Batang Anai. 

B. SARAN 

 Berdasarkan kesimpulan diatas, maka dianjurkan saran-saran sebagai 

berikut:   
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1. Penulis menyarankan agar penggunaan program aplikasi visual basic ini 

dijadikan sebagai salah satu sumber daya meningkatkan efektiftas dan 

pratikalitas  tenaga dalam pengelolaan perpustakaan.  

2. Seorang pengembang dapat meningkatkan pengetahuannya tentang 

komputer terutama dalam pengaplikasian program Visual Basic . 

3. Pengembangan lanjutan perlu dilakukan agar program layanan 

perpustakaan lebih baik lagi. Pengembangan produk ini hendaknya 

dilakuakn oleh tim pengembang yaitu beberapa orang yang memiliki ke 

ahlian pada bidang desain dan menguasai software Aplikasi Visual Basic 

agar hasil yang diperoleh berkulitas tinggi. 
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