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ABSTRAK

Nanda Tridharma : “Pengembangan Multimedia Interaktif pada Mata
Pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik di Kelas X
TITL SMKN 5 Padang” Skripsi. Padang: Program Studi
Pendidikan Teknik Elektro, Jurusan Teknik Elektro,
Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang.

Pembimbing: (1) Dr. Suartin, MT (II) Drs. Hambali, M.kes

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh penggunaan media yang kurang tepat
pada pembelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik (DPL) yang memiliki tingkat
keabstrakan tinggi. Media yang digunakan sebelumnya juga belum dapat
mengkondisikan siswa belajar secara aktif, kreatif dan mandiri. Hal tersebut dapat
menjadi penyebab belum optimalnya hasil belajar siswa. Berdasarkan hal tersebut
dibutuhkan suatu media yang tepat dan sesuai dengan karakteristik mata pelajaran.
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan multimedia interaktif yang
valid, praktis dan efektif menggunakan software lectora inspire.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and
Development), dengan multimedia interaktif sebagai subjek penelitian. Penelitian
menggunakan model 4-D, yaitu (1) pendefinisian, (2) perancangan, (3)
pengembangan dan (4) Penyebaran. Instrumen penelitian yang digunakan adalah
(1) angket validasi multimedia interaktif, (2) angket praktikalitas multimedia
interaktif dan (3) tes objektif.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan dapat disimpulkan bahwa
pengembangan multimedia interaktif ini dinyatakan berhasil menghasilkan
multimedia interaktif yang valid, praktis dan efektif. Hasil pengujian validitas
diperoleh pengembangan multimedia ini dinyatakan valid berdasarkan uji validitas
oleh tim validator yaitu dengan rata-rata 0,86. Hasil praktikalitas oleh guru adalah
sebesar 93,8% dengan kategori sangat praktis. Sedangkan hasil praktikalitas oleh
siswa diperoleh rata-rata adalah 89,04% dengan kategori praktis. Hasil uji
efektivitas didapatkan ketuntasan klasikal sebesar 88%, dengan demikian
multimedia interaktif ini efektif digunakan dalam pembelajaran.

Kata Kunci: Multimedia interaktif, Dasar dan Pengukuran Listrik, Valid,
Praktis, Efektif
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BAB1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pada hakikatnya manusia memiliki sumber daya yang dapat terus
berkembang, oleh karena itu pendidikan menjadi hal yang sangat penting bagi
manusia, karena pendidikan dapat mengembangkan potensi yang ada dalam diri
manusia. Menurut UU Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional, pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan
yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.

Berdasarkan pengertian pendidikan tersebut, dapat dipahami bahwa
pendidikan bertujuan untuk mengembangkan potensi peserta didik. Menurut UU
Nomor 20 Tahun 2003, fungsi dan tujuan pendidikan adalah untuk
mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa
yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa dan
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan
bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap,
kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung

jawab.



Dalam rangka mewujudkan fungsi dan tujuan tersebut, dibutuhkan
pendidikan yang bermutu dan proses pembelajaran hendaknya berpusat pada
peserta didik, hal itu membutuhkan suatu media yang dapat mengkondisikan
siswa belajar secara aktif, kreatif dan mandiri. Perkembangan ilmu pengetahuan
dan teknologi hendaknya dapat mendorong upaya-upaya pembaharuan dan
pemanfaatan hasil-hasil teknologi dalam proses pembelajaran untuk
meningkatkan mutu pendidikan tersebut. Guru dituntut mampu menggunakan
sarana dan prasarana yang tersedia termasuk sarana dan prasarana yang sesuai
dengan perkembangan dan tuntutan zaman. Selain itu guru juga dituntut untuk
mampu membuat dan mengembangkan media pembelajaran yang lebih baik agar
tercipta pendidikan yang lebih bermutu.

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan salah satu satuan
pendidikan formal yang menyelenggarakan pendidikan kejuruan pada jenjang
pendidikan menengah. SMK mempunyai peranan penting bagi suatu bangsa
untuk meningkatkan sumber daya manusianya, dimana SMK mempersiapkan
lulusannya mampu bersaing di dunia industri atau membuka lapangan pekerjaan
sendiri sesuai dengan program keahliannya dan tidak menutup kemungkinan
untuk melanjutkan pendidikan ke jenjang pendidikan tinggi. Agar tujuan tersebut
tercapai, SMK harus memiliki tenaga pendidik yang profesional sesuai dengan
program keahliannya dan mampu terus mengembangkan pendidikan yang

bermutu sesuai dengan perkembangan zaman.



SMKN 5 Padang adalah salah satu sekolah yang menjalankan pendidikan
formal dan mempersiapkan lulusan berkualitas sesuai program keahliannya.
Salah satu program keahlian di SMKN 5 Padang adalah Teknik Instalasi Tenaga
Listrik (TITL). Program keahlian TITL tersebut memiliki beberapa mata
pelajaran produktif, diantaranya Dasar dan Pengukuran Listrik (DPL). Adapun
cara penyampaian materi DPL oleh guru yaitu dalam bentuk pesan verbal dan
nonverbal, materi DPL akan sulit dimengerti oleh siswa jika guru hanya
meyampaikan dengan pesan verbal seperti ceramah atau presentasi biasa karena
materi tersebut memiliki tingkat keabstrakan yang tinggi, contohnya kompetensi
dasar memahami kondisi operasi dan spesifikasi piranti-piranti elektronika daya
dalam rangkaian elektronik.

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan saat observasi ke sekolah,
media yang digunakan oleh guru pada mata pelajaran DPL adalah papan tulis
dan presentasi dengan Microsoft Power Point. Media papan tulis adalah media
yang paling umum digunakan, media ini memang sangat bermanfaat dalam
proses pembelajaran, tetapi masih terdapat kekurangan pada media tersebut.
Media tersebut kurang tepat jika digunakan untuk menjelaskan materi yang
memiliki tingkat keabstrakan yang tinggi.

Media Microsoft Power Point adalah media yang sudah dapat
menyampaikan materi pembelajaran dengan cukup menarik, dapat menampilkan
visualisasi, audio, video dan animasi. Namun media tersebut masih memiliki

kelemahan, dimana guru hanya bisa menampilkan materi, tetapi siswa tidak



dapat berinteraksi langsung dengan media tersebut, sehingga pembelajaran
masih berpusat pada guru, siswa belum dikondisikan belajar secara aktif, kreatif
dan mandiri. Hal tersebut dapat menjadi salah satu penyebab pembelajaran
belum berhasil maksimal, sehingga persentase ketuntasan siswa pada mata
pelajaran DPL akan banyak yang belum memenuhi KKM. Permasalahan
tersebut terbukti dari nilai kelas X TITL di SMKN 5 Padang yang dapat dilihat
pada tabel 1.

Tabel 1. Persentase Ketuntasan Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran DPL di
Kelas X TITL Semester Ganjil Tahun Ajaran 2016/2017

No Kelas Jumlah Nilai Presntase ketuntasan(%)

siswa <75 >75 | Tidak Tuntas | Tuntas

1 X TITL 1 32 Orang 19 13 59,38% 40,62%

2 X TITL 2 31 Orang 13 18 41,94% 58,06%
3 X TITL 3 31 Orang 6 25 20% 80%

Sumber : Arsip Guru Mata Pelajaran DPL SMKN 5 Padang

Selain berbagai media yang telah digunakan tersebut, di SMKN 5
Padang tersedia labor komputer yang dapat dimanfaatkan lebih maksimal
sebagai salah satu sarana media pembelajaran berbantuan komputer.
Menggunakan media yang lebih bervariasi seperti media pembelajaran
berbantuan komputer yang interaktif akan menunjang pembelajaran menjadi
lebih efektif. Media tersebut dapat menjadi salah satu solusi untuk pembelajaran
yang masih cenderung berpusat pada guru dan dapat mengkondisikan siswa

belajar secara aktif, kreatif dan mandiri.



Berdasarkan hal tersebut, penggunaan multimedia interaktif dinilai
sangat perlu untuk meningkatkan kualitas hasil belajar peserta didik.
Pembelajaran dengan media tersebut dapat digunakan sebagai sumber belajar
secara mandiri sesuai dengan waktu dan kesempatan yang dimiliki oleh guru
ataupun peserta didik, serta mudah diaplikasikan dalam tugas sehari-hari.
Multimedia interaktif dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan efektivitas proses
pembelajaran karena dapat menampilkan komponen-komponen media menjadi
satu kesatuan yaitu teks, gambar, grafis, animasi, audio dan video.

Hasil wawancara dengan guru SMKN 5 Padang Program Keahlian TITL,
dari segi sarana multimedia interaktif untuk mata pelajaran Dasar dan
Pengukuran Listrik (DPL) tidak ada. Berdasarkan observasi yang dilakukan di
sekolah tersebut, belum adanya media pembelajaran tersebut disebabkan guru
belum mengembangkan multimedia interaktif khususnya menggunakan
program-program komputer. Hal tersebut terjadi karena membuat multimedia
interaktif biasanya menggunakan program-program yang rumit sehingga guru
lebih memilih media yang sederhana dan mudah digunakan seperti papan tulis
dan media presentasi power point. Padahal sekarang sudah banyak tersedia
program atau software yang mudah digunakan, bahkan ada software yang
diciptakan khusus untuk membuat media pembelajaran seperti Lectora Inspire.

Lectora Inspire merupakan sebuah software yang mudah diaplikasikan
atau diterapkan karena tidak memerlukan pemahaman bahasa pemograman yang

canggih. Aplikasi ini memiliki interface yang familiar dengan Microsoft office,



ditambah lagi program ini bersifat user friendly. Kelebihan dari software ini
adalah dapat dieksekusi dalam bentuk presentasi, CD interaktif dan online
melalui web. Lectora Inspire dapat digunakan untuk kebutuhan pembelajaran
baik online maupun offline yang dapat dibuat dengan mudah dan cepat sehingga
bisa dijadikan solusi untuk meningkatkan hasil pembelajaran. Software ini
diharapkan dapat menghilangkan asumsi guru-guru bahwa membuat multimedia
interaktif itu sulit sehingga guru-guru mulai mengembangkan mutimedia
interaktif di sekolah.

Berdasarkan permasalahan tersebut, perlu dilakukan penelitian dan
pengembangan multimedia interaktif pada mata pelajaran Dasar dan Pengukuran
Listrik (DPL) pada kompetensi dasar memahami kondisi operasi dan spesifikasi
piranti-piranti elektronika daya dalam rangkaian elektronik di SMK Negeri 5
Padang. Pengembangan yang dilakukan berupa multimedia interaktif
menggunakan Lectora Inspire, yang disusun dengan memperhatikan kebutuhan
dan karakteristik siswa, menarik, mudah dipelajari, relevan dengan kebutuhan
siswa dalam mencapai kompetensi mata pelajaran DPL dan menunjang
pembelajaran secara individu.

B. Identifikasi Masalah
1. Media yang digunakan sebelumnya yaitu papan tulis kurang tepat digunakan
untuk menyampaikan materi yang memiliki tingkat keabstrakan tinggi.
2. Media yang digunakan sebelumnya belum bersifat interaktif.

3. Media yang digunakan sebelumnya belum dapat mengkondisikan belajar



secara aktif, kreatif dan mandiri.
4. Hasil belajar siswa masih banyak yang belum memenuhi KKM
C. Batasan Masalah
Penelitian ini dibatasi pada pengembangan multimedia interaktif
menggunakan Lectora Inspire untuk mata pelajaran DPL pada kompetensi
dasar memahami kondisi operasi dan spesifikasi piranti-piranti elektronika daya
dalam rangkaian elektronik di SMK Negeri 5 Padang.
D. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana
mengembangkan multimedia interaktif yang valid, praktis dan efektif pada mata
pelajaran DPL kelas X TITL di SMK Negeri 5 Padang menggunakan Lectora
Inspire ?
E. Tujuan
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia interaktif yang
valid, praktis dan efektif pada mata pelajaran DPL kelas X TITL di SMK
Negeri 5 Padang.
F. Manfaat
Penelitian pengembangan multimedia interaktif dengan menggunakan
Lectora Inspire ini dapat memberikan beberapa manfaat antara lain:
1. Bagi Sekolah, sebagai masukan dan bahan pertimbangan untuk pemilihan dan

penggunaan media dalam pembelajaran di sekolah.



2. Bagi Guru, sebagai media dalam penyampaian materi pembelajaran DPL dan
menambah wawasan guru terhadap alternatif media pembelajaran yang
menarik dan bermanfaat untuk kegiatan pembelajaran.

3. Bagi Siswa, sebagai sarana belajar mandiri dan memperjelas pemahaman
siswa terhadap materi pembelajaran.

4. Bagi Peneliti, Sebagai bahan referensi untuk pengembangan dan peningkatan
multimedia interaktif dalam pembelajaran.

G. Asumsi dan Keterbatasan
1. Asumsi Pengembangan
Asumsi dalam penelitian pengembangan ini meliputi :

a. Siswa telah mahir dalam menggunakan aplikasi komputer, sehingga
untuk menggunakan multimedia interaktif siswa tidak akan menemukan
kendala yang berarti.

b. Siswa memiliki laptop, komputer atau gadget sehingga sangat
memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri.

2. Keterbatasan
Keterbatasan dalam penelitian pengembangan ini meliputi :

a. Materi pelajaran yang dimuat ke dalam media hanya pada kompetensi
dasar yang telah ditetapkan sesuai batasan penelitian.

b. Menu simulator hanya dapat digunakan jika terkoneksi dengan internet
(internet access based only).

c. Media yang dikembangkan hanya diuji dan disebarkan pada satu sekolah.



H. Spesifikasi Produk

l.

Spesifikasi produk dalam penelitian pengembangan ini adalah :

Multimedia interaktif didistribusikan dalam dua bentuk yaitu :

a.

Web, multimedia interaktif yang dihasilkan didistribusikan dalam bentuk

web yang dapat di akses pada alamat multimedia-dpl.esy.es

Single file executable, Multimedia interaktif juga didistribusikan dalam
bentuk aplikasi yang dapat dijalankan pada personal komputer tanpa

harus menginstal aplikasi Lectora Inspire.

Multimedia interaktif yang dikembangkan memiliki fasilitas :

Menu help sebagai petunjuk penggunaan,

Tombol navigasi untuk memudahkan pengguna menentukan proses
selanjutnya,

Materi pembelajaran yang dimuat dalam bentuk teks, video, animasi,
simulasi dan latihan interaktif,

Menu simulator yang dapat dijalankan jika terkoneksi dengan jaringan
internet,

Menu evaluasi interaktif, pada akhir evaluasi akan ditampilkan hasil

evaluasi dan dapat dicetak / print.



BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka dapat disimpulkan
bahwa pengembangan multimedia interaktif ini dinyatakan berhasil, dan
menghasilkan multimedia interaktif yang valid, praktis dan efektif setelah
melalui tahapan pengembangan yang dianalisis berdasarkan validitas,
praktikalitas dan efektivitas. Hasil validitas pengembangan multimedia interaktif
ini dinyatakan valid berdasarkan uji validitas oleh tim validator dengan rata-rata
0,86. Hasil praktikalitas oleh guru adalah sebesar 93,8% dengan kategori sangat
praktis. Sedangkan hasil praktikalitas oleh siswa diperoleh rata-rata adalah
89,04% dengan kategori praktis. Pada uji efektivitas diperoleh bahwa sebesar
88,0% siswa yang memenuhi KKM dan 12,0 % dibawah KKM.
B. Saran
1. Kepada setiap guru mata pelajaran, khususnya di SMK Negeri 5 Padang,
agar turut menggunakan dan mengembangkan multimedia pembelajaran
yang disesuaikan dengan karakteristik siswa dan mata pelajaran. Sekarang
ini sudah banyak software yang mudah digunakan untuk membuat atau
mengembangkan media pembelajaran, termasuk software Lectora Inspire.
Karena pengelolaan software ini tergolong mudah, banyak pilihan template
dan banyak fool pendukung;
2. Kepada siswa, agar lebih semangat untuk belajar secara aktif, kreatif dan

mandiri tanpa harus menunggu materi dari guru atau belajar disekolah saja.
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Banyak media pembelajaran yang dipublish di internet untuk digunakan
sebagai sarana belajar mandiri;

Bagi penelitian selanjutnya supaya dapat melanjutkan penelitian ini dengan
cara mengembangkan media yang dapat menutupi kelemahan dan
keterbatasan multimedia interaktif ini. Peneliti selanjutnya disarankan untuk
mengembangkan media yang lebih baik, contohnya modul interaktif yang
memuat materi satu semester, didukung dengan objek-objek media seperti

gambar, animasi, vidio dan simulasi yang lebih bagus dan menarik.
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