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ABSTRAK

Muslima Hutabarat : Pengembangan Multimedia Interaktif Berupa Flash
Dilengkapi Peta Konsep dan Diiringi Musik Klasik
untuk Materi Sistem Pencernaan Bagi Siswa Kelas
VIl SMP

Pendidikan tidak terlepas dari suatu proses pembelajaran yang melibatkan
guru dan siswa, dimana terjadi interaksi antara kedua pihak salah satu upaya untuk
meningkatkan hasil belajar siswa ini adalah penggunaan media pembelajaran yang
menarik. Media pembelajaran akan lebih menarik jika dilengkapi dengan audio,
video, dan animasi yang dikenal dengan multimedia. Penggunaan multimedia
pembelajaran akan lebih baik jika dilengkapi peta konsep sebagai acuan pada awal
materi dan menyenangkan bagi siswa jika dilengkapi dengan iringan musik.
Berdasarkan hal tersebut dilakukan penelitian yang bertujuan menghasilkan
pengembangan multimedia interaktif berupa flash yang dilengkapi peta konsep
dan diiringi musik klasik untuk materi sistem pencernaan bagi siswa kelas VIII
SMP yang valid dan praktis

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan menggunakan
tiga tahap dari empat tahapan model pengembangan 4-D Models, yang terdiri dari
fase pendefinisian (define), fase desain (design), fase pengembangan (develop),
fase penyebaran (disseminate). Penelitian dilaksanakan di kampus FMIPA UNP
dan SMP Negeri 2 Padang Panjang pada semester ganjil tahun ajaran 2015/2016.
Subjek penelitian ini terdiri dari 4 orang validator, dan untuk uji praktikalitas
dilakukan oleh 2 orang guru dan 25 orang siswa kelas XI SMP Negeri 2 Padang
Panjang. Data penelitian ini adalah data primer yang diperoleh dari angket
validitas dan praktikalitas, kemudian dianalisis dengan analisis deskriptif
menggunakan rumus presentase.

Penelitian ini menghasilkan produk multimedia interaktif berupa flash yang
dilengkapi peta konsep dan diiringi musik klasik untuk materi sistem pencernaan
bagi siswa kelas VIII SMP. Berdasarkan analisis data didapatkan nilai validitas
89.49% (valid), nilai praktikalitas guru 88.90% (praktis) dan nilai praktikalitas
siswa 88.90% (praktis). Oleh karena itu dapat disimpulkan, bahwa multimedia
interaktif dinilai valid oleh validator dan dinilai praktis oleh guru serta dinilai
praktis oleh siswa.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan tidak terlepas dari suatu proses pembelajaran yang
melibatkan guru dan siswa, dimana terjadi interaksi antara kedua pihak.
Interaksi ini diharapkan mampu mencapai tujuan tertentu yang telah
dirumuskan sebelum pembelajaran. Ketercapaian tujuan tersebut terlihat jika
guru mampu membantu peserta didik mencapai ketuntasan dalam materi
pembelajaran. Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional, menyatakan :

“ Pendidikan nasional yang berdasarkan Pancasila dan Undang-
Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945
mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta
peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka
mencerdaskan kehidupan bangsa, untuk mengembangkan
potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan
bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa, berakhlak mulia,
sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi warga
Negara yang demokratis serta bertanggung jawab. (Depdiknas,
2008: 10) .

Proses pembelajaran bertujuan untuk menghasilkan siswa yang
berkualitas. Salah satu kategori siswa yang berkulitas dapat di lihat dari hasil
belajar mereka. Berdasarkan hasil observasi penulis di SMP Negeri 2 Padang
Panjang pada tanggal 10 Januari 2015 semester |, diketahui bahwa rata-rata
hasil belajar siswa masih tergolong rendah berada di bawah kriteria ketuntasan
minimal (KKM). Rendahnya hasil belajar tersebut dapat dilihat dari rata-rata

nilai ulangan harian siswa kelas VIII SMP Negeri 2 Padang Panjang pada

semester | Tahun Ajaran 2014/2015. Seperti terlihat pada Tabel 1.



Tabel 1. Rata-rata Nilai Ulangan Harian Siswa Kelas VIII SMP Negeri 2
Padang Panjang pada Semester | Tahun Ajaran 2014/2015

No Kelas Rata-rata
1 VIl a** 71,9
2 VIl b ** 70,3
3 VIl ¢ ** 69,8
4 VI d* 69,8
5 VI e* 65,8
6 VI f* 65,3

Sumber : Guru IPA SMP Negeri 2 Padang Panjang
Keterangan : ( ** ) kelas unggulan.
(*) kelas reguler

Salah satu penyebab rendahnya hasil belajar siswa ini adalah penggunaan
media pembelajaran belum menarik dan optimal sehingga kurang menunjang
minat siswa dalam belajar. Menurut Sadiman, dkk (2009: 7)” media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk menyalurkan pesan
dari pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan,
perhatian dan kemauan siswa untuk belajar”. Penggunaan media dalam proses
belajar dapat memperkuat daya ingat siswa terhadap materi yang disampaikan
oleh guru, selain itu media pembelajaran juga berperan dalam menunjang
metode yang diterapkan guru, sehingga penyampaian materi pelajaran lebih
efisien dan efektif.

Berdasarkan hasil wawancara penulis dengan siswa di kelas VIII SMP
Negeri 2 Padang Panjang pada tanggal 10 Januari 2015 diketahui bahwa
kriteria media pembelajaran yang menarik adalah jika media pembelajaran
dilengkapi dengan video, dan animasi. Media yang dapat mengggabungkan
video dan animasi dalam satu media sekaligus dikenal dengan multimedia. Hal

ini sependapat dengan Arsyad (2010: 171) bahwa “Multimedia adalah

penggabungan lebih dari satu jenis media seperti grafik, teks, suara, video, dan



animasi”. Menurut Asyhar (2012: 28) “dari berbagai jenis media yang ada saat
ini, multimedia efektif digunakan karena multimedia mampu merangsang
peserta didik melalui indera pendengaran dan penglihatan sekaligus™.
Multimedia menjadi menarik dan efektif apabila ada hubungan timbal
balik antara pengguna dengan multimedianya yang disebut multimedia
interaktif. Daryanto (2010: 51) mengungkapkan “ multimedia interaktif adalah
suatu multimedia yang dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat
dioperasikan oleh pengguna sehingga penggunanya dapat memilih apa yang
dikehendaki untuk proses selanjutnya”. Multimedia interaktif dapat
meningkatkan motivasi siswa dalam belajar karena dikemas dengan menarik
dan interaktif. Melalui multimedia ini peserta didik dapat belajar mandiri, tidak
tergantung pada guru sehingga dapat memulai dan mengakhiri materi pelajaran
kapan saja sesuai dengan keinginannya. Hal ini sesuai dengan pendapat
Kustandi,  dkk(2011: 78) bahwa multimedia memiliki kelebihan yaitu
memberikan kemudahan kepada siswa untuk belajar secara individu maupun
kelompok, memudahkan guru menyampaikan materi, dan dapat memberikan
rangsangan yang cukup besar dalam meningkatkan motivasi belajar siswa.
Berdasarkan hasil wawancara penulis dengan salah seorang guru IPA di
SMP Negeri 2 Padang Panjang tanggal 10 Januari 2015 yaitu lbu Gustimar,
S. Pd. bahwa guru belum pernah menggunakan multimedia interaktif. Hal ini
disebabkan kurangnya keterampilan dalam membuat dan menggunakan
multimedia interaktif, serta waktu yang dimiliki guru terbatas dalam

pembuatan media padahal disekolah memiliki fasilitas yang dapat menunjang



penggunaan multimedia interaktif seperti proyektor, laboratorium komputer,
komputer guru dan komputer pribadi yang dimiliki siswa.

Berbagai macam software dapat digunakan dalam pembuatan multimedia
interaktif, namun yang paling Include digunakan dalam komputer adalah
PowerPoint, karena dalam pembuatannya masih sederhana dan sangat
mempermudah dalam pembuatan media presentasi. Produk yang dihasilkan
pada PowerPoint dapat dikonversi dalam bentuk flash sehingga lebih menarik
dan penggunaanya lebih mudah pada waktu pembelajaran. Cara merubah
multimedia interaktif yang dibuat dengan PowerPoint menjadi format flash
dapat digunakan aplikasi iSpring Presenter untuk menampilkan materi atau
informasi yang banyak sehingga dapat digunakan dengan mudah dan praktis.

Informasi dalam materi ajar yang cukup banyak sehingga menuntut siswa
menghabiskan waktu mencatat. siswa sulit memahami materi tentang
mekanisme proses pencernaan dalam tubuh. Hal ini diketahui dari hasil
kuesioner yang dibagikan kepada peserta didik kelas V11 sebanyak 85% siswa
menyatakan materi ini cukup sulit untuk dipahami. Hal tersebut dapat dilihat
pada Tabel 1, yang merupakan nilai siswa pada ulangan harian untuk materi
sistem pencernaan. Oleh karena itu, untuk membantu siswa dalam memahami
materi tersebut dapat disajikan dengan menggunakan multimedia interaktif
yang dilengkapi peta konsep sebagai acuan yang dimaksudkan agar siswa
membaca terlebih dahulu konsep apa saja yang ada pada materi pelajaran
supaya mereka lebih mudah dalam memahami materi dan dapat merangkum

materi dengan baik.



Penggunaan peta konsep adalah cara alternatif siswa dalam mencatat dan
memudahkan dalam mengingat informasi secara terstruktur sehingga siswa
dapat mengenal konsep dengan baik. Hal ini sejalan dengan pendapat Lufri
(2010: 155) bahwa “ melalui peta konsep siswa dituntut untuk membaca hal-
hal yang penting dari pelajaran”. Berdasarkan wawancara dengan guru dan
siswa diketahui bahwa penggunaan peta konsep belum pernah diterapkan
dalam pembelajaran IPA di SMP Negeri 2 Padang Panjang. Sehingga tidak
digunakan dalam proses belajar mengajar, namun respon siswa dalam
kuesioner yang penulis berikan dapat dilihat bahwa sebanyak 95% siswa
beranggapan peta konsep dapat memudahkan dan 95% siswa setuju multimedia
interaktif dilengkapi dengan peta konsep.

Penyajian multimedia interaktif yang dilengkapi peta konsep lebih baik
dan menyenangkan bagi siswa jika dilengkapi dengan iringan musik. De Porter
(2014: 110) menyatakan bahwa, “ Musik berpengaruh pada guru dan pelajar,
musik membantu pelajar bekerja lebih baik dan mengingat lebih banyak.
Musik merangsang, meremajakan dan memperkuat belajar, baik secara sadar
maupun tidak sadar. Disamping itu kebanyakan siswa memang mencintai
musik”.

Siswa pada umumnya senang mendengarkan musik saat mereka
mengalami kejenuhan saat belajar. De Porter (2014: 110-111) ” Musik dapat
digunakan untuk menata suasana hati, mengubah keadaan mental, mendukung

lingkungan belajar dan dapat membantu siswa masuk ke keadaan belajar



optimal”. Selain itu, musik juga membantu menggeser keadaan pikiran dari
situasi penuh stress ke keadaan relaks.

Hal yang perlu diperhatikan dalam penggunaan genre musik yang akan
digunakan dalam pendidikan adalah musik yang berpengaruh kuat dalam
lingkungan belajar seperti musik klasik, namun biasanya musik yang
digunakan sebagai backsound dalam multimedia adalah musik instrument.
Adapun tujuan penggunaaan musik klasik dalam multimedia ini adalah karena
genre musik juga berpengaruh untuk memperbaiki suasana hati dan dapat
mempertahankan keadaan belajar yang optimal.

Penelitian mendukung penggunaan Barok, Bach dan musik klasik
Mozart untuk mempertahankan keadaan belajar optimal. Mendengarkan musik
jenis itu (Piano, Biola dan Flute Mozart) biasa merangsang jalur saraf yang
akan mengkoordinasikan napas dan irama jantung karena mempunyai nada
yang lebih ringan yang dapat menambah keringanan dan perhatian pada
suasana belajar (Deporter, 2014:111).

Penggunaan genre musik klasik sebagai backsound memang tidak sesuai
dengan kebiasaan siswa yang mendengarkan genre musik seperti K-pop, Pop,
R&B dan Hip-Hop atau genre musik yang berasal dari akar budaya tempat
mereka dibesarkan. Misalnya, bagi siswa yang dibesarkan di Ranah Minang
maka kebiasaan mereka pun lebih sering mandengarkan musik yang berasal
dari daerah itu sendiri dari pada musik barat. Seiring berjalannya waktu genre

musik barat telah menarik perhatian dan digemari siswa.



Penggunaan musik klasik pada media adalah sebagai salah satu wadah
untuk memperkenalkan genre musik yang berdasarkan penelitan memiliki
dampak positif bagi dampak positif terhadap suasana belajar, keadaan mental
siswa, dan mendukung lingkungan belajar siswa. Hal tersebut juga dapat
dibuktikan dengan respon siswa pada kuesioner bahwa didapatkan data
sebanyak 100 % siswa mengenal musik klasik dan 95% siswa setuju dengan
menggunakan musik klasik dalam multimedia interaktif yang akan
dikembangkan.

Berdasarkan latar belakang di atas penulis telah melakukan penelitian
Pengembangan tentang multimedia interaktif berupa flash yang dilengkapi peta
konsep dan diiringi musik klasik untuk materi sistem pencernaan bagi siswa
kelas VIII SMP.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi beberapa
masalah sebagai berikut.

1. Belum adanya Media dalam proses pembelajaran yang menarik.

2. Materi sistem pencernaan tergolong sulit bagi peserta didik.

3. Hasil belajar peserta didik masih rendah.

4. Guru belum terampil dalam membuat dan menggunakan multimedia
interaktif serta waktu yang dimiliki guru terbatas

5. Informasi dalam materi ajar yang banyak menuntut siswa untuk
menghabiskan waktu untuk mencatat sehingga proses belajar mengajar

kurang efektif.



6. Guru belum menerapkan peta konsep dalam proses pembelajaran.

7. Belum adanya multimedia interaktif berupa flash yang dilengkapi peta
konsep dan diiringi musik klasiki untuk materi sistem pencernaan bagi
siswa kelas V111 SMP.

. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka masalah dalam penelitian
ini dibatasi pada penggunaan media dalam proses pembelajaran di sekolah
belum menarik dan sehingga kurangnya minat belajar peserta didik. Solusi dari
permasalahan tersebut dengan mengembangkan multimedia interaktif berupa
flash dilengkapi peta konsep dan diiringi musik klasik untuk materi sistem
pencernaan bagi siswa SMP kelas VIII.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang diuraikan di atas,
maka rumusan masalah penelitian ini adalah “bagaimana menghasilkan
multimedia interaktif berupa flash dilengkapi peta konsep dan diiringi musik
klasik untuk materi sistem pencernaan bagi siswa kelas VIII SMP yang valid
dan praktis”

. Tujuan Penelitian

Adapun Tujuan Penelitian ini adalah menghasilkan multimedia interaktif
berupa flash dilengkapi peta konsep dan diiringi musik klasik yang
dikembangkan untuk materi sistem pencernaan bagi siswa kelas VIII SMP

yang valid dan praktis.



F. Manfaat Penelitian

Multimedia interaktif berupa flash dilengkapi peta konsep dan diiringi
musik klasik dapat bermanfaat:

1. Bagi guru, sebagai alternatif media pembelajaran yang dapat meningkatkan
minat peserta didik, mengatasi masalah pembelajaran, dan mempermudah
penyampaia informasi dalam proses belajar mengajar.

2. Bagi peserta didik, sebagai motivasi dalam belajar dan mempermudah dalam
menguasai pelajaran.

3. Bagi peneliti lain, dapat dijadikan sebagai sumber data dan informasi untuk
mengembangkan media pembelajaran yang lainnya.

G. Spesifikasi Produk

Spesifikasi Produk yang akan dihasilkan dalam pengembangan media ini
adalah multimedia interaktif berupa flash dilengkapi peta konsep dan diiringi
musik klasik untuk materi sistem pencernaan bagi kelas VIII SMP yang
dikemas dalam compact disk dan softcopy. Multimedia ini telah dilengkapi
dengan animasi dan video mengenai sistem pencernaan.

Pada halaman utama tersedia tombol yang dapat mengarahkan siswa
kemenu utama yang memuat petunjuk ketersedian semua menu yang terdapat
dalam multimedianya baik terkait Kl, KD, indikator, tujuan pembelajaran,
materi, gambar, animasi, video dan evaluasi. Menu tersebut dapat diakses satu
persatu dengan tombol pengantar yang telah disediakan yang menghubung user
dengan menu yang ingin dibuka seperti tombol next, back, dan home, dan stop,

pada setiap slidenya.
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Keunggulan multimedia ini adalah dengan diiringi musik klasik sebagai
musik backsound. Sedangkan untuk pengantar materi disajikan peta konsep
yang bertujuan sebagai acuan materi yang akan dipelajari yang sesuai dengan
indikator materi pelajaran agar siswa dapat merangkum materi dengan baik.

Multimedia ini menggunakan font dan ukuran tulisan yang bervariasi
agar lebih menarik. Multimedia ini juga menggunakan beberapa Software yaitu
Microsoft PowerPoint serta iSpring Presenter yaitu program yang dapat
mengubah file presentasi menjadi bentuk flash dan Cmaps Tools 5.06 sebagai
aplikasi untuk membuat peta konsep dan Macromedia firework MX untuk
cropping gambar agar lebih menarik dan rapi serta Audacity Sofeware yang
digunakn untuk merekam suara narator.

. Defenisi Operasional
Multimedia interaktif berupa flash dilengkapi peta konsep dan diiringi
musik klasik ini mencakup beberapa istilah sebagai berikut.
1. Multimedia interaktif
Multimedia  interaktif ~ adalah  media  pembelajaran  yang
mengkombimasikan teks, grafis, (gambar, animasi dan video) dan suara
(audio). Multimedia interaktif yang dikembangkan pada penelitian ini
merupakan hasil konversi Ispring menjadi flash dari PowerPoint.
2. PowerPoint
PowerPoint merupakan salah satu program dari Software Microsoft
Office yang sudah include pada komputer yang dapat menampilkan animasi

dan video dan suara (audio)
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3. Peta Konsep
Peta konsep merupakan diagram yang menunjukkan saling keterkaitan
antara konsep sebagai representasi dari makana. Biasanya diagram satu
dengn diagram lainnya dihubungkan olehsuatu garis dan proposisi.
4. Musik klasik
Musik klasik adalah komposisi musik yang lahir dari budaya eropa
sekitar tahun 1750-1825. Biasanya musik klasik digolongkan melalui
periodisasi tertentu, mulai dari periode klasik, diikut oleh barok, , dan
romantic. Selain itu musik klasik juga diartikan sebagai semua musik
dengan keindahan intelektual yang tinggi dari semua zaman, baik itu berupa

simfoni Mozart, kantata Bach atau karya-karya abad 20.
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian telah dilakukan, dapat disimpulkan

sebagai berikut:

1. Telah dihasilkan multimedia interaktif berupa flash dilengkapi peta konsep
dan diiringi musik klasik untuk materi sistem pencernaan bagi siswa kelas
VIl SMP yang valid dan praktis

2. Multimedia interaktif berupa flash dilengkapi peta konsep dan diiringi
musik klasik untuk materi sistem pencernaan bagi siswa kelas VIII SMP
memiliki nilai validitas 89.49% dengan kriteria valid, sedangkan untuk nilai
praktikalitas yang dilakukan oleh guru adalah 88.90% dengan Kkriteria
praktis dan untuk praktikalitas oleh siswa memiliki nilai 88.90% dengan
Kriteria praktis.

B. Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka peneliti

menyarankan hal-hal berikut.

1. Guru dan siswa dapat menggunakan multimedia interaktif yang
dikembangkan sebagai media pembelajaran untuk materi sistem pencernaan.

2. Peneliti lain, dapat melakukan penelitian uji efektifitas untuk mengetahui
efektifitas dari yang dikembangkan penulis dan dapat melakukan penelitian
multimedia interaktif berupa flash dilengkapi peta konsep dan diiringi musik

klasik untuk materi pelajaran lain.
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