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ABSTRAK

Ridal Ardhi : Perancangan Sistem Informasi Website Point Of
Sales (Studi Kasus Gofha Studio Parfum Danguang-
Danguang)

Teknologi berperan dalam perkembangan bisnis transaksi pembelian dan
pembayaran parfum sehingga lebih mudah dan efisien waktu dalam melakukan
transaksi pembelian dan pembayaran parfum. Agar transaksi beli dan bayar parfum
dapat memudahkan pelanggan khususnya pelanggan yang sudah mendaftar menjadi
pelanggan tetap maka penulis merancang sistem informasi website point of sales
untuk membuat transaksi pembelian dan pembayaran parfum dengan mudah. Yang
digunakan dalam perancangan sistem ini adalah metode waterfall. Metode waterfall
memiliki proses yang mudah dipahami dan prosesnya tidak tumpang tindih. Tahap
coding merupakan perubahan dari desain yang telah dibuat menjadi program
komputer.

Bahasa pemrograman yang digunakan adalah bahasa pemrograman PHP
dengan menggunakan framework Codelgniter 3 dan MySQL sebagai database
management system. Berdasarkan proses pembangunan sistem informasi website
point of sales di Gofha Studio Parfum dengan mengimplementasikan metode
pengembangan Waterfall Programming yang telah dilakukan, didapatkan hasil
untuk landing page, login page, website admin, pemilik, kasir, customer dan
pengunjung. Kesimpulan yang didapat dari hasil perancangan sistem informasi
website point of sales di Gofha Studio Parfum adalah sebagai berikut: 1. Penelitian
ini menghasilkan sistem informasi kasir yang dapat membantu mempermudah
pengguna dalam melakukan transaksi, 2. Sistem informasi website point of sales di
Gofha Studio Parfum dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan
memanfaatkan framework Codeigniter 3 dan MySQL sebagai databasenya. 3.
Penelitian ini menghasilkan sebuah sitem informasi kasir yang dapat membantu
memudahkan penggunanya dalam melakukan transaksi.

Kata kunci: Perancangan Sistem Informasi Website Point of Sales
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada era digitalisasi saat sekarang ini, teknologi berkembang dengan
pesatdan memiliki peranan penting dalam mempermudah hampir setiap
kegiatan manusia termasuk dalam kegiatan berbisnis, teknologi memenuhui
kebutuhan dan mengolah informasi sehingga informasi yang didapat oleh
pengguna dapat diperoleh secara cepat, tepat dan akurat. Dengan hal itu,
teknologi juga berperan dalam pengembangan bisnis transaksi pada
pembelian dan pembayaran parfum agar lebih mudah dan efisiensi waktu
melakukan transaksi pembelian dan pembayaran parfum. Agar transaksi
melakukan pembelian dan pembayaran parfum dapat mempermudah
pelanggan terutama pelanggan yang sudah terdaftar menjadi pelanggan
tetap. Selain itu teknologi juga membantu dalam mempermudah pendataan
produk yang bervariasi.

Gofha Studio Parfum merupakan sebuah toko parfum yang ada di
daerah Sumatera Barat yang berada di Kabupaten Lima Puluh Kota,
bergerak pada penjualan berbagai aneka parfum. Gofha Studio Parfum
Danguang-Danguang beralamat di JI. Tan Malaka Km 14 Guguak VII Koto
Kubang Tungkek, Danguang-Danguang, Kecamatan Guguak, Kabupaten
Lima Puluh Kota, Sumatera Barat. Gofha Studio Parfum Danguang-
Danguang adalah anak cabang dari  Gofha Studio Parfum vyang
beralamatkan di Parik Lampasi, didirikan pada tahun 2008. Gofha Studio

Parfum pada proses transaksi penjualan parfum sudah menerapkan toko



online yang memiliki sistem member. Sistem member ini difasilitasi dengan
sebuah kartu member yang berfungsi sebagai kartu identitas member
tersebut. Menjadi member di Gofha Studio Parfum akan mendapatkan
fasilitas khusus seperti gratis satu kali pengisian setelah melakukan sepuluh
kali pengisian ulang, dan juga fasilitas-fasiltas menarik lainnya.

Didalam sistem member yang telah dimiliki Gofha Studio Parfum,
pihak  Parfum belum mengembangkan toko online pada transaksi
pembayaran parfum terutama pada pembayaran yang dilakukan oleh
member. Transaksi yang dilakukan masih menggunakan uang tunai sebagai
alat untuk bertransaksi. Kegunaan dari kartu member yang telah ada, hanya
sebagai identitas bahwa pelanggan yang telah terdaftar menjadi member
adalah member tetap dari Gofha Studio Parfum. Kurangnya pengembangan
toko online transaksi pada Gofha Studio Parfum tersebut menjadi salah satu
kesempatan penulis untuk melakukan penelitian terhadap pengembangan
toko online transaksi penjualan parfum yang lebih baik pada Gofha Studio
Parfum Danguang-Danguang.

Dengan tujuan untuk memperhudah Gofha Studio Parfum dalam
menjalankan proses transaksi penjualan dan pembelian parfum. Oleh karena
itu, dilakukan penelitian tugas akhir dengan judul “PERANCANGAN
SISTEM INFORMASI WEBISTE POINT OF SALES (Studi Kasus

Gofha Studio Parfum Danguang-Danguang) ”.



B.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang terurai diatas dapat diidentifikasi
permasalahan yang akan diselesaikan, yaitu :

1. Belum tersedianya media alternatif sebagai sarana pengelolaan
manajemen transaksi penjualan pada Gofha Studio Parfum Danguang-
Danguang.

2. Belum adanya aplikasi untuk melihat kesesuaian kebutuhan fungsional

pada Gofha Studio Parfum.

Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah diatas maka dilakukan pembatasan
masalah sebagai berikut:
1. Gofha Studio Parfum Danguang-Danguang membutuhkan media
alternatif sebagai sarana pengelolaan manajemen transaksi penjualan.
2. Aplikasi ini dibuat untuk melihat kesesuaian kebutuhan fungsional yang
dibangun pada Gofha Studio Parfum.

Rumusan Masalah

Dari latar belakang dan batasan masalah yang telah dikemukakan
diatas, maka penulis dapat merumuskan masalah yaitu Bagaimana
merancang sistem informasi website Point Of Sales dengan Studi Kasus

Gofha Studio Parfum Danguang-Danguang” .



E. Tujuan Tugas Akhir
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan Tugas Akhir ini
adalah antara lain:
1. Merancang merancang sistem informasi website point of sales pada
Gofha Studio Parfum Danguang-Danguang.
2. Membantu mempermudah proses transaksi pada toko Gofha Studio
Parfum Danguang-Danguang.
F. Manfaat Tugas Akhir
Adapun manfaat yang dapat diperoleh nantinya dari perancangan

aplikasi adalah diharapkan dapat memenuhi:

1. Mempermudah proses penjualan parfum pada Gofha Studio Parfum
Danguang-Danguang dengan meminimalisir kesalahan yang telah ada.

2. Mempermudah dan meningkatkan kualitas pelayanan pada Gofha Studio
Parfum Danguang-Danguang dalam melayani konsumen.

3. Sistem Informasi Point of Sales ini juga dapat membantu Kinerja

karyawan lebih maksimal dari sebelumnya.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Adapun kesimpulan yang didapat dari hasil rancang bangun sistem
informasi point of sales pada Gofha Studio Parfum adalah sebagai berikut:
1. Penelitian ini menghasilkan sebuah sitem informasi kasir yang dapat
membantu memudahkan penggunanya dalam melakukan transaksi.
2. Sistem informasi point of sales pada Gofha Studio Parfum ini dirancang
menggunakan Bahasa pemrograman PHP dengan memanfaatkan

framework Codeigniter 3 dan MySQL sebagai database.

B. Saran
Adapun saran yang penulis dapat kemukakan setelah merancang
sistem informasi point of sales pada Gofha Studio Parfum berbasis web
adalah sebagai berikut.

1. Diharapkan untuk pengembangan selanjutnya dapat dikembangkan
menjadi sistem yang lebih kompleks lagi dengan penambahan beberapa
fitur atau menu dan dapat terintegrasi dengan sistem-sistem yang ada
sehingga menjadi satu bentuk sistem informasi kasir yang signifikan.

2. Dibharapkan sistem informasi ini dapat mempermudah penggunanya
dalam melakukan transaksi baik itu dari pihak penyedia maupun pihak

pelanggan.
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3. Diharapkan sistem ini dapat dikembangkan menggunakan teknologi

yang lebih baik dari yang ada pada saat ini.
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