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ABSTRAK

RESKI BAHAGIA : Pengembangan Aplikasi English Tesnses Learning pada
Smartphone Berbasis Android

Teknologi informasi dan komunikasi telah berkembang dengan pesat,
terutama teknologi komunikasi mobile. Dewasa ini, teknologi komunikasi mobile
hadir dengan sifatnya yang praktis dan real time didukung teknologi ponsel pintar
yang memiliki sistem operasi. Salah satu bahasa asing yang perlu dipelajari yaitu
Bahasa Inggris. Dalam mempelajari Bahasa Inggris kita perlu mengenal tenses.
Tenses merupakan pengutaraan suatu peristiwa dan atau kejadian akan sangat
dipengaruhi oleh kapan peristiwa atau kejadian itu berlangsung. Hal ini menjadi
dasar pemanfaatan teknologi mobile pada aplikasi english tenses mobile learning.
Pengembangan aplikasi mobile learning ini menggunakan beberapa diagram
visualisasi yang berorientasikan objek. Bahasa pemrograman yang digunakan
yaitu Java, dengan Eclipse Oxygen sebagai IDE, Android SDK untuk
pengembangan aplikasi Android serta AVD sebagai emulator yang digunakan
untuk menjalankan sistem Android pada IDE. Sedangkan untuk membangun
databasenya yaitu SQLite. Pengembangan aplikasi mobile learning ini dilakukan
untuk menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat memberikan materi tentang tenses
Bahasa Inggris sehingga memudah pengguna dalam mempelajari tenses.
Pengembangan aplikasi ini dilengkapi dengan test secara objektif, dibatasi waktu
dan soal diacak setiap memulai test.

Kata Kunci: Mobile Learning, Tenses, Android, SQL.ite
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Penemuan berbagai macam teknologi yang mendukung informasi
menyebabkan perkembangan teknologi informasi yang demikian pesat,
dimana setiap informasi yang ada di dunia ini bisa kita dapatkan dalam waktu
yang relatif singkat.Teknologi informasi juga dipandang sebagai hal yang
sangat penting dalam perluasan kesempatan belajar serta perolehan informasi
masyarakat di dunia. Salah satu teknologi yang berkembang pesat yaitu

smartphone berbasis OS Android atau yang biasa disebut ponsel pintar.

Smartphone (telepon pintar) adalah telepon genggam yang mempunyai
kemampuan tingkat tinggi dengan fungsi yang menyerupai komputer. Bagi
beberapa orang, telepon pintar merupakan telepon yang bekerja menggunakan
seluruh perangkat lunak sistem operasi yang menyediakan hubungan standar
yang mendasar bagi pengembang aplikasi. Bagi yang lainnya, telepon pintar
hanyalah merupakan sebuah telepon yang menyajikan fitur canggih seperti e-
mail (surat elektronik), internet dan kemampuan membaca buku elektronik
(e-book) atau terdapat papan ketik dan penyambung VGA. Dengan kata lain,
telepon pintar merupakan komputer kecil yang mempunyai kemampuan
sebuah telepon.

Penggunaan Smartphone sudah menjadi tren gaya hidup, khususnya

smartphone dengan sistem operasi berbasis android. Smartphone berbasis



android merupakan perangkat yang paling banyak digunakan didunia.
Beradasarkan penelitian yang dilakukan International Data Coorportion
pada tahun 2014 ponsel pintar berbasis android menduduki peringkat pertama
dalam penjualan yaitu sekitar 81,5 % diikuti iOS 14.8 %, Windows Phone 2.7
%, Blackberry 0.4 %, dan yang lain 0,6 %

Dikutip dari inet.detik.com, analis Horace H. Dediu melalui blognya
asymco.com merilis sebuah hasil riset bahwa Indonesia berada di peringkat
keenam dalam daftar pengguna smartphone terbesar di dunia. Gambar 2

menjelaskan grafik penggunaan smartphone di dunia.

,

puting astonishingly quickly. Case in
point: a billion devices with Google's

five years. No other technology ever
drew so many users so fast, according
to analyst Horace Dediu of Asymco.

Gambar 1. Grafik Pengguna Smartphone di dunia

Dari grafik pada Gambar 2 dapat dilihat bahwa China menduduki
urutan pertama dalam jumlah pengguna smartphone sebesar mencapai 422

juta. Di bawah China, ada Amerika Serikat dengan jumlah pengguna



mencapai 188 juta. Tepat di urutan ketiga dan selanjutnya adalah India, Brazil
dan Jepang. Dalam grafik tersebut disebutkan pula Indonesia menduduki
posisi keenam dengan pengguna aktif sebanyak 47 juta, atau sekitar 14% dari
seluruh total pengguna ponsel. Salah satu keunikan dari smartphone yaitu
multi tasking atau melakukan banyak tugas dalam 1 buah perangkat, masih
banyak kegunaan yang bisa dimaksimalkan dengan memilikinya. Selain itu
smartphone tersebut dilengkapi dengan sistem operasi yang salah satunya Kita
kenal dengan baik yaitu Sistem Operasi Android.

Sistem operasi Android didukung oleh hampir semua vendor. Beberapa
vendor itu antara lain HTC, Motorola, Samsung, LG, HKC, Huawei, Archos,
Webstation Camangi, Dell, Nexus, SciPhone, WayteQ, Sony Ericsson, Acer,
Philips, T-Mobile, Nexian, IMO, Asus dan masih banyak lagi vendor
Smartphone di dunia yang memproduksi android (Safaat, 2011: 2).
Antusiasme vendor memproduksi Smartphone android, dikarenakan android
adalah sistem operasi yang open source sehingga bebas didistribusikan dan
dipakai oleh vendor manapun. Oleh karena itu peluang menjadi developer
aplikasi android sangat besar, sehingga memudahkan merancang dalam
perkembangan teknologi dimasa sekarang dan yang akan datang.

Telah banyak aplikasi yang dapat didownload di Android Market baik
gratis maupun berbayar. Sebagai contoh yaitu aplikasi dibidang hiburan,
teknik, permainan dan bidang pendidikan. Dari sekian banyak aplikasi yang

tersedia juga terdapat aplikasi untuk mempelajari bahasa asing. Bahasa asing



yang perlu kita pelajari salah satunya yaitu Bahasa Inggris. Karena Bahasa
Inggris adalah bahasa internasional yang umum digunakan di dunia.

Dalam mempelajari Bahasa Inggris kita perlu mengenal Tenses. Tenses
merupakan bentuk waktu dalam Bahasa Inggris. Tenses merupakan konsep
waktu yang membingkai kalimat. Dalam bahasa Inggris, pengutaraan suatu
peristiwa dan atau kejadian akan sangat dipengaruhi oleh kapan peristiwa
atau kejadian itu berlangsung. Peristiwa dan atau keadaan dinyatakan dalam
kata kerja (verb). Pola - pola kata kerja yang berbeda-beda berdasarkan kapan
peristiwa tersebut berlangsung dikenal dengan istilah tense. Dengan kata lain,
tense adalah perubahan bentuk kata kerja berdasarkan situasi atau keadaan,
hal dan waktu. Tenses digunakan untuk menyatakan kapan suatu peristiwa
atau kejadian terjadi. Tenses terdiri dari 16 macam, yang masing-masing
memiliki struktur dan rumus yang berbeda, disesuaikan dengan kebutuhan
penjelasan waktunya. Penggunaan tenses adalah hal yang harus diperhatikan
dalam belajar Bahasa Inggris. Seringkali orang lupa struktur dan contoh
tenses yang ada, dan kadang membutuhkan bantuan untuk mencari tahu atau
untuk mengingat kembali struktur tenses tersebut. Banyak buku yang tersedia
mengenai tenses tersebut, namun itu tentu kurang praktis.

Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis mencoba
mengembangkan sebuah aplikasi pembelajaran tenses yang berjudul
“Pengembangan Aplikasi English Tenses Learning Pada Smartphone

Berbasis Android®.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan paparan yang terdapat di Latar Belakang Masalah, maka
diidentifikasi masalah-masalah yang akan dibahas. Adapun identifikasi
maslah tersebut dapat dilihat pada poin-poin berikut ini :
1. Tenses sebagai grammar dalam Bahasa Inggris mempunyai
struktur dan pola yang khusus.
2. Meningkatnya  penggunaan  smartphone  android  dapat

dimanfaatkan sebagai media pendukung pembelajaran tenses.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dapat dibuat batasan masalah
yang mencakup :

1. Aplikasi ini berisi penjelasan dan materi dasar serta soal soal tentang
tenses.

2. Jumlah soal yang ditampilkan dalam setiap tampilan berjumlah sepuluh
dan sesuai dengan masing - masing materi tenses yang tersedia.

3. Aplikasi ini dilengkapi dengan penjelasan verb.

4. Aplikasi ini bekerja pada smartphone berbasis android dengan versi sistem
operasi minimal versi android 2.3.

5. Rancangan aplikasi pembelajaran tenses ini diaplikasikan pada perangkat
mobile berbasis sistem operasi Android dengan bahasa pemrograman Java,
Eclipse sebagai IDE (Integrated Development Environtment), ADT
(Android Developer Tools) sebagai plugin eclpise pada android, dan

Android SDK (Software Development Kit) untuk pengembangan aplikasi



android, serta AVD (Android Virtual Device) sebagai emulator untuk

menjalankan sistem android.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah diatas, maka penulis dapat merumuskan
permaslahan, yaitu : ”Bagaimana Mengembangkan Aplikasi English

Tenses Learning Pada Smartphone Berbasis Android”.

E. Tujuan
Tujuan dari perancangan dan pembuatan tugas akhir ini adalah :
1. Menghasilkan sebuah aplikasi yang menampilkan materi dasar dan soal
soal dalam pembelajaran tenses Bahasa Inggris.
2. Menghasilkan sebuah aplikasi pembelajaran tenses Bahasa Inggris yang

bisa digunakan kapan saja dan dimana saja.

F. Manfaat
Manfaat yang dapat diambil dari tugas akhir ini adalah :
1. Pengguna dapat mempelajari tenses kapan saja dan dimana saja.
2. Dapat digunakan sebagai pedoman Kkarya ilmiah dalam bidang

pemograman android



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN
Adapun kesimpulan dari pembuatan aplikasi tenses mobile learnig
dengan platform Android ini yaitu :
1. Tersedianya sebuah aplikasi mobile learning tenses berbasis Android
2. Tersedianya aplikasi yang memberikan materi pembelajaran tentang
tenses bahasa Inggris yang bisa digunakan dimana saja dan kapan

saja.

B. SARAN
Adapun saran — saran yang diberikan setelah melakukan
pembuatan aplikasi mobile learning ini adalah sebagai berikut :
1. Perancangan aplikasi mobile learning ini dapat lebih dikembangkan
lagi seperti penambahan fitur — fitur yang lebih menarik.
2. Bagi perancang dan pembuat aplikasi yang berbasis android diharapkan
dapat melakukan perancangan yang lebih terencan dan terstruktur
sehingga dapat membuat aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan

pengguna
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