
PERANCANGAN SISTEM PAKAR UNTUK MENENTUKAN JENIS 
KECERDASAN JAMAK PADA ANAK USIA DINI 

 

 
TUGAS AKHIR 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 

 

 

Oleh 

FELLY ELIN SISWANTI 

NIM. 16709/ 2010 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA 
JURUSAN TEKNIK ELEKTRONIKA 

FAKULTAS TEKNIK 
UNIVERSITAS NEGERI PADANG 

2014 







Bissmillahirrahmanirrahiimm 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan, maka apabila 

kamu telah selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlan dengan 

sungguh-sungguh (urusan ) yang lain”(Q.s Al Insyiroh: 6-7) 

Alhamdullillahirobbilalaminnn,, sujud syukurku kehadirat Mu ya 

Allah atas rahmat dan karunia Mu aku mampu menyelesaikan karya 

sederhanaku yang begitu berharga bagiku…mudah-mudahan aku 

bukan orang yang sombong atas apa yang telah Kau berikan padaku, 

sesungguhnya segala sesuatu akan kmbali padamu… 

Untuk Nabiku Muhammad SAW… 

“Allahumma Shalli’ala saidina Muhammad” nabi terakhir, nabi yang 

membawa kebenaran dan nabi yang menjadi panutan… 

Masukkanlah hambamu ini kedalam shaf-shaf dalam sholatnya 

rasulullah, ya Allah..Amiinn.. 

 

Terimaksih Buat Ayah dan Bunda ku… 

Terimakasih buat abak (Drs.Khaidir) atas pengorbanan dan kasih 

sayang mu terhadap diriku yang tak mampu ku balas, hanya karya 

sederhanaku ini mungkin sedikit bisa menghapus lelah mu. Hanya 

dukungan, semangat, motivasi, doa dan perhatianmu yang mampu 

membuat anak mu bisa menyelesaikan karya ini. Kau tak pernah lelah 

mendidik anak mu ini dengan cinta dan pengorbananmu sehingga 

anak mu bisa mempersembahkan karya sederhana ini hanya untuk 

mu…Cinta dan sayang ku pada mu AYAH… 

Buat Bunda ku (Enni Susmanti) 

Mak, terimakasih atas doa, pengorbanan, cinta, kasih sayang mu 

yang tak pernah henti kau curahkan kepada anak mu…mungkin doa, 

air mata dan keringat mu tak terbalas oleh karya sederhana anak mu 

ini, namun karya ini mungkin bisa menghapus rasa lelah 

mu…terimakasih mak, motivasi, dukungan dan semangat darimu, 

serta didikan mu kepadaku, yang mampu membuatku menjadi seperti 



ini…terimakasih mak yang tiada tara,,karya ini ku persembahkan 

hanya untuk mu…cinta dan sayangku pada mu IBU… 

Buat keluargaku 

Terimakasih buat nyantan, tino, tek ya, tek neni, tek leng, dan adikku 

ciya, terimakasih atas semua doa kalian dan motivasi dari 

kalian…terimakasih atas semua perhatian dari kalian. 

PTI 10 

Terimakasih buat teman-teman PTI 2010 F1,2,3,4,5,6. Sukses buat 

yang mau seminar, kompre dan yang lagi bimbingan. 

Untuk sahabat-sahabatku Dewi Putri, S.Pd, Widia Astuti, S.Pd, Ummi 

Kalsum Hutabarat, S.Pd, Silfina, S.Pd, Resvi Susanti, Yona Azuya dan 

Reza Mardiana..terimakasih banyak atas waktu, saran-saran, dan 

motivasi kalian…beruntung rasanya karena tuhan mempertemukan 

aku dengan sahabat-sahabat seperti kalian… 

Saranghaeyo kak ros, wanita berkaos kaki dan si butet… 

Terimakasih juga buat alumni IPA U ’07… 

(Firza, S.Pd, noper, wo megi, andre, noven, dora, vinda, ria, riko, dll) 

terimakasih atas semua canda tawa, bantuan dan dukungan selama 

ini…gomawo…gomawo..gomawo 

 

 





i 

ABSTRAK 

 

  
Felly Elin Siswanti: Perancangan Sistem Pakar Untuk Menetukan 

Jenis Kecerdasan Jamak pada Anak Usia Dini. 
 
 
 

Kecerdasan merupakan istilah umum yang digunakan untuk menjelaskan 
sifat pikiran yang mencakup sejumlah kemampuan, seperti kemampuan menalar, 
merencanakan, memecahkan masalah, berpikir abstrak, memahami gagasan, 
menggunakan bahasa dan belajar. Terdapat kekeliruan pada sebagian besar 
orangtua yang menganggap bahwa indikator kecerdasan adalah IQ (Intelligence 
Quotient), hal ini terjadi karena ketidaktahuan para orangtua tentang bagaimana 
mengenali, menghargai, serta mengembangkan kecerdasan anak. Oleh sebab itu, 
dibutuhkan suatu alat bantu yang dapat menentukan jenis kecerdasan anak berupa 
suatu sistem pakar. 

Sistem pakar untuk menentukan jenis kecerdasan jamak pada anak usia dini 
dirancang dengan basis pengetahuan yang dinamis. Pengetahuan ini didapat dari 
berbagai sumber diantaranya penelitian dan seminar yang dilakukan pakar dalam 
bidangnya serta buku yang berhubungan dengan jenis kecerdasan jamak anak. 
Basis pengetahuan disusun sdemikian rupa ke dalam suatu database dengan 
beberapa tabel diantaranya tabel rule, tabel kecerdasan, tabel pengembangan dan 
tabel keterangan untuk mempermudah kinerja sistem dalam penarikan 
kesimpulan. Penarikan kesimpulan dalam sistem pakar ini menggunakan metode 
inferensi runut maju( Forward Chaining).  

Sistem pakar ini akan menampilkan pilihan gejala yang dapat dipilih oleh 
user, dimana setiap pilihan gejala akan membawa user kepada pilihan gejala 
selanjutnya sampai mendapatkan hasil akhir. Pada hasil akhir sistem pakar akan 
mnampilkan jenis kecerdasan jamak anak dan strategi pengembangannya. 
Disamping itu, sistem pakar ini juga memberikan informasi kecerdasan jamak 
seperti pilihan karir dimasa depan. 

 
 
Kata Kunci : Sistem Pakar, Kecerdasan Jamak. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Anak usia dini merupakan sosok individu yang sedang berada dalam 

proses perkembangan. Perkembangan anak merupakan proses perubahan 

perilaku dari tidak matang menjadi matang, dari sederhana menjadi kompleks. 

Perkembangan anak adalah suatu proses perubahan dimana anak belajar 

menguasai tingkat yang lebih tinggi dari aspek-aspek : gerakan, berpikir, 

perasaan, dan interaksi baik dengan sesama maupun dengan benda-benda 

dalam lingkungan hidupnya. Para ahli memandang masa usia dini adalah masa 

yang paling fundamental bagi perkembangan selanjutnya. Selain itu masa ini 

juga dipandang sebagai masa sensitif atau masa peka, masa inisiatif dan 

berprakarsa, dan masa pengembangan diri. Begitu pentingnya masa ini maka 

para ahli memandang perlunya stimulasi yang bermakna agar anak dapat 

berkembang secara optimal. 

Menurut Ernawulan Syaodih (2010:1) “Dalam pandangan mutakhir yang 

lazim dianut di Negara maju, istilah anak usia dini (early childhood) adalah 

anak yang berkisar antara usia 0-8 tahun”. Anak usia dini adalah anak yang 

sedang dalam proses tumbuh kembang. Pada usia ini segala aspek 

perkembangan anak mengalami kemajuan yang sangat pesat. Aspek 

perkembangan yang ada pada anak usia dini meliputi aspek intelektual, fisik-

motorik, sosio-emosional, bahasa, moral dan keagamaan. Semua aspek 

perkembangan selayaknya menjadi perhatian para orangtua. 
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Menurut Bunda Lucy (2009:28)  
 
Tingkat perkembangan intelektual otak anak sejak lahir sampai usia 4 
tahun mencapai tahap 50%. Karena itu, pada masa 4 tahun pertama ini 
sering disebut juga sebagai Golden Age (masa keemasan) karena anak 
mampu menyerap dengan cepat setiap rangsangan yang masuk. Anak 
akan mampu menghafal banyak sekali informasi, seperti perbendaharaan 
kata, nada, bunyi-bunyian, dan sebagainya. Hingga usia 8 tahun, anak 
telah memiliki tingkat intelektual otak sekitar 80%. Perkembangan 
intelektual otak ini relatif berhenti dan mencapai kesempurnaannya 100% 
pada usia 18 tahun. 

 
Setelah usia 18 tahun intelektualitas otak tidak lagi mengalami 

perkembangan. Karena itu, jika orangtua menyia-nyiakan kesempatan emas 

(Golden Age) pada usia dini, berarti mereka telah kehilangan satu momen 

yang sangat baik untuk memberikan landasan bagi pendidikan anak 

selanjutnya.   

Kecerdasan merupakan istilah umum yang digunakan untuk menjelaskan 

sifat pikiran yang mencakup sejumlah kemampuan, seperti kemampuan 

menalar, merencanakan, memecahkan masalah, berpikir abstrak, memahami 

gagasan, menggunakan bahasa, dan belajar.  

Kecerdasan bersifat dinamis dan tidak statis, tidak sempit, serta 

dipengaruhi oleh lingkungan dan budaya. Kecerdasan tidak bersifat rasialis, 

bukan semata faktor genetis karena sesuai fitrah kemanusiaan. Oleh setiap itu, 

setiap anak berpotensi cerdas. Menurut Munif Chatib & Alamsyah Said 

(2011:45) “Kecerdasan adalah kemampuan memecahkan persoalan dan 

kreativitas yang membutuhkan banyak pengalaman serta pembiasaan dengan 

jam terbang relatif pada setiap orang”. Sedangkan menurut Gardner dalam 

Munif Chatib & Alamsyah Said (2011:79) mengatakan “Kecerdasan adalah 
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sebuah kebudayaan yang tercipta dari proses pembelajaran, perilaku, pola 

kehidupan antarmanusia, dan alam atau lingkungan yang terkristalisasi dalam 

habit (kebiasaan)”. 

Kecerdasan jamak merupakan teori kecerdasan yang dikemukakan oleh 

Howard Garnerd pada tahun 1983, seorang psikolog dari Harvard University. 

Menurut Munif Chatib (2012:87)  
 
Kemampuan seorang anak seluas samudra. Berarti, pasti banyak potensi 
yang terpendam di dalam dirinya, seperti halnya samudra dengan 
berbagai potensi kekayaan alamnya. Berbagai potensi terpendam 
merupakan harta karun orangtua yang ada dalam diri anak, yaitu 
kecerdasan jamak. 
 
Kecerdasan jamak berkembang atas dasar jalinan koneksi antar sel 

melalui stimulus pendidikan dan interaksi dengan lingkungan. Oleh karena itu, 

pada usia dini harus terlebih dahulu dibangun konektivitas antar sel agar 

potensi tadi tumbuh menjadi kecerdasan. Pada masa usia dini merupakan masa 

yang mempunyai kesempatan paling besar untuk mengembangkan 

konektivitas ini agar menjadi kecerdasan. Setiap anak dilahirkan cerdas 

dengan membawa potensi dan keunikan masing-masing yang memungkinkan 

mereka untuk menjadi cerdas. Thomas Armstrong dalam Munif Chatib & 

Alamsyah (2011:32) menegaskan “ Semua anak terlahir cerdas dan berbakat. 

Jika ada yang tampak tak menonjol, itu karena beberapa anak menunjukkan 

bakatnya lebih lambat daripada anak lain”. 

Teori psikologi tentang kecerdasan sangatlah luas, seluas rahasia 

kecerdasan manusia itu sendiri. Jika para psikolog menyebut kecerdasan 

seseorang dapat dinilai dengan satuan angka, kecerdasan itu sendiri akan 
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menyempit dalam makna angka tersebut. Menurut Gardner dalam Munif 

Chatib & Alamsyah Said (2011:78) “Salah besar apabila kita mengasumsikan 

bahwa IQ adalah suatu entitas atau besaran tunggal dan tetap, yang bisa diukur 

dengan tes menggunakan pensil dan kertas”. 

Tetapi, sampai saat ini masih banyak orangtua yang yakin bahwa 

keberhasilan anak di masa depan ditentukan oleh faktor kognitif, sehingga jika 

IQ mereka rendah mereka akan ditolak di beberapa sekolah dan fungsi 

kognitif ini diukur dengan satu hal yang bernama IQ (Intellegence Quotient).  

Howard Gardner dalam Munif Chatib & Alamsyah Said (2011:79)  
 
Otak manusia setidaknya menyimpan Sembilan jenis kecerdasan yang 
disepakati, yaitu : kecerdasan linguistik, kecerdasan matematis logis, 
kecerdasan visual spasial, kecerdasan musikal, kecerdasan kinestetik, 
kecerdasan interpersonal, kecerdasan intrapersonal, kecerdasan naturalis 
dan kecerdasan eksistensialis. 
 

 Tetapi, tidak semua orangtua dengan mudah memahaminya. Akibatnya 

banyak bakat yang tidak dapat terdeteksi sejak dini atau bahkan hilang begitu 

saja.  Munif Chatib (2013:76) menyatakan “Kecerdasan seseorang adalah 

proses kerja otak seseorang sampai orang itu menemukan kondisi akhir 

terbaiknya. Terkadang kondisi akhir terbaik seseorang ini tidak terbatas pada 

satu kondisi saja”. 

J.K. Rowling, menemukan kondisi akhir terbaik sebagai penulis pada 

usia 43 tahun dan terus berkembang. Sementara itu, Stevi Wonder 

menemukan kondisi akhir terbaiknya sebagai pemusik pada usia 10 tahun dan 

terus berkembang. Dengan mengetahui kecerdasan jamak seawal mungkin, 

seseorang dapat menemukan kondisi akhir terbaiknya lebih cepat. Selain itu, 
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pengetahuan tentang kecerdasan jamak dapat mendorong orang untuk 

bergerak dan menemukan kondisi akhir terbaik berikutnya. 

Menurut Achir dalam Bunda Lucy (2009:29) “Berdasarkan sebuah 

penelitian, di sekolah ditemukan kurang lebih 40% anak berbakat, tetapi tidak 

mampu berprestasi setara dengan kapasitas yang sebenarnya dimiliki”. 

 Akibatnya, sekalipun berkemampuan tinggi banyak anak berbakat 

tergolong kurang berprestasi. Kebanyakan orangtua bingung menentukan 

minat dan bakat anak-anaknya karena orangtua tidak tahu jenis kecerdasan 

jamak apa yang dimilik oleh anak tersebut, sebenarnya ada beberapa cara yang 

dapat dilakukan orangtua untuk mengetahui kecerdasan jamak pada anak 

seperti, orangtua melakukan test psikologi terhadap anak, orangtua konsultasi 

kepada ahli atau orangtua bersinergi sebagai mitra sekolah. Namun dengan 

adanya cara-cara tersebut, terkadang terdapat pula kelemahannya seperti jam 

kerja terbatas, tempat dan juga biaya. Dalam hal ini, orangtua selaku pemakai 

jasa lebih membutuhkan seorang pakar yang bisa memudahkan dalam 

menentukan kecerdasan majemuk yang dimiliki anak. Karena hal tersebutlah 

maka dibutuhkan suatu alat bantu yang dapat menentukan kecerdasan 

majemuk anak berupa suatu sistem pakar. 

Sistem Pakar adalah salah satu bagian dari Kecerdasan Buatan yang 

mengandung pengetahuan dan pengalaman yang dimasukkan oleh satu banyak 

pakar ke dalam suatu area pengetahuan tertentu sehingga setiap orang dapat 

menggunakannya untuk memecahkan berbagai masalah yang bersifat spesifik 
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dalam hal ini adalah permasalahan dalam menentukan kecerdasan majemuk 

anak. 

Menurut Wilson dalam Kusrini (2006:36)  
 
Forward chaining berarti menggunakan himpunan aturan kondisi-aksi. 
Dalam metode ini, data digunakan untuk menentukan aturan mana yang 
akan dijalankan, kemudian aturan tersebut dijalankan. Memungkinkan 
proses menambahkan data ke memori kerja. Proses diulang sampai 
ditemukan suatu hasil.  
 
Sistem ini akan dirancang menggunakan aplikasi desktop yang berbasis 

Java dengan meminta request dari user. Request tersebut akan diproses dalam 

sistem kemudian hasilnya akan dikirim lagi ke user dengan ditampilkan pada 

layar perangkat desktop komputer. Diharapkan sistem ini mampu memberikan 

informasi yang optimal dari timbal balik user dan sistem. 

Gambaran di atas menjadi suatu pertimbangan bagi penulis untuk 

membuat judul “Perancangan Sistem Pakar Untuk Menentukan Jenis 

Kecerdasan Jamak pada Anak Usia Dini”. Agar bisa membantu orangtua 

dalam hal ini khususnya menentukan bakat dan minat anak dan bagaimana 

cara mengarahkan bakat tersebut.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah maka identifikasi masalah dalam 

penelitian ini adalah : 

1. Terdapat kekeliruan pada sebagian besar orangtua yang menganggap 

bahwa indikator kecerdasan adalah IQ (Intellegence Quotient). 

2. Terjadi kesalahan tindakan pada orangtua. 
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3. Terjadi kegagalan di masa depan karena anak tidak di arahkan berdasarkan 

potensi yang dimilikinya. 

4. Masih minimnya aplikasi sistem pakar untuk mengetahui jenis kecerdasan 

jamak pada anak. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka ruang 

lingkup permasalahan dalam Tugas Akhir ini dibatasi pada : 

1. Output dari sistem pakar ini adalah jenis kecerdasan jamak anak yang 

dominan. 

2.  Sistem pakar ini untuk anak usia di bawah 5 tahun, masih harus orangtua 

atau wali dalam menjawab pertanyaan yang ada pada sistem.  

3. Menggunakan bahasa pemrograman java dengan metode inferensi forward 

chaining. 

4. Interaksi antara sistem dan user menggunakan pertanyaan berupa ciri-ciri 

dari jenis kecerdasan jamak. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka bisa disimpulkan beberapa 

perumusan masalah yang dapat ditarik dari masalah  tersebut. Penarikan 

perumusan masalah ini agar menjadi acuan untuk  memecahkan masalah 

dalam sistem pakar yang akan dibuat.  

1. Bagaimana membangun sistem pakar dengan metode inferensi forward 

chaining untuk  menentukan jenis kecerdasan jamak pada anak? 
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2. Bagaimana memberikan solusi atau anjuran dari hasil konsultasi kepada 

user yang lebih deskriptif dan mudah dipahami. 

E. Tujuan Tugas Akhir 

Adapun tujuan tugas akhir ini untuk : 

1. Membangun sebuah aplikasi sistem pakar yang dapat menentukan jenis 

kecerdasan jamak pada anak usia dini. 

2. Menghasilkan aplikasi sistem pakar untuk menetukan jenis kecerdasan 

jamak pada anak usia dini berbasis java. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Manfaat yang didapat dari penulisan tugas akhir ini adalah : 

1. Untuk memberikan kemudahan bagi orang awam maupun pakar sehingga 

dapat lebih memudahkan dalam menentukan jenis kecerdasan jamak anak 

yang dominan. 

2. Membantu orangtua menelaah kembali bagaimana cara mengetahui bakat 

anak. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari Perancangan Sistem Pakar 

Untuk menentukan Jenis Kecerdasan Jamak Pada Anak Usia Dini adalah 

sebagai berikut : 

1. Aplikasi sistem pakar yang dibuat ini sudah mampu mendiagnosa jenis 

kecerdasan jamak anak sebagai diagnosa awal, berdasarkan input jawaban 

atas pertanyaan-pertanyaan tentang ciri-ciri jenis kecerdasan dari aplikasi.  

2. Dengan adanya aplikasi ini pengguna dapat mengetahui tentang klasifikasi 

jenis kecerdasan jamak anak dengan lebih mudah. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil implementasi dan rancangan aplikasi sistem pakar 

untuk menentukan jenis kecerdasan jamak pada anak usia dini, adapun saran 

untuk pengembangan berikutnya adalah sbagai berikut : 

1. Untuk pengembangan aplikasi ini kedepannya bisa digunakan untuk 

sistem database terpadu dan terbuka untuk umum secara online yang bisa 

dikonsumsi oleh publik. 

2. Untuk pengembangan berikutnya agar ada riset lebih lanjut dan 

mendapatkan pakar yang lebih kompeten untuk menunjang sistem pakar 

ini. 
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