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ABSTRAK 

FAZRIANI HUZAIMAH  : Rancang Bangun Aplikasi Ujian Online Pra  

Kompre Berbasis Android 

Perkembangan handphone khususnya smartphone yang mendukung koneksi internet 

dan teknologi Android semakin berkembang pesat. Dalam tugas akhir ini dibangun 

suatu aplikasi yang dapat berguna dalam dunia pendidikan untuk membantu dosen 

dalam melaksanakan ujian pra kompre kepada mahasiswanya, disamping itu dosen 

tidak perlu repot memeriksa hasil ujian satu persatu karena sistem akan membantu 

dalam menilai hasil ujian sesuai dengan kunci jawaban yang telah ditentukan terlebih 

dahulu. Ujian pra kompre adalah salah satu kegiatan untuk menguji tes kemampuan 

mahasiswa secara menyeluruh pada akhir semester/project akhir. Proses pembuatan 

Aplikasi ujian online ini, pada server menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

HTML dan CSS Bahasa pemrograman javascript berdasarkan kerangka Laravel 

dengan MYSQL sebagai DBMS dan Sublime Text sebagai editor, sedangkan klien 

menggunakan Bahasa pemrograman javascript dengan Sublime Text dan Android 

Studio untuk build aplikasi menjadi APK. Hasil dari perancangan sistem serta uji 

coba yang telah dilakukan dari sistem yang telah selesai dirancang dan dapat 

digunakan. Hasil sistem yang dibuat merupakan sebuah aplikasi ujian online pra 

kompre untuk penggunaan pada android. Aplikasi yang dirancang akan mempunyai 

tahapan dalam menjalankannya mulai dari login ke dalam aplikasi serta memilih 

interface yang tersedia. Uji coba pada score penilaian hasil ujian sudah dapat 

dilakukan secara otomatis pada android. 

Kata kunci : Ujian Online, Pra Kompre, Android,  Laravel, Server-Klien 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Seiring dengan berkembangnya teknologi yang sangat pesat di 

masa ini, media komunikasi dan informasi semakin banyak memberikan 

kemudahan untuk saling berinteraksi antar pengguna. Dalam hal ini, 

smartphone merupakan salah satu bentuk dari perkembangan teknologi 

yang tidak hanya berguna sebagai alat komunikasi, tetapi juga sebagai 

hiburan dan media pembelajaran. Fakta ini dapat dibuktikan dengan 

berkembangnya berbagai jenis smartphone yang dibuat vendor-vendor 

ponsel terkemuka di dunia. Hal ini baik secara langsung maupun tidak 

langsung berpengaruh terhadap perkembangan dunia pendidikan di 

Indonesia dalam mengembangkan berbagai macam teknologi (Nugroho, 

2013). 

Android merupakan salah satu sistem operasi yang banyak diminati 

baik dari produsen maupun konsumen, itu bisa dilihat dari berbagai vendor 

yang mengusung sistem operasi ini di berbagai macam smartphone buatan 

mereka. Kepopuleran sangat berpengaruh dalam hal peningkatan 

pertambahan pemakai smartphone. Berbagai wacana sering kita baca 

bahwa telepon genggam yang menggunakan sistem operasi android 

mempunyai banyak kelebihan bukan hanya bersifat terbuka (OpenSource) 

tapi bisa dilihat dari segi tampilan, kemudahan dalam menerima sebuah 

notifikasi, sinkronisasi email, dan kemampuan multitaskingnya. 
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Berbagai jenis aplikasi dengan berbasis Android kini banyak dibuat 

karena semakin banyak orang yang kini menggunakan smartphone 

berbasis Android dalam keperluan sehari-hari. Berbagai jenis aplikasi pun 

kini cukup mudah untuk digunakan di smartphone, dari aplikasi tuntunan 

shalat, aplikasi doa sehari-hari, aplikasi portal berita sampai aplikasi ujian 

online seperti ujian pra kompre dan ada juga tidak tertinggal aplikasi 

permainan yang cukup banyak diminati oleh para pengguna smartphone. 

Semakin banyaknya orang yang menggunakan android dengan berbagai 

manfaatnya untuk kehidupan sehari-hari dan dapat juga dimanfaatkan 

untuk keperluan dibidang pendidikan seperti dalam proses belajar 

mengajar. 

Ujian merupakan cara terbatas untuk mengukur kemampuan 

seseorang. Pelaksanaan ujian dimaksudkan untuk mengukur pengetahuan 

seseorang. Ujian juga dijadikan sebagai alat evaluasi untuk menilai berapa 

jauh pengetahuan sudah dikuasai dan keterampilan yang sudah diperoleh. 

Ujian online adalah sistem ujian baru yang memungkinkan 

melakukan mengerjakan ujian dengan soal secara acak (random), sehingga 

pertanyaan-pertanyaan dan jawaban yang ditampilkan akan berbeda dari 

satu peserta dengan peserta yang lainnya sesuai dengan penyimpanan soal 

(database). Hasil dari ujian online dapat langsung dilihat setelah 

melakukan ujian tanpa membutuhkan waktu relatif lama (Purwanto, 2009). 

Ujian online pra kompre adalah ujian yang dilakukan sebelum 

menghadapi ujian komprehensif atau sidang kompre pada akhir 
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semester/project akhir dengan mempertanggung jawabkan semua ilmu 

yang telah ditempuh dalam masa perkuliahan. Ujian pra kompre yang 

dilakukan sekarang ini masih memiliki kekurangan dalam kegiatan ujian,  

untuk itu dibutuhkan suatu sistem yang sudah teritegrasi online, sebagai 

solusi dalam mengoptimalkan kegiatan ujian. Ujian online adalah satu 

alternatif dalam melakukan ujian yang memiliki manfaat mengurangi 

tingkat kecurangan peserta ujian seperti mencontek antar mahasiswa 

peserta ujian, menghemat waktu dalam pengoreksian soal yang tidak 

membutuhkan waktu relatif lama dalam mengolah hasil ujian pra kompre 

mahasiswa, tidak menggunakan piranti sekali pakai seperti kertas. 

Keuntungan dari pelaksanaan ujian yang dilakukan secara online 

adalah kecepatan dan kemudahan dalam pemberian skor hasil ujian pra 

kompre mahasiswa sehingga dosen tidak lagi melakukan pemeriksaan satu 

persatu pada lembar jawaban mahasiswa kemudian menghitung skor 

melainkan hasil nilai telah tersedia oleh perangkat lunak dalam basis data 

dengan perhitungan otomatis berdasarkan jawaban dari ujian pra kompre 

mahasiswa. Keuntungan yang lain bisa diperoleh adalah tidak 

menggunakan kertas serta pengurangan bentuk kecurangan yang dilakukan 

peserta ujian pra kompre seperti mencontek. Waktu dan tempat 

pelaksanaan harus diatur sedemikian rupa sehingga saat peserta ujian pra 

kompre atau mahasiswa melakukan ujian pra kompre harus diawasi oleh 

penguji atau dosen yang bersangkutan agar tidak terjadinya tindak 

kecurangan seperti mencontek. 
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Berdasarkan penjabaran di atas maka penulis membuat sebuah ide 

untuk membuat suatu aplikasi ujian online pada perangkat smartphone. 

Alasan penulis memilih smartphone karena perangkat layaknya komputer 

yang bisa diinstal berbagai aplikasi layaknya sebuah komputer dan 

memilih digunakan pada sistem operasi Android karena memiliki 

keuntungan dapat dikembangkan (Open Source). 

Maka dari itu penulis mencoba membuat suatu sistem aplikasi 

ujian online yang dapat diterapkan dalam kegiatan ujian, yang diharapkan 

meningkatkan mutu pendidikan dan bermanfaat sebagaimana mestinya 

dalam kehidupan sehari-hari. Adapun judul yang akan penulis buat pada 

tugas akhir ini adalah “ Rancang Bangun Aplikasi Ujian Online Pra 

Kompre Berbasis Android “. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat diidentifikasi 

permasalahan sebagai berikut : 

1. Belum tersedianya ujian online pra kompre berbasis Android 

dilingkungan mahasiswa Universitas Negeri Padang pada Prodi 

Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer. 

2. Pengoreksian hasil ujian yang dilakukan sekarang masih dalam bentuk 

manual, sehingga dibutuhkan waktu yang lama untuk dosen 

mengoreksi nilai hasil ujian pra kompre mahasiswa. 

3. Banyaknya penggunaan media kertas dapat menimbulkan dampak 

Global Warming. 



5 
 

C. Batasan Masalah 

Mengingat ruang lingkup permasalahan yang luas dan 

keterbatasan–keterbatasan yang ada, maka permasalahan dibatasi pada : 

1. Membuat aplikasi ujian online pra kompre mahasiswa berbasis 

Android. 

2. Aplikasi ini berbasis client-server dan membutuhkan koneksi internet 

untuk menjalankannya. 

3. Aplikasi ujian online pra kompre ini dilakukan pada satu tempat 

dengan menggunakan smartphone berbasis Android. 

4. Perancangan aplikasi ini hanya untuk perangkat berbasis Android. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah yang telah dikemukakan, dapat 

dirumuskan pemasalahan sebagai berikut : 

1. Bagaimana membuat aplikasi ujian online pra kompre berbasis 

Android yang digunakan oleh pihak kampus UNP pada Prodi 

Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer untuk menguji kesiapan 

mahasiswa sebelum menghadapi ujian kompre atau sidang kompre?  

2. Bagaimana membuat aplikasi ujian online pra kompre berbasis 

Android dapat melakukan pengoreksian nilai secara otomatis ? 

3. Bagaimana merancang aplikasi Android ini agar lebih mudah 

digunakan (User Friendly). 
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E. Tujuan Tugas Akhir 

Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian dan penyusunan 

tugas akhir ini yaitu: 

1. Menghasilkan rancangan aplikasi ujian online pra kompre mahasiswa 

berbasis Android. 

2. Menghasilkan perangkat lunak aplikasi ujian online pra kompre 

mahasiswa berbasis Android yang mudah digunakan. 

3. Untuk membantu dosen agar lebih mudah memberikan soal ujian pra 

kompre kepada mahasiswa yang akan ujian dan mempercepat dalam 

pengoreksian nilai hasil ujian pra kompre mahasiswa. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

1. Bagi dosen, dapat mempermudah dalam proses pelaksanaan ujian pra 

kompre sehingga tercapainya keefektifan karena dosen dapat 

menghemat waktu dalam proses pengoreksian hasil ujian. 

2. Bagi mahasiswa, dapat bermanfaat sebagai fasilitas ujian online pra 

kompre untuk mahasiswa dan tercapainya keefisienan karena dengan 

menggunakan sistem ujian online, sehingga tidak perlu lagi 

menyediakan kertas ujian. 

3. Bagi penulis, untuk menambah wawasan dibidang pembuatan program 

aplikasi Android dan meningkatkan pengetahuan sekaligus memahami 

pentingnya teori yang didapat dalam perkuliahan serta dapat 

mengaplikasikan teori tersebut ke dalam dunia pekerjaan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Setelah melakukan penelitian dan pembuatan sistem aplikasi yang 

berjudul: “RANCANG BANGUN APLIKASI UJIAN ONLINE PRA 

KOMPRE BERBASIS ANDROID” , maka didapatkan kesimpulan sebagai 

berikut : 

1. Dengan adanya aplikasi ujian online pra kompre ini, dapat membantu dan 

mempermudah kerja dosen dalam penyelenggaraan ujian serta 

pengkoreksian hasil ujian pra kompre, karena aplikasi ujian online pra 

kompre ini dapat digunakan dengan mudah dan tidak menggunakan kertas 

lagi. 

2. Dengan adanya aplikasi ujian pra kompre ini dapat menghemat waktu 

karena penggunaannya yang mudah serta sifatnya portable, serta dapat 

menghemat biaya akses internet karena pengaksesan datanya yang ringan 

pada smartphone android. 

3. Dengan adanya aplikasi ujian online pra kompre ini, penyelenggaraan 

ujian pra kompre akan diadakan secara terstruktur dan dengan jadwal yang 

jelas. 
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B. Saran  

Setelah melakukan penelitian dan pembuatan sistem aplikasi yang 

berjudul: “RANCANG BANGUN APLIKASI UJIAN ONLINE PRA 

KOMPRE BERBASIS ANDROID” , maka didapatkan saran sebagai berikut : 

1. Aplikasi yang dibangun dapat dikembangkan untuk dapat digunakan saat 

aplikasi tidak terkoneksi dengan internet (offline). 

2. Aplikasi yang dibangun dapat dikembangkan untuk pilihan soal 

berdasarkan tingkat kesulitannya. 

3. Aplikasi ini juga masih sebatas untuk ujian pra kompre mahasiswa Pend. 

Teknik Informatika dan Komputer, diharapkan untuk pengembang 

selanjutnya untuk memperluas cakupannya hingga ke jurusan yang lain. 
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