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ABSTRAK

Anggarda Paramita Muji, 2017. Pengembangan Perangkat Pembelajaran
Berbasis Nilai-nilai Kewirausahaan di Taman Kanak-kanak. Tesis
Pascasarjana Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Padang.

Kurang efektifnya pembelajaran di Taman Kanak-kanak, tidak terkecuali
pembelajaran yang berkaitan dengan kewirausahaan karena belum tersedianya
perangkat pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan di Taman Kanak-
kanak. Tujuan penelitian untuk menghasilkan perangkat pembelajaran Berbasis
Nilai-nilai kewirausahaan yang valid, praktis dan efektif. Metode penelitian yang
digunakan yaitu metode Penelitian dan Pengembangan dengan model ADDIE.
Subjek penelitian adalah pendidik dan peserta didik Taman Kanak-kanak Islam
Nibras Padang. Jenis data yaitu data primer dimana data yang diberikan oleh
pendidik dan peserta didik. Instrumen pengumpul data berbentuk angket dan
lembar observasi. Teknik analisis data nonparametrik digunakan pada analisis
validitas dan praktikalitas perangkat pembelajaran berbasis nilai-nilai
kewirausahaan dan deskriptif untuk mendeskripsikan keefektifan perangkat
pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan. Hasil yang diperoleh yaitu, (1)
dihasilkan perangkat pembelajaran yang valid berbasis nilai-nilai kewirausahaan
dengan hasil validasi perangkat pembelajaran nilai Aiken’s V sebesar 0,92, konten
perangkat pembelajaran dengan nilai Aiken’s V sebesar 0,84, bahasa dengan nilai
Aiken’s V sebesar 0,92 dan nilai-nilai kewirausahaan dengan nilai Aiken’s V
sebesar 0,93, (2) dihasilkan perangkat pembelajaran yang praktis berbasis nilai-
nilai kewirausahaan berdasarkan respon pendidik dengan Nilai Sig 0,487 > 0,05
maka H1 diterima, pada uji coba pertama dan Nilai Sig 0,256 > 0,05 maka H1
diterima, (3) dihasilkan perangkat pembelajaran yang efektif berbasis nilai-nilai
kewirausahaan, dimaknai dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik dengan
uji coba pertama 68,13% kategori Berkembang Sesuai Harapan dan uji coba
kedua 79,30% kategori Berkembang Sangat Baik. Maka disimpulkan bahwa
perangkat pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan ini valid, praktis dan
efektif untuk dapat dimanfaatkan di Taman Kanak-kanak.



ABSTRACT

Anggarda Paramita Muji, 2017. Development of Lesson Plans Based on
Entrepreneurship Values in Kindergartens. Thesis, Postgraduate, Faculty of
Education, Universitas Negeri Padang.

Less effective learning in kindergarten, not least learning related to
entrepreneurship because there are no lesson plans based on entrepreneurial
values in kindergarten. The research objective is to produce a lesson plans based
on entrepreneurial values that is valid, practical and effective. The research
method used is the Research and Development method with ADDIE model. The
subjects of the study were educators and students in Islamic Nibras kindergarten,
Padang. The type of data is primary data where the data provided by educators
and students. Data collection instruments in the form of questionnaires and
observation sheets. Nonparametric data analysis techniques are used in the
analysis of the validity and practicality of lesson plans based on entrepreneurial
and descriptive values to describe the effectiveness of lesson plans based on
entrepreneurial values. The results obtained are, (1) generated lesson plans based
on valid entrepreneurial values with the results of the lesson plans validation value
of Aiken's V of 0.92, the content of the lesson plans with Aiken's V value of 0.84,
the language with Aiken's V value of 0.92 and entrepreneurial values with Aiken's
V value of 0.93, (2) a practical lesson plans based on entrepreneurial values based
on educator responses with Sig Value 0.487> 0.05 then H1 is accepted, at the first
try and Value Sig 0.256> 0.05 then H1 is accepted, (3) an effective learning tool
based on entrepreneurial values is produced, meaning it can improve student
learning outcomes with the first tryout 68.13% the category Develops in
Accordance with Expectations and the second tryout 79.30 % Very Good
Developing category. It was concluded that this lesson plans based on
entrepreneurial values is valid, practical and effective to be utilized in
kindergarten.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Taman Kanak-kanak (TK) pada hakikatnya adalah pendidikan yang
diselenggarakan dengan tujuan untuk memfasilitasi pertumbuhan dan
perkembangan anak secara menyeluruh atau menekankan pada pengembangan
seluruh aspek kepribadian anak. Oleh karena itu, perlu memberi kesempatan
bagi anak untuk mengembangkan kepribadian dan potensi secara maksimal.
Atas dasar ini, TK perlu membuat perangkat pembelajaran yang sesuai dengan
aspek perkembangan anak. Salah satunya dengan merencanakan materi
pembelajaran yang dapat mengembangkan berbagai aspek perkembangan
seperti nilai-nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, sosial emosional, fisik
motorik, dan seni (Suyadi, 2014). Melalui enam aspek perkembangan dapat
diintegrasikan nilai-nilai kewirausahaan dalam proses pembelajaran anak.
Aspek-aspek tersebut dapat berkembang dengan adanya proses pembelajaran
yang berkelanjutan dan menjadi sebuah pembiasaan yang positif.

Proses pembelajaran, kegiatan pembiasaan dan pengembangan
kemampuan dasar sangat perlu menjadi perhatian khususnya pembelajaran,
kegiatan pembiasaan dan pengembangan kemampuan dasar yang belum
terprogram pada materi pembelajaran TK seperti integrasi nilai-nilai
kewirausahaan. Dalam melaksanakan proses pembelajaran di TK perlu adanya
penyusunan rencana pelaksanaan pembelajaran, salah satunya pengembangan

materi pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan anak agar pembelajaran



dapat dilaksanakan secara sistematis dan berkesinambungan. Kualitas
pembelajaran dapat ditentukan oleh sejauh mana materi pembelajaran dan
kegiatan pembelajaran dapat mengubah perilaku anak kearah yang sesuai
dengan tujuan kompetensi yang telah ditetapkan. Oleh karena itu, guru
diharapkan mampu merancang, mengembangkan, dan melaksanakan kegiatan
pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik, kebutuhan dan perkembangan
anak salah satunya dengan adanya pengembangan perangkat pembelajaran
berbasis nilai-nilai kewirausahaan di Taman Kanak-kanak. Aktifitas
pembelajaran dengan konsep belajar sambil bermain sangat memungkinkan
nilai-nilai kewirausahaan dapat di implementasikan. Penanaman nilai-nilai
kewirausahaan sejak dini menjadi alternatif yang sangat cerdas dalam
menstimulasi karakter nilai-nilai kewirausahaan pada diri anak (Syifauzakia,
2016). Pengembangan pendidikan di Indonesia sejatinya sangat perlu
memberikan bekal dengan kompetensi kewirausahaan khususnya penanaman
nilai kewirausahaan, proses pendidikan tersebut salah satu dapat dilakukan di
PAUD (Kurniadi, 2015; Syifauzakia, 2016). Kondisi ini dipertegas bahwa
seseorang yang memiliki jiwa kewirausahaan adalah hasil jangka panjang yang
timbul dari proses pencapaian dan kemampuan kognitif ketika masa kanak-
kanak (Jones dan Jayawarna, 2011). Sehingga kegiatan pembelajaran anak usia
dini berbasis nilai-nilai kewirausahaan menjadi sangat penting karena sebagai
bekal mempersiapkan diri anak untuk lebih baik ketika mereka menjadi orang

dewasa dalam memenuhi tantangan ekonomi (Bowo, 2013).



Dalam pelaksanaan proses pembelajaran sangat diperlukan materi atau
muatan pembelajaran sebagai acuan dalam proses kegitan pembelajaran yang
akan dilaksanakan. Materi pembelajaran yang biasa digunakan masih bersifat
umum dan disesuaikan dengan kebutuhan sekolah, namun materi pembelajaran
yang mengintegrasikan nilai-nilai kewirausahaan belum ada. Sehingga ini
menjadi alternatif peluang untuk mengembangkan perangkat pembelajaran
(Listyawati, 2012; Fatmawati, 2016; Syahrir, 2018; Amir, 2018), tidak
terkecuali perangkat pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahan pada anak
usia dini (Pamungkas, 2016; Widiasari, 2017). Pengembangan perangkat
pembelajaran yang akan dibuat akan diintegrasikan dengan nilai-nilai
kewirausahaan, dikembangkan sesuai dengan kebutuhan dan perkembangan
anak berdasarkan kompetensi dasar pada kurikulum 2013.

Perangkat pembelajaran merupakan acuan bagi pendidik untuk
membuat kegiatan pembelajaran yang akan dilaksanakan dalam proses
pembelajaran. Sebagai Perencana, pendidik wajib menyusun perangkat
pembelajaran seperti Materi pembelajaran, Program semester, RPPM, RPPH
yang dilengkapi dengan rencana penilaian perkembangan anak (Permendikbud
Nomor 146, 2014).

Pendidikan kewirausahaan bagi anak ialah pembentukan mental
wirausaha, karena dalam pendidikan wirausaha tidak sekedar mengajarkan
anak tentang cara berbisnis lebih dari itu anak dilatih untuk memiliki mental
dan karakter diri yang kokoh. Anak diajari mengenali diri sendiri,

mengendalikan emosi, mengelola waktu, komunikatif dan luwes dengan



berbagai situasi serta mampu memilih dan membuat keputusan. Membangun
jiwa kewirausahaan pada anak usia dini lebih kepada bagaimana membangun
sifat dan karakter yang mandiri, disiplin, kejujuran, kreatif, rasa ingin tahu,
kerja sama, komunikatif, tanggung jawab, berani mengambil resiko
(Syifauzakia, 2016; Taulany, H., Dewi, N K., Prahesti, S I. 2018). Semua
karakteristik tersebut bermanfaat bagi anak dalam mengembangkan semua
potensi yang dimilikinya sehingga dapat menjadi generasi penerus yang sesuai
dengan tujuan pendidikan nasional. Karakter seorang anak dibangun melalui
apa yang didengarkan, apa yang dilihat, dan apa yang dirasakan. Bila anak
terbiasa dengan wirausaha sejak kecil, maka karakter inilah yang akan muncul
kelak ketika anak dewasa karena pembentukan mental memerlukan waktu dan
proses yang panjang.

Wawasan kewirausahaan beserta karakteristiknya berupa nilai-nilai
kewirausahaan sangat penting untuk dikenalkan, ditanamkan, dan ditumbuhkan
pada anak sejak dini, karena semua itu merupakan bagian dari keterampilan
sosial yang memang harus dikuasai anak agar dapat berdaptasi saat menjalani
kehidupannya di masa depan, untuk memfasilitasi kegiatan pembelajaran
berbasis nilai-nilai kewirausahaan yang dimaksud sangat dibutuhkan sebuah
perencanaan pembelajaran terstruktur dan jelas yang mendeskripsikan aktifitas
pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan pada anak wusia dini.
Pengembangan perangkat pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan
menjadi alternatif solusinya (Nurahidaya Salam, A. Rezki, 2015; Taulani, H.,

Dewi, N K., Prahesti, S 1. 2018; Taulany, H., Rusilowati, A., & Mulyono, S. E,



2017). Disamping itu, tahun pertama anak-anak tertarik dengan apa yang
dilihat, meniru model kebiasaan anak lain, menemukan dari mencoba dan
gagal, dan membuat sesuatu apa yang mereka pahami, semua itu hal penting
bagi anak dalam mendapatkan informasi lingkungan sosialnya yang berdampak
kepada kesuksesan dan perkembangannya, sehingga pendidikan kewirausahaan
dibutuhkan sebagai sebuah pendekatan pembelajaran, yang akan mendukung
perkembangan anak, membuat pembelajaran jadi lebih efektif dan penguatan
sikap mental yang coba diajarkan ke anak (Sarikaya & Coskun, 2015).

Secara sederhana perangkat pembelajaran adalah alat atau perlengkapan
untuk melaksanakan proses yang memungkinkan pendidik dan peserta didik
melakukan kegiatan pembelajaran. Pengembangan perangkat pembelajaran
berbasis nilai-nilai kewirausahaan yang akan dilakukan terdiri dari
pengembangan materi atau muatan pembelajaran yang akan digunakan dalam
membuat perencanaan program semester, RPPM (Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran Mingguan), RPPH (Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian)
dan penilaian. Pengembangan perangkat pembelajaran yang dimaksud dibatasi
pada pendidikan anak di jenjang TK pada usia 5-6 tahun. Adapun nilai-nilai
kewirausahaan yang akan diintegrasikan dalam pengembangan ini yaitu
kejujuran, disiplin, kreatif, mandiri, rasa ingin tahu, kerja sama, komunikatif,
tanggung jawab, berani mengambil resiko (Handayani, Hany, 2012;
Syifauzakia, 2016; Taulany, H., Dewi, N K., Prahesti, S 1. 2018).

Berdasarkan data lapangan pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan

di TK, materi pembelajaran masih bersifat umum seperti alam semesta ciptaan



Tuhan, benda-benda ciptaan Tuhan: batu, gunung, pasir, makhluk hidup
ciptaan Tuhan: binatang, manusia, tumbuhan, .bersyukur, menyayangi diri
sendiri, makan yang teratur, menjaga kebersihan, perilaku baik / buruk,
berangkat sekolah tepat waktu, sedangkan materi yang berbasis nilai-nilai
kewirausahaan belum terlihat, akan tetapi beberapa nilai-nilai kewirausahan
sudah ada dalam kurikulum 2013 namun dalam penyusunan materi yang
dilakukan disekolah hanya sebatas penerapan nilai karakter secara umum.
Aktifitas kewirausahaan sudah mulai diterapkan dalam bentuk kegiatan market
day namun hanya sebatas pelaksanaan saja, belum dibuat dalam rancangan
perencanaan pembelajaran yang terstruktur dan sistematis. Sehingga,
pelaksanaan kegiatan pembelajaran masih sebatas penerapan aktivitas
kewirausahaan secara umum, belum terlihat acuan materi pembelajaran yang
mengandung unsur nilai-nilai kewirausahaan secara sistematis. Kondisi ini
diperkuat dengan data di lapangan yang peneliti lakukan pada observasi awal,
terkait dengan penanaman nilai-nilai kewirausahaan di Taman Kanak-kanak
dengan menggunakan perangkat pembelajaran yang biasa digunakan, terlihat
bahwa rata-rata persentase sebesar 54,74% kategori Berkembang Sesuai
Harapan, dengan rincian dari 9 aspek nilai-nilai kewirausahaan dihasilkan 2
kategori yaitu 1) kategori Mulai Berkembang diantaranya: kejujuran (50%),
rasa ingin tahu (50%), dan berani mengambil resiko (47,22%), dan 2) kategori
Berkembang Sesuai Harapan diantaranya: mandiri (56,94%), disiplin

(58,33%), kreatif (56,25%), kerjasama (62,96%), komunikatif (54,72%),



tanggungjawab (56,25%). Hasil uji coba pertama dengan rata-rata persentase
sebesar 54,74% kategori Berkembang Sesuai Harapan.

Dengan mengintegrasikan nilai-nilai kewirausahaan dalam proses
pembelajaran diharapkan dapat membentuk nilai-nilai kewirausahaan pada
anak didik sejak dini (Baringbing, Fransiska Tio, 2015; Syifauzakia, 2016;
Taulany, H., Dewi, N K., Prahesti, S 1. 2018). Sehingga dari penjelasan
sebelumnya peneliti sangat berkeinginan kuat untuk melaksanakan penelitian
dengan judul “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Berbasis Nilai-nilai

Kewirausahaan Di Taman Kanak-kanak”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi masalah
yang ada sebagai berikut.
1. Penanaman nilai-nilai kewirausahaan belum terstuktur dengan baik.
2. Pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan belum terlaksana secara
optimal.
3. Pentingnya penanaman nilai-nilai kewirausahaan sejak dini.
4. Belum adanya perangkat pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan di

TK.

. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, dapat dibatasi masalah yaitu,
pengembangan perangkat pembelajaran berupa Muatan materi pembelajaran,

program semester, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Mingguan, Rencana



Pelaksanaan Pembelajaran Harian, dan Rencana penilaian berbasis nilai-nilai
kewirausahaan yang diselenggarakan pada kegiatan pembelajaran di Taman

Kanak-kanak usia 5-6 tahun.

. RumusanMasalah

Berdasarkan batasan masalah yang telah dikemukakan, maka rumusan
masalah secara umum dalam penelitian ini yaitu bagaimana perangkat
pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan yang dikembangkan pada
kegiatan pembelajaran di Taman Kanak-kanak usia 5-6 tahun?.

Sedangkan rumusan masalah secara khusus dalam penelitian ini yaitu,
1. Bagaimana perangkat pembelajaran yang valid berbasis nilai-nilai
kewirausahaan pada kegiatan pembelajaran di TK?
2. Bagaimana perangkat pembelajaran yang praktis berbasis nilai-nilai
kewirausahaan pada kegiatan pembelajaran di TK?
3. Bagaimana perangkat pembelajaran yang efektif berbasis nilai-nilai

kewirausahaan pada kegiatan pembelajaran di TK?

. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah disebutkan sebelumnya,
maka tujuan umum yang hendak dicapai dari penelitian ini yaitu menghasilkan
perangkat pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan yang dikembangkan
pada kegiatan pembelajaran di TK. Disamping itu, tujuan khusus yang hendak

dicapai dari penelitian ini yaitu:



. Menghasilkan perangkat pembelajaran yang valid berbasis nilai-nilai

kewirausahaan untuk kegiatan pembelajaran di TK.

. Menghasilkan perangkat pembelajaran yang praktis berbasis nilai-nilai

kewirausahaan untuk kegiatan pembelajaran di TK.

. Menghasilkan perangkat pembelajaran yang efektif berbasis nilai-nilai

kewirausahaan untuk kegiatan pembelajaran di TK.

. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini adalah perangkat

pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan pada kegiatan pembelajaran di

Taman Kanak-kanak, dengan spesifikasi produk sebagai berikut.

1.

Perangkat pembelajaran yang dikembangkan diintegrasikan dengan nilai-
nilai kewirausahaan, berupa muatan materi pembelajaran, program semester,
RPPM (Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Mingguan), RPPH (Rencana

Pelaksanaan Pembelajaran Harian), dan penilaian.

. Perangkat pembelajaran dapat digunakan oleh para pendidik Taman Kanak-

kanak dengan perangkat pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan,
dan memuat materi yang dapat mengarahkan pendidik dalam melakukan
kegiatan pembelajaran kewirausahaan bagi anak.

Perangkat pembelajaran ini nantinya akan menuntun pendidik dalam
melaksanakan kegiatan pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahann
dengan memperhatikan indikator nilai-nilai kewirausahaan dalam kegiatan
pembelajaran kewirausahaan di Taman Kanak-kanak dengan kegiatan

seperti cooking class dan market day.
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G. Manfaat Pengembangan

Penelitian pengembangan ini sangat penting dilakukan karena
memberikan manfaat, sebagaimana yang diuraikan berikut ini.

1. Bagi lembaga Taman Kanak-kanak, bermanfaat sebagai salah satu
perangkat pembelajaran kewirausahaan bagi pendidik yang dapat digunakan
untuk kegiatan pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan bagi anak
usia dini.

2. Bagi Anak, bermanfaat membantu menumbuhkan dan menstimulus nilai-
nilai kewirausahaan anak.

3. Bagi jurusan PAUD bermanfaat sebagai referensi bagi mahasiswa dalam
proses penanaman nilai-nilai kewirausahaan.

4. Bagi peneliti lain sebagai bahan masukan untuk memotivasi timbulnya
inspirasi dan ide-ide baru dalam rangka pengembangan perangkat

pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan di TK.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

1. Asumsi
Berikut ini adalah beberapa asumsi yang melandasi pengembangan
perangkat pembelajaran kewirausahaan ini.
a. Perangkat pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan dapat
memberikan sumbangan pikiran dan solusi untuk mendapatkan proses

pembelajaran kewirausahaan yang optimal.
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b. Perangkat pembelajaran ini dapat memberi kesempatan kepada pendidik
untuk membuat rencana pembelajaran berbasis nilai-nilai kewirausahaan
yang baik.

c. Memperbaiki kualitas hasil pembelajaran, tidak terkecuali pembelajaran
berbasis nilai-nilai kewirausahaan yakni dapat meningkatkan kompetensi
peserta didik.

2. Keterbatasan Pengembangan
Penelitian ini memiliki keterbatasan pengembangan antara lain
sebagai berikut.

a. Penelitian pengembangan ini hanya untuk pembelajaran berbasis nilai-
nilai kewirausahaan di Taman Kanak-kanak.

b. Pengembangan ini dirancang dalam bentuk perangkat pembelajaran

berbasis nilai-nilai kewirausahaan.

1. Definisi Istilah

Berikut ini penjelasan untuk beberapa istilah yang digunakan dalam
penelitian pengembangan perangkat pembelajaran berbasis nilai-nilai
kewirausahaan ini.

1. Perangkat pembelajaran adalah suatu proses mempersiapkan berbagai
komponen pembelajaran seperti materi pembelajaran, media pembelajaran,
sumber-sumber belajar, pendekatan dan metode pembelajaran, dan alat
evaluasi dalam alokasi waktu tertentu untuk mencapai tujuan yang telah

ditentukan (Ratumanan dan Rosmiati, 2019).
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2. Validitas adalah suatu ukuran yang menunjukkan tingkat-tingkat kevalidan
atau kesahihan suatu instrumen (Trianto, 2010).

3. Praktikalitas
Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (2007), praktikalitas berarti bahwa
bersifat praktis, artinya mudah dan senang memakainya. Praktikalitas
merupakan tingkat kemudahan dan kepraktisan perang kat pembelajaran
yang dikembangkan.

4. Efektivitas adalah untuk mengetahui tingkat dari penerapan perangkat
pembelajaran yang sudah dikembangkan dalam suatu situasi tertentu yang
biasanya dinyatakan dengan suatu skala numerik yang didasarkan pada
kriteria tertentu. Secara singkat, efektivitas diartikan untuk mengetahui
apakah perangkat pembelajaran yang dikembangkan dapat menstimulus

nilai-nilai kewirausahaan pada diri anak.



