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ABSTRACT 

 

Rofi Suryadi. 2017. The Effects of Using the Interactive Media Toward 

Students’ Motivation and Learning Outcomes in Learning Natural 

Science at Class IV of SD Gugus 7 Lembah Gumanti. 

 

 There were four purposes of this research. The first purpose was to 

describe the learning outcomes of the students who were taught by using the 

interaktive media and those who were taught by using the convensional model. 

The second purpose was to describe the learning outcomes of the experimental 

class students who had high motivation in learning and the control class students 

who also had high motivation. The third purpose was to describe the learning 

outcomes of the experimental class students who had low motivation in learning 

and the control class students who also had low motivation. Finally, the fourth 

purpose of the research was to describe the interaction between the interactive 

media and students’ motivation toward their learning outcomes. 

 The populastion of the research was the students of class IV SDN Gugus 7 

Sungai Nanam Kabupaten Solok in the academic year of 2015/2016. The 

sampling technique used was the purposive sampling. The method of the research 

was quasi experiment using the 2x2 factorial design. The interactive media was 

the free variable of the research. Meanwhile, the learning motivation was its 

moderator or psychological variable and the learning achievement was its 

dependent variable. The research data were analyzed by using the two-way 

ANAVA. 

 The research results were divided into four. First, were the use of the 

interactive media and the conventional model influenced students’ learning 

outcomes with the score tcount = 4,435 on the level of α = 0,05. Second, the 

students’ high motivation affected their learning outcomes with the score of tcount 

= 5,389 on level of α = 0,05. Third, the students’ low motivation did not influence 

their learning outcomes with the score of tcount = 0,505 on the level of α = 0,05. 

Finally, both learning motivation and model interacted with their learning 

outcomes with the score of tcount = 7,108 on the level of α = 0,05   
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ABSTRAK 

Rofi suryadi, 2017.“ Pengaruh Penggunaan Media Interaktif Terhadap 

Motivasi dan Hasil Belajar IPA Di Kelas IV Sekolah Dasar Gugus 7 

Lembah Gumanti. “ 

 

Penelitian ini bertujuan (1) mendeskripsikan pengaruh hasil belajar dengan 

menggunakan media interaktif dan model konvensional antara siswa yang 

mengikuti media interaktif dengan siswa yang mengikuti model pembelajaran 

kovensional, (2) mendeskripsikan pengaruh hasil belajar IPA siswa yang memiliki 

motivasi tinggi antara kelas eksperimen dengan siswa yang memiliki motivasi 

tinggi kelas kontrol, (3)  mendeskripsikan ada atau tidak pengaruh hasil belajar 

IPA siswa yang memiliki motivasi rendah antara kelas eksperimen dengan siswa 

yang memiliki motivasi rendah kelas kontrol, (4) mendeskripsikan interaksi antara 

media interaktif dengan motivasi siswa terhadap hasil belajar. 

Populasi penelitian ini adalah siswa kelas IV SDN Gugus 7 Sungai Nanam 

Kabupaten Solok tahun pelajaran 2015/2016. Sampel di ambil dengan purposive 

sampling. Penelitian ini dirancang menggunakan metode eksperimen semu 

(Quasy Experiment) dengan desain faktorial 2x2, media interaktif sebagai variabel 

bebas sedangkan motivasi belajar sebagai variabel moderator atau variabel 

psikologi, prestasi belajar sebagai variabel terikat. Data di analisis dengan 

menggunakan ANAVA dua arah. 

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa : (1) terdapat pengaruh hasil 

belajar IPA siswa dengan menggunakan media interaktif dan model konvensional 

dengan nilai thitung = 4,435 pada taraf nyata α = 0,05 (2) terdapat pengaruh hasil 

belajar IPA kelompok siswa yang mempunyai motivasi tinggi dengan 

menggunakan media interaktif dan model pembelajaran konvensional dengan nilai 

thitung = 5,389 pada taraf nyata α = 0,05  (3) tidak terdapat pengaruh yang 

signifikan antara hasil belajar IPA kelompok siswa yang mempunyai motivasi 

rendah dengan menggunakan media interaktif dan model pembelajaran 

konvensional dengan nilai thitung = 0,505 pada taraf nyata α = 0,05  (4) terdapat 

interaksi antara motivasi belajar dan model pembelajaran dalam mempengaruhi 

hasil belajar IPA thitung = 7,108 pada taraf nyata α = 0,05   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Pembelajaran merupakan suatu proses interaksi antara siswa 

dengan pendidik dan sumber belajar serta lingkungan. Dalam proses 

pembelajaran, pendidik harus memiliki strategi agar siswa dapat mencapai 

tujuan dalam mendapatkan hasil pembelajaran yang efektif dan optimal. 

Pendidikan memiliki peranan yang sangat penting untuk perkembangan 

potensi yang dimiliki siswa. Pada hakikatnya, pembelajaran merupakan 

proses penyampaian informasi dari pendidik kepada siswa. Oleh karena itu 

suatu pembelajaran dikatakan berhasil jika informasi yang disampaikan oleh 

guru dapat diterima dan dipahami dengan baik oleh siswa. 

Pelaksanaan pembelajaran di kelas idealnya harus jauh lebih baik lagi, 

apalagi dengan adanya perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi. 

Perkembangan Teknologi dalam pembelajaran sekarang ini memungkinkan 

siswa untuk mengakses terhadap sumber-sumber belajar yang sifatnya 

terbuka dan menggambarkan kondisi dunia nyata yang tidak hanya 

melibatkan siswa dengan lingkungan saja, akan tetapi dalam kegiatan 

pembelajaran juga dapat memanfaatkan komputer untuk membuat dan 

menggabungkan teks, grafik, audio, gambar bergerak (video dan animasi) 

dengan menggabungkan link dan tool yang memungkinkan pemakai untuk 

melakukan navigasi, berinteraksi, berkreasi dan berkomunikasi (Rusman, 

2012:140). 

1 
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Upaya meningkatkan hasil belajar dan motivasi siswa guru perlu 

menerapkan strategi pembelajaran dan menggunakan media dalam proses 

pembelajaran agar dapat dipahami siswa, tetapi dalam proses pembelajaran 

guru jarang sekali menggunakan media pembelajaran dan metode yang 

digunakan sering kali metode ceramah. 

Pembelajaran dengan metode ceramah menempatkan guru sebagai 

tokoh sentral yang memberikan materi kepada siswa, siswa hanya mendengar 

penjelasan dari guru kemudian disalin ke dalam catatan. Selain itu, siswa 

terlihat kurang aktif dalam mengikuti proses pembelajaran. Misalnya, ketika 

guru memberi pertanyaan, yang menjawab dan yang menanggapi hanya 

beberapa siswa, dan itupun seringkali siswa yang sama. Siswa sangat jarang 

mengajukan pertanyaan kepada guru maupun kepada temannya selama proses 

pembelajaran. Interaksi yang kurang antara guru dengan siswa, siswa dengan 

guru menyebabkan proses pembelajaran menjadi kurang hidup, kurang 

menarik, dan menyebabkan perhatian siswa terbagi. 

Selain itu pemanfaatan sumber belajar yang kurang maksimal baik 

oleh guru sendiri maupun siswa memberikan suasana pembelajaran yag 

kurang menyenangkan, sehingga siswa cepat bosan dan jenuh dalam 

mengikuti proses pembelajaran. Ketika guru berupaya menghidupkan proses 

pembelajaran, seperti dengan meminta siswa untuk maju kedepan kelas untuk 

mengerjakan tugas, partisipasi siswa sangat rendah. Mereka tidak begitu 

tertarik dengan apa yang dilakukan gurunya dan sibuk dengan aktivitasnya 

masing-masing. Masih banyak siswa yang tidak menyelesaikan tugas yang 
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diberikan guru tepat pada waktunya, siswa tidak aktif selama proses 

pembelajaran, siswa juga kurang termotivasi di kelas sehingga masih banyak 

nilai ulangan harian siswa dibawah Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) 

sebesar 65. Hal tersebut dapat dilihat pada Tabel 1. 

Tabel 1. Nilai Ulagan Harian Siswa Kelas IV SDN 06 Gugus 7 Lembah 

Gumanti 

No  Kelas  Persentase Ketuntasan 

1 IV a 54,5 % 

2 IV b 63,15 % 

(Sumber: Tata Usaha Gugus 7 Lembah Gumanti) 

Berdasarkan Tabel di atas, menunjukan nilai ulangan harian siswa 

tidak mencapai nilai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) yang telah 

ditetapkan. Hal ini diduga siswa kurang aktif dalam proses pembelajaran. Hal 

ini didukung dengan hasil wawancara penulis dengan guru kelas IV SDN 06 

Sungai Nanam, yang mengatakan bahwa (1) siswa cenderung bersikap pasif 

selama proses pembelajaran, (2) minat dan motivasi siswa masih rendah, (3) 

dalam hal mengemungkakan pendapat siswa agak pemalu karena kurang 

pandai berkomunikasi. Selain guru, penulis juga mewawancarai beberapa 

siswa, mereka mengungkapkan (1) kurang begitu tertarik untuk belajar IPA 

karena materinya banyak hafalan, (2) dalam hal pembelajaran guru kurang 

sekali menggunakan media pembelajaran, guru cenderung menggunakan 

buku paket (3) dalam pembelajaran guru lebih sering bercerita (ceramah).  

Guru memegang peranan yang paling utama dalam pembelajaran, 

maka guru perlu meningkatkan motivasi belajar siswa. Media pembelajaran 

yang digunakan berfungsi sebagai alat bantu mengajar oleh guru. 

Pemanfaatan media yang baik sangat berpengaruh dalam pembelajaran 
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karena proses belajar merupakan proses transfer ilmu, hal ini didukung oleh 

Sardiman (2010:13) tentang hakekat proses pembelajaran menyatakan 

bahwa”proses pembelajaran pada hakekatnya adalah proses komunikasi yaitu 

proses penyampaian pesan melalui media-media tertentu kepenerima pesan”. 

Guru sebagai sumber pesan perlu mengelola informasi supaya dapat diterima 

dengan baik oleh siswa. 

Salah satu alat yang digunakan oleh guru dalam menyampaikan 

informasi pembelajaran adalah media pembelajaran. Menurut Syahyenni 

(2008:8) menyebutkan bahwa “Media pembelajaran adalah segala sesuatu 

yang dapat digunakan untuk mengantarkan pesan dari pengirim ke penerima 

sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan dan minat siswa dalam proses 

pembelajaran, seperti media audio, media visual, media audio visual, media 

komputer dan lain-lain”. 

Media yang sesuai dengan perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi salah satunya adalah media interaktif. Begitu pentingnya media 

dalam pembelajaran pada siswa sehingga guru harus menyajikan 

pembelajaran dengan baik pada siswa agar pembelajaran menjadi 

menyenangkan.  

Berdasarkan observasi yang peneliti lakukan pada tanggal 19-24 Mei 

2016 dan wawancara pada tanggal 26 dan 28 Mei 2014 di SDN 06 Sungai 

Nanam, peneliti menemukan beberapa permasalahan. Penulis menemukan 

media-media diperpustakaan sepertinya jarang dipakai, hal ini terlihat dari 
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media itu sendiri yang telah berdebu dan tak terawat, disana penulis melihat 

ada beberapa  media interaktif. 

Bertolak dari permasalahan yang telah diuraikan, maka penulis 

tertarik untuk melaksanakan penelitian tentang “Pengaruh Penggunaan 

Media Interaktif dan Motivasi terhadap Hasil Belajar Siswa di Kelas IV 

Sekolah Dasar Negeri 06 Sungai Nanam”  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan studi awal yang penulis lakukan, maka ditemukan beberapa 

permasalahan. Permasalahan-permasalahan itu antara lain: 

1. Motivasi belajar siswa dalam pembelajaran masih rendah. 

2.  Media yang digunakan masih bersifat sederhana 

3. Pembelajaran masih didominasi oleh guru dan kurang melibatkan siswa. 

4. Penggunaan model pembelajaran belum sesuai dengan materi ajar, lebih 

banyak menggunakan model konvensional dan monoton. 

5. Sulitnya siswa memahami materi yang diberikan guru, karena 

pembelajaran kurang menarik. 

6. Hasil belajar IPA siswa rendah. 

7. Motivasi siswa terhadap mata pelajaran IPA masih kurang. 

8. Siswa kurang aktif dalam pembelajaran dan kurang berani dalam 

mengungkapkan ide serta mengomunikasikan pemikirannya. 

C. Pembatasan Masalah 

Pada penelitian ini masalah dibatasi pada aspek Motivasi dan hasil 

belajar siswa. Motivasi merupakan salah satu faktor mempengaruhi 

keberhasilan dalam belajar. Oleh karena itu, penelitian ini akan difokuskan 

pada pengaruh media interaktif terhadap motivasi dan hasil belajar IPA di 

kelas IV SDN 06 Sungai Nanam kabupaten Solok Tahun Ajaran 2016/2017. 
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1. Motivasi akan menyebabkan terjadinya suatu perubahan energi yang ada 

pada diri manusia, sehingga akan bergayut dengan persoalan gejala 

kejiwaan, perasaan dan juga emosi, untuk kemudian bertindak atau 

melakukan sesuatu.  

2. Hasil belajar merupakan tujuan akhir dilaksanakannya kegiatan 

pembelajaran di sekolah. Hasil belajar dapat ditingkatkan melalui usaha 

sadar yang dilakukan secara sistematis mengarah kepada perubahan yang 

positif yang kemudian disebut  dengan proses pembelajaran. Akhir dari 

proses pembelajaran yaitu perolehan suatu hasil belajar siswa. Hasil 

belajar siswa di kelas terkumpul dalam himpunan hasil belajar kelas. 

Semua hasil belajar tersebut merupakan hasil dari suatu interaksi tindak 

belajar dan tindak mengajar. 

3. Media Interaktif dibedakan menjadi dua: (1) media berbasis 

telekomunikasi, misalnya teleconference, kuliah jarak jauh, (2) media 

berbasis mikcroprosesor, misalnya, computer-assistted instruction, 

permainan komputer, sistem tutor intelijen, interaktif, hypermedia, dan 

compact (video) disc,. 

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan pembatasan masalah, dapat dirumuskan 

masalah penelitian sebagai berikut: 

1. Apakah terdapat pengaruh hasil belajar siswa kelas IV SDN 06 dengan 

menggunakan media interaktif dibandingkan dengan hasil belajar siswa 

kelas IV SDN 06 dengan model pembelajaran konvensional? 
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2. Apakah terdapat pengaruh hasil belajar siswa kelas IV SDN 06 yang 

memiliki motivasi tinggi dengan menggunakan media interaktif 

dibandingkan dengan hasil belajar siswa yang memiliki motivasi tinggi 

dengan model pembelajaran konvensional? 

3. Apakah terdapat pengaruh hasil belajar siswa kelas IV SDN 06 yang 

memiliki motivasi rendah dengan menggunkan media interaktif 

dibandingkan dengan hasil belajar siswa yang memiliki motivasi rendah 

dengan model pembelajaran konvensional? 

4. Apakah terdapat interaksi antara media interaktif terhadap  motivasi yang 

dimiliki siswa dan mempengaruhi hasil belajar siswa pada pelajaran di 

kelas IV SDN 06 ? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Untuk menguji ada atau tidaknya pengaruh hasil belajar dengan 

menggunakan media interaktif dan model konvensional di kelas IV SDN 

06 . 

2. Untuk menguji ada atau tidaknya pengaruh hasil belajar siswa yang 

memiliki motivasi tinggi antara kelas eksperimen dengan siswa yang 

memiliki motivasi tinggi kelas kontrol di kelas IV SDN 06. 

3. Untuk menguji ada atau tidaknya pengaruh hasil belajar siswa yang 

memiliki motivasi rendah kelas eksperimen dengan hasil belajar siswa 

yang memiliki motivasi rendah kelas kontrol di kelas IV SDN 06. 
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4. Untuk menguji ada atau tidaknya interaksi antara media intraktif terhadap 

motivasi dan hasil belajar di kelas IV SDN 06. 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi: 

1. Siswa  

a. Dapat meningkatkan motivasi belajar siswa 

b. Siswa dapat terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran 

c. Sebagai bahan untuk menggunakan media-media interaktif yang 

tersedia di sekolah 

2. Guru  

Sebagai masukan dalam melaksanakan pembelajaran IPA dan 

meningkatkan kualitas proses pembelajaran. 

3. Kepala Sekolah  

Sebagai bahan masukan agar dapat membuat kebijakan untuk 

meningkatkan mutu pembelajaran terutama dalam pembelajaran IPA 

4. Pengawas  

Melakukan pembinaan terhadap guru dalam merancang dan melaksanakan 

pembelajaran IPA dengan menggunakan media interaktif. 

5. Dinas Pendidikan  

Melakukan pengadaan media-media interaktif untuk sekolah-sekolah demi 

terciptanya pembelajaran yang menyenangkan. 

 

 


