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ABSTRAK

Nur Addina : Sistem Informasi Manajemen Ekowisata melalui Pendekatan
Konservasi Mangrove di Nagari Sungai Pinang Kabupaten
Pesisir Selatan

Pengembangan ekowisata melalui pendekatan konservasi mangrove di
Nagari Sungai Pinang, Kabupaten Pesisir Selatan, menghadapi beberapa kendala.
Kurangnya akses informasi terkait ekowisata yang mengarah pada kegiatan
konservasi, kendala dalam manajemen penjualan bibit, dan pelaporan
perkembangan mangrove, serta kesulitan dalam pemetaan lokasi penanaman
mangrove menjadi tantangan utama. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan sebuah aplikasi sistem informasi manajemen ekowisata melalui
pendekatan konservasi mangrove di Nagari Sungai Pinang, Kabupaten Pesisir
Selatan. Metode yang digunakan dalam perancangan ini adalah metode prototype
yang mana pengujiannya dilakukan dengan menggunakan Blackbox Testing.
Sistem ini akan meningkatkan aksesibilitas informasi, memfasilitasi pelaporan
pertumbuhan mangrove, manajemen penjualan bibit, dan pemetaan lokasi
penanaman mangrove. Tujuannya adalah untuk mendorong partisipasi aktif dalam
upaya perlindungan, pemulihan, dan pengelolaan ekosistem mangrove. Aplikasi ini
dinilai memiliki kualitas yang baik dalam berbagai aspek yaitu aspek content, aspek
interface, aspek navigation, aspek fungsionalitas, aspek configuration dan aspek
peformance.

Kata Kunci : Sistem Informasi Manajemen, Kegiatan Konservasi Mangrove,
Website, Prototype, Black Box Testing
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Indonesia merupakan negara maritim yang memiliki wilayah yang
sangat luas yang berbatasan dengan laut. Luas wilayah laut Indonesia
mencapai sekitar 5,8 juta km2, terdiri dari wilayah teritorial sebesar 3,2 juta
km2 dan Zona Ekonomi EkKlusif (ZEE) sebesar 2,7 juta km2, sehingga
memiliki potensi yang besar untuk mengembangkan wilayah laut dan pesisir
(Nugraha & Mulyono, 2017). Wilayah pesisir memiliki sumber daya yang
melimpah dan beragam seperti terumbu karang, hutan mangrove dan
rumput laut.

Sumber daya yang beragam dan melimpah juga memiliki persoalan
yang dihadapi, menurut Ambariyanto dan Denny, N.S dalam Tinambunan
(2017) daerah pesisir di Indonesia dihadapkan pada empat persoalan pokok
yang meliputi 1. Tingginya tingkat kemiskinan masyarakat pesisir, tercatat
pada tahun 2020 ke 2021 kemiskinan di desa pesisir sekitar 35.46 ribu jiwa
mencapai 37.41 ribu jiwa (Badan Pusat Statistik, 2021); 2. Tingginya
kerusakan sumber daya pesisir, tercatat empat faktor terjadinya kerusakan
sumber daya di daerah pesisir yaitu desa pernah mengalami abrasi, bencana
banjir, kenaikan permukaan air laut dan sendimentasi pesisir; 3. Rendahnya
kemandirian organisasi sosial desa, tercatat dari beberapa desa pesisir hanya
ada 1 lembaga atau organisasi yang dimiliki oleh setiap desa-desa pesisir;
4. Rendahnya infrastruktur desa serta kesehatan sosial, tercatat sarana dan

prasarana desa pesisir memiliki skala <70 dengan indikator terbatasnya



fasilitas dan pelayanan Kesehatan umum di daerah pesisir. Keempat
persoalan yang telah disebutkan memiliki kontribusi yang signifikan
terhadap tingginya kerentanan desa pesisir terhadap bencana alam dan
perubahan iklim (Hendriyanto & Permata, 2017). Perubahan iklim dapat
menyebabkan ancaman yang serius terhadap lingkungan pesisir dan laut,
seperti kenaikan permukaan air laut, banjir, abrasi pantai, dan kerusakan
ekosistem pesisir dan laut secara keseluruhan.

Nagari Sungai Pinang merupakan salah satu desa yang berada di
wilayah pesisir, terletak di Kecamatan Koto XI Tarusan, Kabupaten Pesisir
Selatan, Provinsi Sumatera Barat. Secara geografis, Sungai Pinang memiliki
topografi yang terdiri dari daerah pantai dan perbukitan dengan luas wilayah
29,15 km2. Desa ini memiliki dua kampung dengan total jumlah penduduk
1571 jiwa (Badan Pusat Statistik, 2021). Nagari Sungai Pinang menjadi
salah satu desa tujuan wisata di Kabupaten Pesisir Selatan yang memiliki
alam yang masih natural dan banyak tempat wisata salah satunya ekowisata
mangrove di Nagari Sungai Pinang.

Nagari Sungai Pinang memiliki kelompok masyarakat yang fokus
terhadap lingkungan, yaitu Kelompok Andespin Deep West Sumatera
(Anak Desa Sungai Pinang). Andespin Deep West Sumatera merupakan
kelompok masyarakat pengawas yang bergerak di bidang konservasi,
edukasi dan sosial kemasyarakatan. Sejak tahun 2014 mereka telah
melakukan aktivitas konservasi di Nagari Sungai Pinang. Kegiatan yang

dilakukan mulai dari pelestarian mangrove, pelestarian terumbu karang,



lingkungan pesisir, edukasi dan pembinaan anak-anak serta pemberdayaan
ekonomi sosial kemasyarakatan.

Andespin Deep Sumatera telah terdaftar di Kepaniteraan Pengadilan
Negeri Painan dengan Nomor: 77/ADWS.HKM/VI11/2018/Parpen pada
Kamis, 20 Agustus 2018, sesuai dengan ketentuan SK Kemenkum-HAM RI
No AHU-661.AH.02.01 tahun 2013 dan SK Badan Pertanahan Nasional RI
nomor 912/KEP/-17.3/X1/2013.Andespin Deep West Sumatera memiliki
struktur kepengurusan yang meliputi: Penasehat oleh Nagari Sungai Pinang,
Ketua oleh David Hidayat, Pembina oleh Meni Mardanus, S.Pi., Sekretaris
oleh Andi M, Bendahara oleh Putra Tanjung, serta anggota kelompok oleh
Muslianto, Septia Geovany dan Mustakim.

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan David Hidayat
selaku ketua kelompok Andespin pada tanggal 22 Oktober 2022, terdapat
kekhawatiran dari mereka pada Kawasan pantai yaitu adanya abrasi pantai
dan kerusakan ekosistem mangrove jika pariwisata di Nagari Sungai Pinang
berkembang pesat yang mengakibatkan penggusuran mangrove untuk
dialihfungsikan sebagai tempat wisata. Berdasarkan hal tersebut, upaya
konservasi dilakukan yaitu mengarah pada perencanaan dalam pembuatan
ekowisata mangrove.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan Vany, salah
satu anggota kelompok Andespin. Masyarakat dan wisatawan sudah cukup
baik untuk ikut serta dalam upaya pengembangan konservasi mangrove

menjadi ekowisata, tetapi selama ini kurangnya akses dan penyebaran



informasi wisata mengenai ekowisata mangrove di Nagari Sungai Pinang
sehingga wisatawan atau masyarakat tidak dapat mengakses dan
mendapatkan informasi tekait dengan ekowisata mangrove.

Berdasarkan hasil wawancara dengan David Hidayat selaku ketua
Andespin, terdapat data penjualan bibit mangrove yang menunjukkan
variasi jumlah penjualan selama periode 2020 hingga 2022. Pada tahun
2020, tercatat penjualan sebanyak 30 ribu bibit mangrove. Pada tahun 2021,
angka penjualan sebanyak 16 ribu bibit. Pada tahun 2022, penjualan
mencapai 6 ribu bibit. Penjualan bibit mangrove ini dapat menjadi perhatian
penting karena mangrove memiliki peran penting dalam menjaga ekosistem
pesisir dan perlindungan terhadap bencana alam. Dalam konteks ini, perlu
ditingkatkan upaya untuk melakukan penjualan bibit mangrove melalui
pendekatan konservasi mangrove.

Program yang dilakukan dalam upaya konservasi yaitu penanaman
mangrove dengan mengumpulkan bibit mangrove sebanyak-banyaknya lalu
menanamkannya di polybag. Bagi wisatawan atau kelompok yang hendak
melakukan kegiatan penanaman bibit mangrove, mereka diwajibkan untuk
membeli bibit yang telah disiapkan di polybag lalu menanamkannya pada
area penanaman mangrove, tetapi pada saat ini pencatatan pembelian bibit
masih dicatat ke dalam buku. Bukti-bukti penjualan belum tersimpan
dengan rapi, sehingga pengelola sering kehilangan data yang seharusnya
data tersebut di rekap dengan baik mudah diakses, selain itu pengelola juga

kesulitan untuk mencari data-data dengan cepat dan baik.



Setelah bibit mangrove ditanamkan oleh wisatawan, pengelola
perlu melaporkan perkembangan pertumbuhan dari bibit mangrove.
Berdasarkan hasil wawancara dengan Vanny salah satu anggota kelompok
Andespin pada tanggal 22 Oktober 2022, pada saat ini pelaporan masih
kurang efektif untuk berbagi informasi mengenai kemajuan, tantangan serta
hambatan dari perkembangan mangrove. Mereka cenderung menanam
kemudian pergi tanpa memantau dan mengetahui perkembangan mangrove
yang telah ditanam.

Pengelola dalam melaporkan perkembangan mangrove hanya
melalui unggahan foto di instagram. Informasi yang disampaikan juga
terbatas pada apa yang terlihat dalam foto dan detail informasi lainnya tidak
tersampaikan dengan baik. Selain itu Instagram yang digunakan juga tidak
menggunakan akun khusus melainkan menggunakan akun pribadi sehingga
campur aduk dengan konten pribadi yang tidak relevan dengan pelaporan
perkembangan mangrove. Hal ini dapat mengaburkan fokus pelaporan dan
mempersulit pemisah antara informasi yang berkaitan dengan
perkembangan mangrove dengan konten pribadi. Kurangnya pelaporan
yang efektif mengenai perkembangan mangrove ini dapat menyulitkan
pihak-pihak terkait dalam upaya konservasi untuk mengakses dan
mendapatkan informasi terbaru mengenai perkembangan mangrove yang
telah ditanam.

Website merupakan salah satu media informasi yang sangat penting

dalam kebutuhan promosi perusahaan dan menarik minat pembeli. Website



telah menjadi populer di kalangan pengguna internet karena kemudahan
akses dan pencarian informasi yang disediakan (Saputri, 2021). Dalam
pembuatan website, penggunaan framework sistem informasi seperti Yii2
menawarkan banyak manfaat signifikan. Yii2 adalah framework
pengembangan aplikasi web berbasis PHP yang populer dan kuat. Dengan
menggunakan Yii2, pengembang dapat memanfaatkan berbagai komponen
dan fungsionalitas yang telah tersedia, sehingga mempercepat waktu
pengembangan dan meningkatkan efisiensi pengembangan website secara
keseluruhan.

Pemetaan area penanaman mangrove memungkinkan pengelola
ekowisata dan pihak-pihak terkait untuk mengelola sumber daya secara
lebih efisien. Dengan mengetahui lokasi penanaman mangrove, pengelola
dapat merencanakan dan mengalokasikan sumber daya dengan lebih baik
untuk memastikan keberhasilan program konservasi dan ekowisata.
Ditinjau dari hasil wawancara sebelumnya, terdapat kendala dalam
mengakses dan mendapatkan informasi mengenai lokasi penanaman
mangrove.

Kurangnya transparansi dan keterbatasan akses informasi area
penanaman bibit mangrove dapat menghambat partisipasi masyarakat
dalam ikut serta dalam usaha konservasi mangrove. Oleh karena itu,
pengembangan sistem yang dibuat dapat menyediakan akses mudah dan
terbuka terhadap informasi pemetaan lokasi penanaman mangrove menjadi

penting dalam memajukan upaya konservasi dan menggalakkan partisipasi



aktif berbagai pemangku kepentingan dalam pelestarian ekosistem
mangrove.

Berdasarkan hal tersebut dan masalah yang dijabarkan, penulis
merasa perlu membuat sebuah website sistem informasi manajemen yang
berisi informasi manajemen ekowisata, penjualan bibit mangrove, informasi
perkembangan mangrove yang telah ditanam, sehingga dipilihlah judul
“Sistem Informasi Manajemen Ekowisata melalui Pendekatan
Konservasi Mangrove di Nagari Sungai Pinang, Kabupaten Pesisir

Selatan”

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat diidentifikasi beberapa
permasalahan yang dapat diselesaikan, yaitu sebagai berikut:

1. Kurangnya akses dan penyebaran informasi mengenai ekowisata
mangrove sehingga wisatawan dan masyarakat tidak bisa mengakses
informasi ekowisata mangrove di Nagari Sungai Pinang.

2. Pencatatan data pembelian bibit mangrove masih dicatat di buku secara
manual sehingga pengelola kesulitan untuk mencari data-data dengan
cepat dan baik.

3. Pelaporan mengenai perkembangan mangrove yang ditanam masih
kurang efektif, menyulitkan akses dan perolehan informasi terkait

kemajuan, tantangan, dan hambatan yang dihadapi, sehingga



menghambat pihak-pihak terkait dalam memperoleh data terbaru terkait

perkembangan mangrove.

C. Batasan Masalah
Dalam perancangan sistem informasi manajemen ini, penulis
membatasi ruang lingkup pembahasan agar perancangan aplikasi ini tidak
mengambang, adapun ruang lingkup pembahasannya meliputi:

1. Sistem ini berisi informasi ekowisata mangrove yang akan menyediakan
informasi terkait ekowisata mangrove, penjualan bibit mangrove,
edukasi bibit mangrove, penanaman mangrove, dan informasi
perkembangan mangrove.

2. Sistem ini berisi informasi perkembangan mangrove yang telah ditanam
yang mencakup kondisi pertumbuhan mangrove dengan menginputkan
hambatan, keterangan, gambar dan video.

3. Sistem ini berisi pemetaan titik lokasi penanaman mangrove dengan
implementasi menggunakan GIS berbasis web dan opsi menggunakan
Website gis.co.id sebagai platform untuk visualisasi dan analisis data
geografis.

4. Sistem informasi ini di fokuskan pada Nagari Sungai Pinang, Kabupaten
Pesisir Selatan, Provinsi Sumatera Barat dan sasaran dari sistem
informasi ini adalah kelompok Anak Desa Sungai Pinang (Andespin

Deep West Sumatera).



5. Sistem informasi yang akan di bangun berupa website yang
menggunakan framework yii dengan menggunakan metode prototype
dan MY SQL sebagai DBMS-nya.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah yang ada, maka dapat dirumuskan
beberapa masalahnya yaitu bagaimana merancang sistem informasi
manajemen ekowisata melalui pendekatan konservasi mangrove di Nagari

Sungai Pinang Kabupaten Pesisir Selatan yang valid dan praktis?

E. Tujuan Tugas Akhir
Berdasarkan latar belakang pada point sebelumnya, adapun tujuan
dari penulisan tugas akhir ini yaitu menghasilkan sistem informasi
manajemen ekowisata melalui pendekatan konservasi mangrove di Nagari
Sungai Pinang Kabupaten Pesisir Selatan yang mempermudah dalam

memanajemen ekowisata mangrove.

F. Manfaat Tugas Akhir
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara teoris
maupun praktis terhadap penulis maupun terhadap pihak yang terkait
didalam penelitian ini. Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai

berikut:
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1. Manfaat Teoris

a. Dari hasil penelitian ini dapat memberikan kontribusi terhadap
praktisi pendidikan dalam pengembangan teori serta memberikan
masukan ilmiah yang berkaitam dengan objek penelitian dan untuk
memperluas pengetahuan tentang teknik informatika, terutama
dalam perancangan website.

b. Penelitian ini juga bisa digunakan sebagai bahan referensi dan
informasi untuk penelitian-penelitian kedepannya terutama yang
berhubungan dengan perancangan website.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Pengelola
Memudahkan untuk mengelola sistem informasi manajemen
dari ekowisata mangrove di Nagari Sungai Pinang dan
memberikan informasi area penanaman mangrove melalui
pemetaan serta memberikan informasi perkembangan mangrove
yang telah ditanam di Kawasan Nagari Sungai Pinang serta
memudahkan dalam penjualan bibit mangrove kepada wisatawan
yang hendak melakukan kegiatan menanam mangrove.
b. Bagi Wisatawan dan masyarakat
Mengetahui informasi mengenai manajemen ekowisata
mangrove di Nagari Sungai Pinang Kabupaten Pesisir Selatan dan

mengetahui informasi mengenai perkembangan mangrove yang
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telah ditanam serta mengetahui lokasi area penanaman mangrove
yang telah ditanam.
c. Bagi peneliti
Tugas akhir ini bisa dijadikan referensi untuk memperluas
pengetahuan dan wawasan terutama dalam merancang bangun
pembuatan sebuah sistem informasi berbasis website dan tugas akhir ini
juga syarat untuk menyelesaikan Pendidikan Strata Satu di Program

Studi Pendidikan Teknik Informatika (PTI).



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan aplikasi system informasi
manajemen ekowisata melalui pendekatan koservasi mangrove di Nagari

Sungai Pinang Kabupaten Pesisir Selatan dapat disimpulkan bahwa :

1. Penelitian ini telah menghasilkan sebuah aplikasi sistem informasi
manajemen ekowisata melalui pendekatan koservasi mangrove di
Nagari Sungai Pinang Kabupaten Pesisir Selatan yang memiliki fitur
reservasi kegiatan utuk melakukan kegiatan penanaman mangrove yang
bertujuan untuk perlindungan, pemulihan, dan pengelolaan ekosistem
mangrove.

2. Aplikasi ini telah dilengkapi dengan fitur-fitur seperti pendaftaran
pengguna, informasi berkaitan dengan mangrove, pemesanan kegiatan
penanaman, melaporkan info perkembangan, pemetaan titik lokasi
penanaman dan fitur historis pemesanan.

3. Berdasarkan hasil uji validitas dan praktikalitas yang telah dilakukan,
aplikasi ini telah dinilai memiliki kualitas yang baik dalam berbagai
aspek yaitu aspek content, aspek interface, aspek navigation, aspek
fungsionalitas, aspek configuration dan aspek peformance. Meskipun
ada potensi peningkatan dan perbaikan, secara keseluruhan aplikasi ini
dianggap sangat praktis dan sesuai dengan kriteria yang diukur serta

dapat berjalan dengan baik.
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B. Saran
Adapun saran yang dapat peneliti kemukan setelah merancang aplikasi
system informasi manajemen ekowisata melalui pendekatan koservasi
mangrove di Nagari Sungai Pinang Kabupaten Pesisir Selatan adalah
sebagai berikut :

1. Dapat menerapkan penggunaan metode pembayaran yang aman dan
beragam seperti pembayaran melalui kartu kredit, transfer bank, dompet
digital, dan metode pembayaran lainnya yang umum digunakan. Ini
akan memastikan kenyamanan bagi pengguna dengan berbagai
preferensi pembayaran.

2. Dapat menerapkan notifikasi real-time supaya jika ada pemesanan baru
akan dikirim secara real-time kepada pengelola atau pemilik aplikasi
sehingga mereka dapat merespons dengan cepat dan efisien.

3. Gunakan keamanan aplikasi yang kuat, termasuk enkripsi data,
manajemen sesi yang aman, dan penanganan input pengguna dengan

aman agar melindungi aplikasi dari ancaman keamanan.
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