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ABSTRAK

Melani Putri Utami : Perancangan Aplikasi Toko Bumbu Rempah Resep

Masakan Online Berbasis Web

Sistem belanja daring (dalam jaringan) atau e-commerce merupakan
pemanfaatan teknologi informasi agar seseorang dapat melakukan pembelian
suatu barang dan jasa tanpa harus datang ke lokasi penjualan secara langsung.
Analisis sistem yang akan dianalisis adalah transaksi jual beli bumbu rempah
yang masih secara konvensional pada toko bumbu rempah. Pelaku usaha bumbu
rempah dituntut semakin kreatif dalam mengembangkan usahanya untuk
mempunyai strategi pemasaran yang efektif dan efisien. Oleh sebab itu, aplikasi
belanja daring menjadi suatu strategi bisnis yang membantu transaksi jual beli
dengan tambahan fitur resep online yang memudahkan pelanggan pelaku usaha
dalam mengatasi masalah memasak sendiri. Tugas akhir ini merancang sebuah
aplikasi toko bumbu rempah dan resep masakan dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP menggunakan framework Codeigniter.

Kata Kunci: Sistem Belanja Daring, E-commerce, Toko bumbu Rempah, Resep
online, Framework Codeigniter.



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan
hidayah-Nya sehingga penulis bisa menyelesaikan tugas akhir ini. Shalawat
beriring salam disampaikan kepada junjungan kita yakni Nabi Muhammad SAW
yang merupakan tuntunan bagi umat manusia dalam menjalankan hidup yang fana
ini.

Tugas akhir ini merupakan salah satu syarat wajib bagi mahasiswa yang akan
menyelesaikan pendidikan sarjana (S1). Semua tahap penyusunan dilakukan
dibawah bimbingan pembimbing Tugas Akhir. Hasil bimbingan dipresentasikan
saat dilaksanakannya ujian komprehensif di depan dewan penguji.
Tugas Akhir ini di beri judul “Perancangan Aplikasi Toko Bumbu Rempah Resep
Masakan Kuliner Asia Online Berbasis Web”. Tugas Akhir ini dapat diselesaikan
berkat bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak. Untuk itu dalam kesempatan
ini penulis menyampaikan penghargaan dan rasa terima kasih yang setulus-
tulusnya kepada:

1. Bapak Dr. Elfi Tasrif, MT, selaku Pembimbing | yang telah memberikan

motivasi dan bimbingan dalam penulisan tugas akhir ini.

2. lbuk Yeka Hendriyani, S.Kom, M.Kom, selaku Pembimbing Il yang telah

memberikan motivasi dan bimbingan dalam penulisan tugas akhir ini.

3. Bapak Drs. Denny Kurniadi, M.Kom selaku Dosen Penguji yang telah

memberikan kritik dan saran dalam penulisan tugas akhir ini.

4. Bapak Dr. Asrul Huda, S.Kom, M.Kom selaku Dosen Penguji yang telah

memberikan kritik dan saran dalam penulisan tugas akhir ini.



. Bapak dan ibu Dewan Dosen Pendidikan Teknik Informatika, Jurusan
Elektronika, Fakultas Teknik.

. Orang tua dan saudara-saudara saya yang telah memberikan waktu,
perhatian dan bantuannya kepada saya sehingga saya dapat bersemangat
mengerjakan tugas akhir ini.

. Teman terdekat saya, partai lamo (Adek, Irvan, Julio, Asrul dan Wawan)
dan hexa (Agus, Rury, Feiyska dan Ojan) yang selalu mengisi waktu saya
dan selalu menyempatkan waktu untuk berkumpul untuk sekedar bermain
dan tertawa bersama serta belajar bersama.

. Rekan-rekan mahasiswa Jurusan Teknik Elektronika Universitas Negeri
Padang, Khususnya Program Studi Pendidikan Teknik Informatika

angkatan 2013.

Semoga bantuan dan bimbingan serta arahan yang diberikan menjadi amal

dan mendapat pahala dari Allah SWT, Amin.

Disadari bahwa adanya keterbatasan kemampuan dan pengalaman dalam

menulis tugas akhir ini, maka diharapkan saran dan kritikan yang membangun

dari semua pihak demi sempurnanya tugas akhir ini. Semoga tugas akhir ini bisa

bermanfaat bagi Jurusan Teknik Elektronika, Fakultas Teknik Universitas Negeri

Padang khususnya dan untuk semua pihak pada umumnya.

Padang, Februari 2018

Penulis



DAFTAR ISl

Halaman

ABSTRAK ..ottt b s [
KATA PENGANTAR ..ottt sttt anaena e ii
DAFTAR ISttt iv
DAFTAR TABEL ..ottt vii
DAFTAR GAMBAR ... .ottt viii
DAFTAR LAMPIRAN ... .ottt viii
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
A, Latar BelaKang ........coovooeiieiiei e 1

B. Identifikasi Masalah...........ccccoooeiiiiiiii 6

C. Batasan Masalah...........ccooieiiiiiiiiece e 7

D. Perumusan Masalah ..o 7

E. Tujuan Tugas AKNIT ..o 8

F. Manfaat Tugas AKNI ........ccooiiieii e 8

BAB 11 LANDASAN TEORI ..o 10
A. Konsep Dasar Sistem INformasi............ccoovvviieiiiencnneee 10

1. Sistem INFOrMASH .....ocvveieiiciice e 10

2. Manfaat Sistem INfOrmasi.......c.ccooveviiieiiiniieeie e 11

3. Peranan Sistem INfOrmasi .........cccoccevveveiiiieeie e 12

B. Pengembangan SIStEM ..........ccooiiiiiiiiiii e 12

1. ANALISIS SISTEM . ..o 13

2. Perancangan SISTEM .........ccoeiiiiiiiini e 13

3. KOmpOonen SiStemM .........cccviiieiieiecic et 14

C. E-COMMEICE ...t 20

1. Pengertian E-COMMEICE .........cceieeiieiieiiece e, 20

2. Kategori E-COMMEICE .......ccovviiiiieiesie e 20

3. Manfaat E-COMMErCE .......cccveveiieiice e 21

4. Proses E-commerce dalam Dunia Bisnis .........cccoceveiiinnveinnnnnne 22

D. BUMDbU REMPAN.......ccoiiiiccicecec e s 24

E. RESEP MaSKAN........coiiiiiiiiiiee e 25

F.  KUHNEE ASI ..ot anes 26

1. Pengertian KUlINEr ASIA.......cccooviiiiriiiiieieiene e 26

2. Ciri Khas KUlIiNer ASia..........ccccveiueiiieiieie e 27

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM.....c.cooovevivveieicieeiene 30
A, ANALISIS SISTEM .....cuiiiiiiiiecc e 30

1. Analisis Sistem yang Sedang Berjalan ..........cccccooeveniieiciennn 30

2. Analisis Sistem Diusulkan ............ccccoveiiiiiieiie e, 36

B. Perancangan SiStem ........cccoeiiiiiiiiiinieie e 48



1. Context DIAgram.........ccoiiiiirieieiese e 49

2. Usecase Diagram.........ccceoveieiieieiieseesie e 50

3. ACIVItY DIagram ......cccoiiiiiiieieiee e 51

4. Sequence DIiagram........ccccveieiecie e 56

5. Class DIagram ........coceiiiiiinieieie e 59

C. Perancangan Basis Data...........ccccoveeiieiiieiie e 61
1. NOIMALISAST ..cvveieciieciee e 61

2. Entity Relationship Diagram (ERD)........ccccccevviiiiiiieiieciieiiens 65

3. SErUKLUr Tabel ... s 67

D. Perancangan INterface.........cccooveiieiiiiiie e 72
1. Perancangan INPUL..........coooiiiieiiee e 73

2. Perancangan OULPUL .........cooiiiiiiiieiiie e 78

3. Perancangan Interface Lainnya.........ccccccoovviveveniieniennse e 83

E. Perancangan Peta SitUS ..........ccccoiieiiiieiieiese s 85
Lo PUBKIC i 85

2. MEMDEE ..o s 86

3. Pengelola Lapak.........cccooueieiieiiiiecc e 87

4. Pengelola SIStemM .......coiiiiiiie e 87

5. Pelapak.....cccooiiiieee e 88

F. Perancangan Keamanan SiStem ..........cccceveiiirninienennenie e 89
1. Rancangan Level Pengguna dengan Sistem Session User ........... 89

2. Rancangan EnKripsi Data...........ccocovviiiieieieieseseseseeeeeeee 90

G. Perancangan Tes Unit dan Uji Coba Sistem ..........cccoocveviiieinciesnnn, 90
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ......oooiiiiiieeee et 92
A. Hasil Rancangan dan Tampilan ..........ccccccooviiiiiiie e 92
1. Halaman Utama........cccooiiiriieiecieseeseeee e 92

2. Halaman RegiStrasi ........cccccvevueiieiiiie e cie e 93

3. Halaman LOogin........ccooiiiiiiiieieic e 94

4. Halaman Produk Detail...........cccooiiiiiiiiiniiicesseee e 95

5. Halaman Tampilan Data USer..........ccccooiiiiininineiiieieeeen 97

6. Halaman Tampilan Data Menu...........cccccceevveieeveiie i, 100

7. Halaman Tampilan Data ROIE..........cccooviiiiiniiiicee, 101

8. Halaman Tampilan Data Transaksi..........c.ccceeceivverviiiesieeseanens 103

9. Halaman Keranjang Belanja ..........c.ccoovviiiiiniiiiiiiccee, 107

10. Halaman CheckoUL ..........cccouviiiiiieiecee s 109

11. Halaman Pembayaran Detail.............cccccooeiiiiniiiniiciceee, 111

12. Halaman Konfimasi Pembayaran...............ccccccevveivieiieein e, 112

13. Halaman Historis Belanja...........cccceveieneniieniiinieieeeeee 114

14. Halaman Daftar Resep Masakan.............ccccccovveveiiieiieieciecnnnn, 116

15. Halaman Resep Masakan............ccocveverenencieninisisieieeeees 117

16. Halaman Profil (ACCOUNL) .......ccccviiieiiiic e 119

B. Pembahnasan.........cccccooviiiiiiie e 120
BAB V PENUTUP ..ottt 123

AL KESIMPUIAN Lo 123



B. Saran.........
DAFTAR PUSTAKA

Vi



DAFTAR TABEL

Halaman
TaDEl 1. PrOSES BISNIS .....ciuviiiiiiiiieiiieiee sttt s 30
Tabel 2. RUIE BISNIS ...vveueeiiieieee ettt sna e nneas 32
Tabel 3. ANaliSiS PEIAKU ........ccoiiiiiiiieiie e 32
Tabel 4. Analisis Masalah dan SOIUSI .........cccccveriiieiiieiece e 33
Tabel 5. ANALISIS USEI .....cc.eiiiiiiiie e e 36
Tabel 6. Analisis Proses dan ProSEAUr ..........cccvervveieeresiee e 38
Tabel 7. Analisis DOKUMEN INPUL..........cooiiiiiiiiic e 40
Tabel 8. Analisis DoKUMEN OULPUL .........ccoiiiiiiiieieesicsse e 42
Tabel 9. Persyaratan FUNGSIONAL ............cccoveiiiiiiciie e 43
Tabel 10 . Persyaratan Non-FUNGSIONal..........c.cccveieiieneiieiiecc e 45
Tabel 11.Bentuk Tidak NOrmal(UNF) ..o 62
Tabel 12.Tabel Sample (Laporan Penjualan)..........ccccoceiieeviiieieeseeie e 62
Tabel 13.Tabel Bentuk Normal Pertama (INF) ........cccooviiiiiiiiiiiecicceccec e 63
Tabel 14.Bentuk Normal Kedua (2NF).......cccciveiiiiiiiieie e 64
Tabel 15.Bentuk Normal Ketiga (BNF) ....ccoovieiiiiiiieeeee e 65
Tabel 16. Tabel MEMDET .......cco i 67
Tabel 17. TADEI USEIS ..ot 68
Tabel 18. Tabel Pelapak..........cccooiiiiiiiieceee e 68
Tabel 19. Tabel TranSaKSI.......ccviviiieriesieiieie e 69
Tabel 20. Tabel Penjualan Detail............cccccoeiieiiiiiiiiece e 69
Tabel 23. Tabel Konfirmasi Pembayaran ............ccccovoeeriienenie e 71
Tabel 24, TADel KOt.......ooiiiiiiicieee e 71
Tabel 25. TaDl PrOVINSI .....ccooiiiiiiieeceseee e 71
Tabel 26. Tabel Resep Masakan ...........ccccccveiieiiiic i 72
Tabel 27. Tabel Kategori Produk ............ccocooiiiiiiiiiiseeeeee e 72
Tabel 28. Pengujian TeS UNit.......ccccveiiiiiiieiece e 90

vii



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 1. Jumlah Pengunjung Situs E-commerce Di Indonesia. ............ccccceeuneee. 2
Gambar 2. Daftar 15 Makanan Paling Lezat di Dunia.............ccooovvieiiiencicnininns 3
Gambar 3. Proses Bisnis Toko Bumbu Rempah...........ccccooviiiiiieiiicce e, 5
Gambar 4. Spesies Rempah serta Penyebarannya ...........ccccocveevinininicncienenenn 25
Gambar 5. Flowmap Sistem yang Berjalan .........ccccoevieiiiiiii e 35
Gambar 6. Flowmap Sistem DiusulKan ..o 48
Gambar 7. Context DIAgram .........cceiieeiieiiee e 49
Gambar 8. USECaSe DIAGIAM .......ciiiieieieriesie sttt 50
Gambar 9. Activity Diagram Registrasi PENgguNa ..........ccccoevveviveiiieiieeiie e, 51
Gambar 10. Activity Diagram Login Sistem yang Diusulkan............c...ccccccevvenne.n. 52
Gambar 11. Activity Diagram Menu HOME ........cccooiiieiiniiniecee e 52
Gambar 12. Activity Diagram Menu Resep Masakan ...........cccocevveresieenneriennnenns 53
Gambar 13. Activity Diagram Penjualan/ Pemesanan ...........cccoocevvereninncenieninnn 54
Gambar 14. Activity Diagram Validasi Register Pengguna dan Pemesanan......... 54
Gambar 15. Activity Diagram Memasukkan Bukti Transfer..........ccccoocevveiiiinnne 55
Gambar 16. Activity Diagram CRUD Jual Bumbu Rempah ...........cccccevveiennne. 55
Gambar 17. Activity Diagram Laporan TranSaksi. ..........cccoceeveririniinienenenenens 56
Gambar 18. Sequence Diagram RegiStraSi ........ccccvevuevvereiiesieeseere e e, 56
Gambar 19. Sequence Diagram LOGIN.........cooiiiiiiiiiiiiiiese e 57
Gambar 20. Sequence Diagram Menu Home Public............cccccoevveiiiicinccecn, 57
Gambar 21. Sequence Diagram Menu Home Member..........cccoocvvveieienincieienn 58
Gambar 22. Sequence Diagram Menu Home Pelapak...........ccccccevvveveiiennenieinnenn, 59
Gambar 23. Sequence DiagramMenu Home Pengelola lapaKk.............ccccooeenene. 59
Gambar 24. Class Diagram Sistem Informasi yang Diusulkan................c........... 60
Gambar 25. Entity Relationship DIagram ..........cccocevviviiiienencne e 66
Gambar 26. Perancangan Interface Input Halaman Pendaftaran........................... 73
Gambar 27. Perancangan Interface Input Halaman Login...........cccooeiiiincnenine 74
Gambar 28. Halaman Transaksi PEmMeSsanan............ccocuveierereneniesnseseseeee s 75
Gambar 29. Halaman Konfirmasi Pembayaran .............cccocoeiiininiiiicce 76
Gambar 30. Halaman Input Produk Jual.............ccccoooiveiiiiiiicrce e, 77
Gambar 31. Halaman Tambah RESEP ......ccoeiiiiiiiiiiiee e 78
Gambar 32. Halaman Utama (HOME) .........cccveveiiiiieecece e 79
Gambar 33. Halaman Keranjang Belanja ... 80
Gambar 34. Halaman Status Pemesanan Member ..........ccccoocevievviiniieinnene e 81
Gambar 35. Halaman Resep Masakan ..o 82
Gambar 36. Halaman Laporan Penjualan .............c.cccoovveiiiieiievn e, 83
Gambar 37. PUH-AOWN MENU..........ooiiiieiieiee e 83
Gambar 38. Screenshot Laporan Penjualan Bulan Mei .........c.ccccoeveveiiciicciccnenn, 84
Gambar 39. Pop-up Menu Laporan Penjualan Bulan Mei.........ccccceevienveiiennenne 84
Gambar 40. Dialog Box Delete Daftar Pesanan.............cccoovevveeveeiciieseeie e, 85
Gambar 41. Sitemap PUBIIC ..o 86
Gambar 42. Sitemap MemDET ..o 86

viii


file:///C:/Users/ASUS/Pictures/Tugas%20Akhir%20Pra%20Kompre/1%20Februari%202018.docx%23_Toc506181257
file:///C:/Users/ASUS/Pictures/Tugas%20Akhir%20Pra%20Kompre/1%20Februari%202018.docx%23_Toc506181258

Gambar 43. Sitemap Pengelola Lapak (AdMin) ..o 87
Gambar 44.Sitemap Pengelola Sistem (Super Admin) .........cccoevveveeveiieie e, 88
Gambar 45. Sitemap Pengelola Sitem (Super Admin).......ccocooevviinieienencienn 88
Gambar 46. LeVel SESSION USET ........ccciiiierierieiiesiesieie e 89
Gambar 47. EnKripsi Data MD5 ..o 90
Gambar 48. Tampilan Halaman Utama ...........cccccoeiii i, 92
Gambar 49. Tampilan Halaman RegiStrasi...........coovvvieririinenene e 93
Gambar 50. Tampilan Halaman LOgin..........cccceiieiiiiiiiiie e 95
Gambar 51. Tampilan Halaman Produk Detail..............cccooeviiiiiieiiniicice 96
Gambar 52. Tampilan Data USEr ..........ccoeiiiiiieiiiecie e 97
Gambar 53. Tampilan Data MeNU............cooiiiiiriiieicreieseeee e 100
Gambar 54. Tampilan Data ROIe...........ccccoiiiiiiiiiic e 101
Gambar 55. Tampilan Data TranSaksi ..........ccccvereriieieeieiieseere e 104
Gambar 56. Tampilan Halaman Keranjang Belanja...........cccocovvviiiiiiciinnnene. 107
Gambar 57. Tampilan Halaman Checkout..............cccooviiriiiiie i 109
Gambar 58. Tampilan Halaman Pembayaran Detail ..............cccocevivniciinnnennn. 111
Gambar 59. Tampilan Halaman Konfirmasi Pembayaran.............c.ccccoeceevveninnen. 113
Gambar 60. Tampilan Halaman Historis Belanja...........cccoccovvvviinienncinnnene, 114
Gambar 61. Tampilan Halaman Daftar Resep Masakan ............cc.cccocveveiieninennn. 116
Gambar 62. Tampilan Halaman Resep Masakan..........c.cccoocevvreiinneencsinncennn 117
Gambar 63. Tampilan Halaman Profil.........c.ccccoooiieiiii i, 119



DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN 1. Souce Code Program

LAMPIRAN 2. Izin Observasi ..........
LAMPIRAN 3. Hasil Wawancara .....



BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Sistem belanja daring (dalam jaringan) merupakan pemanfaatan teknologi
informasi agar seseorang dapat melakukan pembelian suatu barang dan / atau
jasa tanpa harus datang ke lokasi penjualan secara langsung. Sistem belanja ini
dapat diterapkan baik melalui aplikasi gadget maupun situs yang terdapat di
internet. Dengan adanya sistem tersebut pengguna akan lebih mudah dan cepat
dalam melakukan transaksi pembelian kapan pun dan dimana pun selama
masih terkoneksi internet.

Kenan (2009), faktor lain yang dapat mempengaruhi preferensi belanja
daring atau online yaitu layanan, karena internet (walaupun tanpa bertemu
langsung) memungkinkan para pembeli untuk bertanya kepada penjual tentang
informasi produk atau jasa yang diinginkan, konsumen dapat pula langsung
memesan atau men-download produk yang diinginkan. Begitu juga menurut
Jonathan Sarwono dan Tutty Martadiredja (2008: 17), internet juga memegang
peranan dalam e-commerce dimana memungkinkan website perusahaan dapat
diketahui oleh konsumen diseluruh dunia.

Dikutip dari website buattokoonline.id pada tanggal 22 Januari 2018,
memprediksi bahwa web belanja online atau pasar e-commerce di Indonesia
akan tumbuh 42% dari tahun 2012-2015. Angka ini lebih tinggi jika
dibandingkan negara lain seperti Malaysia (14%), Thailand (22%), dan Filipina

(28%). Beberapa VC (Venture Capital) besar seperti Rocket Internet, Cyber



Agent, East Ventures, dan Ideo Source bahkan sudah menanamkan modal ke
perusahaan e-commerce yang berbasis di Indonesia. Sebut saja diantaranya
adalah raksasa Lazada dan Zalora, Beryybenka, Tokopedia, Bukalapak, Bilna,
Sagina, VIP Plaza, Ralali dan masih banyak lagi. Mereka adalah sebagian
contoh dari perusahaan e-commerce yang sukses dan berhasil dalam
memanfaatkan peluang e-commerce di Indonesia yang sedang naik daun.
Ditambah lagi berdasarkan data dari Bolton Consulting Group (BCG), pada
tahun 2013 golongan kelas menengah di Indonesia sudah mencapai angka 74
juta orang dan diprediksi pada tahun 2020, angka ini naik menjadi 141 juta
orang atau sekitar 54% dari total penduduk di Indonesia. Melihat dari data ini,
sudah jelas dan bisa dipastikan bahwa potensi pasar e-commerce di Indonesia
sangatlah besar. Berikut adalah data jumlah pengunjung e-commerce di
Indonesia yang dikumpulkan mulai November 2016 hingga Januari 2017:

| JUMLAH PENGUNJUNG

LAZADA  @rokopedia eleventa [ bIibli™" Bukalapak

JVL ﬁﬁ if-\lfmcoﬂ blanja JDID BHINNEKA

Sumber: https //www cnnmdone5|a com/teknoIog|/20170315104148 185-
200219/peta-persaingan-situs-e-commerce-di-indonesia

Gambar 1. Jumlah Pengunjung Situs E-commerce Di Indonesia.

Potensi pasar e-commerce di Indonesia yang sangat besar membuat para
pengusaha di Indonesia tertarik menjajakan barangnya secara online, mulai

dari pengusaha pakaian, elektronik, makeup hingga makanan sekalipun ikut



meramaikan pasar e-commerce di Indonesia. Tak ingin kalah saing pengusaha
bumbu rempah yang di Indonesia juga sudah mulai beralih ke e-commerce,
mereka menjualkan dan mempromosikan barang mereka pada salah satu
perusahaan besar e-commerce Indonesia seperti Lazada, Bukalapak, dan
Tokopedia. Namun penjualan bumbu rempah pada situs tersebut tidak terlalu
populer karna berdasarkan data pengamatan masing-masing aplikasi
perusahaan besar e-commerce tersebut tidak menjual dan mempromosikan
barang secara spesifik melainkan dari berbagai kategori sehingga bumbu
rempah tidak menjadi prioritas penjualan.

Bumbu rempah sangat berkaitan erat dengan masakan. Masakan yang
menarik perhatian dunia sekarang ini adalah masakan Asia dimana eksotisme
masakan Asia terletak pada penggunaan bumbu-bumbu yang melimpah.
Masing-masing memiliki ciri khas bumbu seperti kecap, garam, dan rempah-
rempah. Perpaduan beraneka ragam bumbu dan rempah menjadi kunci
kelezatan cita rasa masakan. Bahan-bahan makanan yang dimiliki masing-
masing negara merupakan karakteristik dari masing-masing resep budaya
negara tersebut. Tidak heran masakan Asia terkenal dengan kelezatannya

didunia, berikut adalah urutan makanan paling lezat didunia:

Daftar 15 Makanan 1. Rendang, Indonesia 9. Peking duck, China
H H joy 2. Nasi Goreng, Indonesia 10. Massaman curry,
Pall“g lezat “I n"nla 3. Sushi, Jepang Thailand
4. Timyam goong, Thailand  11. Lasagna, ltalia
. g 5. Pad thai, Thailand 12. Kinchi, Korea
B3 6. Som tan (salad pepaya), 13. Chicken rice,
¥, X4 Thailand Singapura
i 7. Dim sum, Hong Kong 14, Sate, Indonesia
8. Ramen, Jepang 15. Ice cream, AS

GRAFIS: ORTA

Sumber: http://www.cnnindonesia.com/gaya-hidup/20151120115708-262-
92925/bumbu-kekuatan-utama-masakan-indonesia/

Gambar 2. Daftar 15 Makanan Paling Lezat di Dunia.



Masakan Asia yang terkenal dengan kelezatannya membuat masyarakat
Indonesia maupun dunia tertarik membuat masakan Asia dan menjadikannya
bisnis kuliner. Namun terkadang banyak permasalahan yang timbul ketika
seseorang ingin memasak sendiri masakan-masakan tersebut, seperti bahan
apa saja yang harus digunakan, bagaimana cara membuatnya, dimana bisa
menemukan bahan yang dimaksud dan berapa lama waktu serta jarak untuk
mencari bahan tersebut.

Berdasarkan observasi terhadap toko bumbu rempah yang ada di Pasar
Raya Padang pada tanggal 18 Februari 2017 pukul 14:00 wib tepatnya di toko
Barkat H Akmal Ahmad. Hasil observasi terdapat berbagai permasalahan yang
muncul terkait transaksi jual beli bumbu rempah, yaitu dari tingkat penjualan
yang setiap harinya bersifat stabil dan mengalami lonjakan pembeli pada hari
Raya sebesar 50% dari hari biasanya, ini menunjukkan bahwa tidak ada
peningkatan penjualan dari hari kehari sehingga sewaktu-waktu penjualan bisa
saja mengalami penurunan. Berikut proses bisnis toko bumbu rempah yang

sedang berjalan:



Proses Bisnis Toko

Bumbu Rempah

[

Pengelolaan
Fasilitas Toko

Persiapan Toko
Tempat Penjualan

Owner Membuat
Spanduk/brosur

EE—
Prosedur

Pemenuhan stok

Bumbu Rempah

| | OwnerMerencanakan
Kebutuhan Barang

Owner Menghubungi |
iE Supplier ‘

Prosedur Pelayanan
Jual Beli Terhadap
Pelanggan

Pelanggan datang
Langsung ke Toko

Pelanggan menanyakan
bumbu rempah yang
diperiukan

1

Pengelolaan
Laporan Penjualan

Karyawan memberikan
daftar pemesanan
kepada owner

Owner mencatat secara
menual transaksi jual
beli

Owner Merekrut
Karyawan

Permintaan Stok Kepada
Supplier

Karyawan memeriksa
Ketersediaan Stok

Supplier Mengantar stok
permintaan langsung ke
owner

| | Karyawan Menunjukkan
barang yang diminta

| | Transaksi tawar menawar
owner dan pelanggan

Kesepakatan harga antara
owner dan pelanggan

Pelanggan menerima
barang

Gambar 3. Proses Bisnis Toko Bumbu Rempah

Melihat permasalahan yang dijelaskan sebelumnya yaitu, 1) Penjualan
bumbu rempah pada perusahaan besar e-commerce di Indonesia tidak terlalu
populer 2) Keinginan masyarakat untuk memasak sendiri masakan terhambat
karna tidak mengetahui bahan (bumbu rempah) apa yang diperlukan, dimana
ini sesuai dengan kutipan dari sumber jurnal Cynthia Sinatra, Maria Nala dan
Rebecca mengatakan, “Gaya hidup modern dan kesibukan yang padat
membuat masyarakat modern belum mengenali dengan baik rempah-rempah”.
3) Jarak dan waktu terkadang menghambat seseorang dalam mencari bahan
(bumbu rempah). 4) Strategi pemasaran toko bumbu rempah yang masih
tradisional, sehingga transaksi jual beli tidak efesien. Dari permasalah diatas,
maka pelaku usaha bumbu rempah dituntut semakin kreatif dalam

mengembangkan usahanya untuk mempunyai strategi pemasaran yang efektif

dan efisien. Oleh sebab itu, aplikasi belanja daring menjadi suatu strategi bisnis



yang membantu transaksi jual beli dengan biaya dan waktu yang efisien, serta
akses yang fleksibel, ditambah lagi dengan fitur resep online yang
memudahkan pelanggan pelaku usaha dalam mengatasi masalah memasak
sendiri. Berdasarkan masalah dan solusi tersebut dibuatlah suatu perancangan
aplikasi pasar bumbu rempah dan membuat suatu layanan resep masakan
online. Perancangan ini akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman
PHP menggunakan framework Codeigniter. Framework ini digunakan karna
Codeigniter memiliki beberapa kelebihan antara lain, simple footprint,
dokumentasinya yang bagus, tidak ada aturan coding yang ketat dan
mempunyai sistem keamanan yang bagus serta versinya sudah stabil.

Oleh karena itu, sesuai dengan latar belakang diatas maka judul tugas
akhir ini adalah “Perancangan Aplikasi Pasar Bumbu Rempah Resep Masakan

Kuliner Asia Online Berbasis Web”.

. Identifikasi Masalah
Identifikasi permasalahan dari latar belakang masalah antara lain:

1. Berdasarkan kutipan jurnal, masyarakat modern belum mengenali dengan
baik rempah-rempah.

2. Berdasarkan data observasi yang dilakukan, sistem pengelolaan keuangan
dan data toko bumbu rempah yang masih manual sehingga data barang dan
transaksi tidak terarsipkan dengan baik.

3. Berdasarkan data observasi yang dilakukan, sistem transaksi jual beli yang
masih konvensional membuat pelanggan melakukan traksaksi secara tatap

muka ke toko bumbu rempah.



4.

Berdasarkan data observasi yang dilakukan, belum memasyarakatnya resep
masakan online yang menyediakan bumbu rempah secara terpaket sehingga

pelanggan harus datang ke beberapa toko bumbu rempah.

. Batasan Masalah

Sistem Informasi Penjualan Bumbu dan Rempah dibatasi oleh :

. Merancang dan membuat sebuah perancangan aplikasi pasar bumbu rempah

dengan resep masakan kuliner Asia online berbasis web

. Sistem informasi ini menyediakan layanan resep online, pemesanan dan

penjualan bumbu rempah.

. Pembayaran transaksi dilakukan melalui transfer ke rekening yang telah

ditentukan didalam sistem.
Perancangan aplikasi dibangun menggunakan Bahasa pemrograman PHP

dan Codelgniter sebagai framework.

. Perumusan Masalah

Sesuai dengan identifikasi dan batasan masalah diatas, maka permasalahan

dalam tugas akhir ini dapat dirumuskan, yaitu:

1.

Bagaimana merancang sebuah aplikasi pasar bumbu rempah resep masakan

masakan kuliner Asia?

. Bagaimana membuat sistem informasi yang menyediakan layanan

pemesanan delivery menggunakan jasa pengiriman yang terpercaya?
Bagaimana Perancangan ini dibangun menggunakan teknologi framework

Codeigniter?



4. Bagaimana mengembangkan aplikasi web menggunakan bahasa
pemrograman PHP (PHP Hypertext Preprocessor), MySQL sebagai
Databese Management System (DBMS), Javascript, AJAX, XAMPP dan

Sublime Text editor?

E. Tujuan Tugas Akhir
Adapun tujuan dari dirancangnya sistem informasi ini yaitu:
1. Menghasilkan perancangan aplikasi pasar bumbu rempah resep masakan
kuliner Asia Online berbasis web.
2. Menghasilkan sistem informasi yang menyediakan layanan resep online,
pemesanan dan penjualan bumbu rempah dari toko bumbu rempah.
3. Menghasilkan aplikasi web berbasis arsitektur Model-View-Controller atau

MVC.

F. Manfaat Tugas Akhir
Manfaat dan kegunaan dari tugas akhir ini adalah :
1. Manfaat Teoritis
a. Menyumbangkan best practice dalam pengembangan rekayasa perangkat
lunak.
b. Memperkaya khasanah dan menambah wawasan untuk perancangan-
perancangan serupa.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi penulis yaitu sebagai wadah untuk mengaplikasikan ilmu yang telah

didapatkan saat kuliah di dalam praktek yang sesungguhnya serta dapat



menerapkan atau mengaplikasikan ilmu pengetahuan dan teknologi yang
diperoleh terhadap masalah-masalah praktis yang ada di lapangan.

. Bagi masyarakat yaitu dapat mempermudah masyarakat dalam
melakukan pembelian dan mengetahui cara pembuatan masakan Asia
(resep).

. Bagi owner atau pelapak toko bumbu rempah yaitu dengan adanya sistem
informasi ini, dapat membantu pihak toko bumbu rempah dalam
mempromosikan bumbu rempah dan membantu meningkatkan jumlah

pelanggan.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan aplikasi pasar bumbu rempah resep
masakan kuliner Asia berbasis web dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Dengan pemanfaatan bahasa pemograman PHP menggunakan framework
Codeigniter dapat dihasilkan pengembangan sebuah perancangan aplikasi
pasar bumbu rempah resep masakan kuliner online berbasis web.

2. Dengan adanya sistem aplikasi pasar bumbu rempah delivery menghasilkan
aplikasi yang memudahkan pelanggan mendapatkan bumbu rempah yang
diinginkan dan memudahkan penjual dalam memasarkan bumbu rempah
keseluruh Indonesia.

3. Dengan adanya sistem aplikasi pasar bumbu rempah resep masakan kuliner
Asia menghasilkan aplikasi yang memudahkan penjual bumbu rempah

dalam mempromosikan dan menjualkan bumbu rempah.

B. Saran

Adapun saran - saran yang diberikan setelah merancang dan membangun
sistem aplikasi ini, antara lain :
1. Dalam pengembangan berikutnya, sistem aplikasi ini diharapkan dapat

menjual bumbu rempah dalam jumlah besar (per ton).
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2. Status pemesanan oleh user hanya dapat dilihat melalui website, maka perlu
dibuat pengembangan sistem lebih lanjut dengan mengirimkan status
pemesanan melalui email.

3. Pemilik atau penjual bumbu rempah dapat memanfaatkan sistem aplikasi
pasar bumbu rempah ini sebagai alternatif dalam mempromosikan dan
menjualkan bumbu rempah.

4. Diharapkan sistem informasi aplikasi pasar bumbu rempah ini dapat
memberikan kemudahan dalam proses pencarian bumbu rempah yang

diinginkan.
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