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ABSTRAK 

Melani Putri Utami : Perancangan Aplikasi Toko Bumbu Rempah  Resep  

Masakan Online Berbasis Web 

Sistem belanja daring (dalam jaringan) atau e-commerce merupakan 

pemanfaatan teknologi informasi agar seseorang dapat melakukan pembelian 

suatu barang dan jasa tanpa harus datang ke lokasi penjualan secara langsung. 

Analisis sistem yang akan dianalisis adalah transaksi jual beli bumbu rempah 

yang masih secara konvensional pada toko bumbu rempah. Pelaku usaha bumbu 

rempah dituntut semakin kreatif dalam mengembangkan usahanya untuk 

mempunyai strategi pemasaran yang efektif dan efisien. Oleh sebab itu, aplikasi 

belanja daring menjadi suatu strategi bisnis yang membantu transaksi jual beli 

dengan tambahan fitur resep online yang memudahkan pelanggan pelaku usaha 

dalam mengatasi masalah memasak sendiri. Tugas akhir ini merancang sebuah 

aplikasi toko bumbu rempah dan resep masakan dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP menggunakan framework Codeigniter. 

 

Kata Kunci: Sistem Belanja Daring, E-commerce, Toko bumbu Rempah, Resep 

online, Framework Codeigniter.   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Sistem belanja daring (dalam jaringan) merupakan pemanfaatan teknologi 

informasi agar seseorang dapat melakukan pembelian suatu barang dan / atau 

jasa tanpa harus datang ke lokasi penjualan secara langsung. Sistem belanja ini 

dapat diterapkan baik melalui aplikasi gadget maupun situs yang terdapat di 

internet. Dengan adanya sistem tersebut pengguna akan lebih mudah dan cepat 

dalam melakukan transaksi pembelian kapan pun dan dimana pun selama 

masih terkoneksi internet.  

Kenan (2009), faktor lain yang dapat mempengaruhi preferensi belanja 

daring atau online yaitu layanan, karena internet (walaupun tanpa bertemu 

langsung) memungkinkan para pembeli untuk bertanya kepada penjual tentang 

informasi produk atau jasa yang diinginkan, konsumen dapat pula langsung 

memesan atau men-download produk yang diinginkan. Begitu juga menurut 

Jonathan Sarwono dan Tutty Martadiredja (2008: 17), internet juga memegang 

peranan dalam e-commerce dimana memungkinkan website perusahaan dapat 

diketahui oleh konsumen diseluruh dunia. 

Dikutip dari website buattokoonline.id pada tanggal 22 Januari 2018, 

memprediksi bahwa web belanja online atau pasar e-commerce di Indonesia 

akan tumbuh 42% dari tahun 2012-2015. Angka ini lebih tinggi jika 

dibandingkan negara lain seperti Malaysia (14%), Thailand (22%), dan Filipina 

(28%). Beberapa VC (Venture Capital) besar seperti Rocket Internet, Cyber 
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Agent, East Ventures, dan Ideo Source bahkan sudah menanamkan modal ke 

perusahaan e-commerce yang berbasis di Indonesia. Sebut saja diantaranya 

adalah raksasa Lazada dan Zalora, Beryybenka, Tokopedia, Bukalapak, Bilna, 

Saqina, VIP Plaza, Ralali dan masih banyak lagi. Mereka adalah sebagian 

contoh dari perusahaan e-commerce yang sukses dan berhasil dalam 

memanfaatkan peluang e-commerce di Indonesia yang sedang naik daun. 

Ditambah lagi berdasarkan data dari Bolton Consulting Group (BCG), pada 

tahun 2013 golongan kelas menengah di Indonesia sudah mencapai angka 74 

juta orang dan diprediksi pada tahun 2020, angka ini naik menjadi 141 juta 

orang atau sekitar 54% dari total penduduk di Indonesia. Melihat dari data ini, 

sudah jelas dan bisa dipastikan bahwa potensi pasar e-commerce di Indonesia 

sangatlah besar. Berikut adalah data jumlah pengunjung e-commerce di 

Indonesia yang dikumpulkan mulai November 2016 hingga Januari 2017: 

 
Sumber: https://www.cnnindonesia.com/teknologi/20170315104148-185-

200219/peta-persaingan-situs-e-commerce-di-indonesia 

Gambar 1. Jumlah Pengunjung Situs E-commerce Di Indonesia. 

Potensi pasar e-commerce di Indonesia yang sangat besar membuat para 

pengusaha di Indonesia tertarik menjajakan barangnya secara online, mulai 

dari pengusaha pakaian, elektronik, makeup hingga makanan sekalipun ikut 
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meramaikan pasar e-commerce di Indonesia. Tak ingin kalah saing pengusaha 

bumbu rempah yang di Indonesia juga sudah mulai beralih ke e-commerce, 

mereka menjualkan dan mempromosikan barang mereka pada salah satu 

perusahaan besar e-commerce Indonesia seperti Lazada, Bukalapak, dan 

Tokopedia. Namun penjualan bumbu rempah pada situs tersebut tidak terlalu 

populer karna berdasarkan data pengamatan masing-masing aplikasi 

perusahaan besar e-commerce tersebut tidak menjual dan mempromosikan 

barang secara spesifik melainkan dari berbagai kategori sehingga bumbu 

rempah tidak menjadi prioritas penjualan.  

Bumbu rempah sangat berkaitan erat dengan masakan. Masakan yang 

menarik perhatian dunia sekarang ini adalah masakan Asia dimana eksotisme 

masakan Asia terletak pada penggunaan bumbu-bumbu yang melimpah. 

Masing-masing memiliki ciri khas bumbu seperti kecap, garam, dan rempah-

rempah. Perpaduan beraneka ragam bumbu dan rempah menjadi kunci 

kelezatan cita rasa masakan. Bahan-bahan makanan yang dimiliki masing-

masing negara merupakan karakteristik dari masing-masing resep budaya 

negara tersebut. Tidak heran masakan Asia terkenal dengan kelezatannya 

didunia, berikut adalah urutan makanan paling lezat didunia: 

 
Sumber: http://www.cnnindonesia.com/gaya-hidup/20151120115708-262-

92925/bumbu-kekuatan-utama-masakan-indonesia/ 

Gambar 2. Daftar 15 Makanan Paling Lezat di Dunia. 
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Masakan Asia yang terkenal dengan kelezatannya membuat masyarakat 

Indonesia maupun dunia tertarik membuat masakan Asia dan menjadikannya 

bisnis kuliner. Namun terkadang banyak permasalahan yang timbul ketika 

seseorang ingin memasak sendiri masakan-masakan tersebut, seperti  bahan 

apa saja yang harus digunakan, bagaimana cara membuatnya, dimana bisa 

menemukan bahan yang dimaksud dan berapa lama waktu serta jarak untuk 

mencari bahan tersebut. 

Berdasarkan observasi terhadap toko bumbu rempah yang ada di Pasar 

Raya Padang pada tanggal 18 Februari 2017 pukul 14:00 wib tepatnya di toko 

Barkat H Akmal Ahmad. Hasil observasi terdapat berbagai permasalahan yang 

muncul terkait transaksi jual beli bumbu rempah, yaitu dari tingkat penjualan 

yang setiap harinya bersifat stabil dan mengalami lonjakan pembeli pada hari 

Raya sebesar 50% dari hari biasanya, ini menunjukkan bahwa tidak ada 

peningkatan penjualan dari hari kehari sehingga sewaktu-waktu penjualan bisa 

saja mengalami penurunan. Berikut proses bisnis toko bumbu rempah yang 

sedang berjalan: 
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Gambar 3. Proses Bisnis Toko Bumbu Rempah 

Melihat permasalahan yang dijelaskan sebelumnya yaitu, 1) Penjualan 

bumbu rempah pada perusahaan besar e-commerce di Indonesia tidak terlalu 

populer 2) Keinginan masyarakat untuk memasak sendiri masakan terhambat 

karna tidak mengetahui bahan (bumbu rempah) apa yang diperlukan, dimana 

ini sesuai dengan kutipan dari sumber jurnal Cynthia Sinatra, Maria Nala dan 

Rebecca mengatakan, “Gaya hidup modern dan kesibukan yang padat 

membuat masyarakat modern belum mengenali dengan baik rempah-rempah”. 

3) Jarak dan waktu terkadang menghambat seseorang dalam mencari bahan 

(bumbu rempah). 4) Strategi pemasaran toko bumbu rempah yang masih 

tradisional, sehingga transaksi jual beli tidak efesien. Dari permasalah diatas, 

maka pelaku usaha bumbu rempah dituntut semakin kreatif dalam 

mengembangkan usahanya untuk mempunyai strategi pemasaran yang efektif 

dan efisien. Oleh sebab itu, aplikasi belanja daring menjadi suatu strategi bisnis 
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yang membantu transaksi jual beli dengan biaya dan waktu yang efisien, serta 

akses yang fleksibel, ditambah lagi dengan fitur resep online yang 

memudahkan pelanggan pelaku usaha dalam mengatasi masalah memasak 

sendiri. Berdasarkan masalah dan solusi tersebut dibuatlah suatu perancangan 

aplikasi pasar bumbu rempah dan membuat suatu layanan resep masakan 

online. Perancangan ini akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman 

PHP menggunakan framework Codeigniter. Framework ini digunakan karna 

Codeigniter memiliki beberapa kelebihan antara lain, simple footprint, 

dokumentasinya yang bagus, tidak ada aturan coding yang ketat dan 

mempunyai sistem keamanan yang bagus serta versinya sudah stabil. 

Oleh karena itu, sesuai dengan latar belakang diatas maka judul tugas 

akhir ini adalah “Perancangan Aplikasi Pasar Bumbu Rempah Resep Masakan 

Kuliner Asia Online Berbasis Web”. 

B. Identifikasi Masalah 

Identifikasi permasalahan dari latar belakang masalah antara lain:  

1. Berdasarkan kutipan jurnal, masyarakat modern belum mengenali dengan 

baik rempah-rempah. 

2. Berdasarkan data observasi yang dilakukan, sistem pengelolaan keuangan 

dan data toko bumbu rempah yang masih manual sehingga data barang dan 

transaksi tidak terarsipkan dengan baik. 

3. Berdasarkan data observasi yang dilakukan, sistem transaksi jual beli yang 

masih konvensional membuat pelanggan melakukan traksaksi secara tatap 

muka ke toko bumbu rempah. 
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4. Berdasarkan data observasi yang dilakukan, belum memasyarakatnya resep 

masakan online yang menyediakan bumbu rempah secara terpaket sehingga 

pelanggan harus datang ke beberapa toko bumbu rempah. 

C. Batasan Masalah 

Sistem Informasi Penjualan Bumbu dan Rempah dibatasi oleh :  

1. Merancang dan membuat sebuah perancangan aplikasi pasar bumbu rempah 

dengan resep masakan kuliner Asia online berbasis web 

2. Sistem informasi ini menyediakan layanan resep online, pemesanan dan 

penjualan bumbu rempah. 

3. Pembayaran transaksi dilakukan melalui transfer ke rekening yang telah 

ditentukan didalam sistem. 

4. Perancangan aplikasi dibangun menggunakan Bahasa pemrograman PHP 

dan CodeIgniter sebagai framework. 

D. Perumusan Masalah 

Sesuai dengan identifikasi dan batasan masalah diatas, maka permasalahan 

dalam tugas akhir ini dapat dirumuskan, yaitu: 

1. Bagaimana merancang sebuah aplikasi pasar bumbu rempah resep masakan 

masakan kuliner Asia? 

2. Bagaimana membuat sistem informasi yang menyediakan layanan 

pemesanan delivery menggunakan jasa pengiriman yang terpercaya? 

3. Bagaimana Perancangan ini dibangun menggunakan teknologi framework 

Codeigniter? 
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4. Bagaimana mengembangkan aplikasi web menggunakan bahasa 

pemrograman PHP (PHP Hypertext Preprocessor), MySQL sebagai 

Databese Management System (DBMS), Javascript, AJAX, XAMPP dan 

Sublime Text editor? 

E. Tujuan Tugas Akhir 

Adapun tujuan dari dirancangnya sistem informasi ini yaitu: 

1. Menghasilkan perancangan aplikasi pasar bumbu rempah resep masakan 

kuliner Asia Online berbasis web. 

2. Menghasilkan sistem informasi yang menyediakan layanan resep online, 

pemesanan dan penjualan bumbu rempah dari toko bumbu rempah. 

3. Menghasilkan aplikasi web berbasis arsitektur Model-View-Controller atau 

MVC. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Manfaat dan kegunaan dari tugas akhir ini adalah : 

1. Manfaat Teoritis 

a. Menyumbangkan best practice dalam pengembangan rekayasa perangkat 

lunak. 

b. Memperkaya khasanah dan menambah wawasan untuk perancangan-

perancangan serupa. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi penulis yaitu sebagai wadah untuk mengaplikasikan ilmu yang telah 

didapatkan saat kuliah di dalam praktek yang sesungguhnya serta dapat 
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menerapkan atau mengaplikasikan ilmu pengetahuan dan teknologi yang 

diperoleh terhadap masalah-masalah praktis yang ada di lapangan. 

b. Bagi masyarakat yaitu dapat mempermudah masyarakat dalam 

melakukan pembelian dan mengetahui cara pembuatan masakan Asia 

(resep).  

c. Bagi owner atau pelapak toko bumbu rempah yaitu dengan adanya sistem 

informasi ini, dapat membantu pihak toko bumbu rempah dalam 

mempromosikan bumbu rempah dan membantu meningkatkan jumlah 

pelanggan. 



123 

 

BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan aplikasi pasar bumbu rempah resep 

masakan kuliner Asia berbasis web dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Dengan pemanfaatan bahasa pemograman PHP menggunakan framework 

Codeigniter dapat dihasilkan pengembangan sebuah perancangan aplikasi 

pasar bumbu rempah resep masakan kuliner online berbasis web.  

2. Dengan adanya sistem aplikasi pasar bumbu rempah delivery menghasilkan 

aplikasi yang memudahkan pelanggan mendapatkan bumbu rempah yang 

diinginkan dan memudahkan penjual dalam memasarkan bumbu rempah 

keseluruh Indonesia. 

3. Dengan adanya sistem aplikasi pasar bumbu rempah resep masakan kuliner 

Asia menghasilkan aplikasi yang memudahkan penjual bumbu rempah 

dalam mempromosikan dan menjualkan bumbu rempah. 

B. Saran 

Adapun saran - saran yang diberikan setelah merancang dan membangun 

sistem aplikasi ini, antara lain : 

1. Dalam pengembangan berikutnya, sistem aplikasi ini diharapkan dapat 

menjual bumbu rempah dalam jumlah besar (per ton). 
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2. Status pemesanan oleh user hanya dapat dilihat melalui website, maka perlu 

dibuat pengembangan sistem lebih lanjut dengan mengirimkan status 

pemesanan melalui email.  

3. Pemilik atau penjual bumbu rempah dapat memanfaatkan sistem aplikasi 

pasar bumbu rempah ini sebagai alternatif dalam mempromosikan dan 

menjualkan bumbu rempah. 

4. Diharapkan sistem informasi aplikasi pasar bumbu rempah ini dapat 

memberikan kemudahan dalam proses pencarian bumbu rempah yang 

diinginkan. 
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