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ABSTRAK 

 

 

Kurnia Jesinawila. S (2009/97876): Pengembangan Aplikasi Mobile Learning 

Berbasis Android (Studi Kasus Pelajaran Fisika Kelas 

X SMA N 15 Padang) 

 

Teknologi telepon seluler atau handphone mengalami perkembangan yang 

sangat cepat dari awal pembuatannya. Android adalah sistem operasi handphone 

yang memiliki banyak keunggulan dan kemudahan dalam penggunaan serta 

antarmuka interaktif bagi pengguna. Dengan kelebihannya banyak handphone 

keluaran terbaru menggunakan sistem operasi ini. Mata pelajaran Fisika termasuk 

kedalam mata pelajaran sains yang dapat ditemukan dan diterapkan sehari-

hari.Mata pelajaran IPA telah diterapkan kedalam kurikulum mulai dari sekolah 

dasar dan juga digunakan dalam ujian nasional (UN). Pada sekolah menengah atas 

(SMA) pelajaran IPA dibagi menjadi 3 mata pelajaran. Fisika, Kimia, dan 

Biologi. Aplikasi Mobile learning yang dirancang bertujuan untuk membantu 

siswa belajar di rumah maupun di ruang terbuka. Mobile learningmerupakan 

pembelajaran yang memanfaatkan perangkat mobile. Dengan mobile learning 

siswa dapat mengakses pelajaran dimana saja dan kapan saja, tanpa terikat ruang 

dan waktu. 

   
Kata Kunci: Android ,M-Learning, Fisika. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi telepon seluler atau handphone mengalami 

perkembangan yang sangat cepat dari awal pembuatannya. Perkembangan ini 

diiringi dengan bertambahnya pengguna atau penikmat teknologi. Pada awal 

pembuatannya, teknologi telepon seluler ini menggunakan sistem analog. 

Namun seiring perkembangannya sebuah telepon seluler saat ini telah 

dilengkapi dengan sistem operasi.  

Pada tahun 2000 an, telepon seluler pertama yang menggunakan 

sistem operasi adalah Nokia dengan mengusung sistem operasi Symbian. 

Pada tahun 2007, Apple mengeluarkan telepon seluler dengan sistem operasi 

iOS. Disaat produk Aplle mulai diperkenalkan, pabrik RIM (Research In 

Motion)  membuat sistem operasi berbasis Java dengan dengan produknya 

Blackberry. Seolah tidak ingin tidak ingin ketinggalan Google Inc membuat 

sistem operasi berbasis Java, yang diberi nama Android. 

Android adalah sistem operasi yang memiliki banyak keunggulan dan 

kemudahan dalam penggunaan serta antarmuka interaktif bagi pengguna. 

Dengan segala kelebihannya banyak ponsel keluaran terbaru yang 

menggunakan sistem operasi Android. 

Perkembangan aplikasi pada perangkat android dimulai sejak 

handphone pertama berbasis Android diluncurkan pada tahun 28 Agustus 
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2008, pada waktu yang sama diperkenalkan sebuah portal untuk para 

pengembang aplikasi Android yaitu Android Market yang sekarang telah 

berganti nama menjadi Google Play. Dengan adanya portal tersebut para 

pengembang aplikasi diseluruh dunia dapat mempublikasikan keseluruh 

dunia aplikasi rancangannya baik secara gratis maupun berbayar. Hal ini 

mendapatkan respon yang sangat luar biasa bagi pengembang dan pengguna 

Android. Hingga pada tahun 2012 terdapat sebanyak lebih dari 700.000 

aplikasi Android, yang terdiri dari 2 kategori, yaitu kategori aplikasi 

permainan dan aplikasi reguler. Dari aplikasi reguler ini terdapat sub aplikasi 

pendidikan yang bersifat berbayar dan gratis, dimana didalamnya terdapat 

ribuan aplikasi. 

Banyaknya aplikasi pembelajaran yang dikembangkan, serta 

meningkatnya jumlah remaja yang menggunakan handphone, memunculkan 

ide untuk mengembangkan pula sebuah aplikasi pembelajaran berbasis 

Android yang mampu meningkatkan performa proses pembelajaran mata 

pelajaran Fisika. 

Mata pelajaran Fisika termasuk kedalam mata pelajaran sains atau 

IPA yang dapat ditemukan dan diterapkan sehari-hari. Mata pelajaran IPA 

sendiri telah diterapkan kedalam kurikulum mulai dari sekolah dasar dan juga 

digunakan dalam ujian nasional (UN). Pada sekolah menengah atas (SMA) 

pelajaran IPA dibagi menjadi 3 mata pelajaran. Fisika, Kimia, dan Biologi. 

Mata pelajaran Fisika merupakan mata pelajaran yang mempelajari 

gejala alam yang tidak hidup atau materi dalam lingkup ruang dan waktu. 
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Kedudukan mata pelajaran Fisika dalam kurikulum pendidikan sama 

pentingnya dengan mata pelajaran lainnya. Terutama bagi siswa SMA jurusan 

IPA. Menurut Harry Susilo (2009) didalam situs edukasi Kompas 

(http://edukasi.compas.com), jumat 17 April 2009, menuliskan bahwa 

“Kebanyakan siswa masih khawatir dengan mata pelajaran tertentu yang 

paling berpotensi menyulitkan mereka. Mata pelajaran Fisika merupakan 

mata pelajaran yang paling dianggap sulit.”  Hal ini dapat dilihat pada Tabel 

1, nilai mata pelajaran IPA di SMA N 15 Padang, khususnya mata pelajaran 

Fisika dianggap lebih sulit dibandingkan dengan mata pelajaran IPA lainnya, 

dibuktikan dari rata-rata hasil belajar siswa kelas X yang terdiri dari 9 kelas, 

Tahun Ajaran 2012-2013 (sumber: arsip nilai SMA N 15 Padang). Nilai mata 

pelajaran Fisika menjadi nilai terendah dibandingkan dengan mata pelajaran 

IPA lainnya. 

Tabel 1. Nilai rata-rata mata pelajaran IPA kelas X SMA N 15 Padang 

 Fisika Kimia Biologi 

Semester I 70.29 72.68 71.92 

Semester II 69 72.2 72.5 

 

Pada proses pembelajaran konvensional di SMA N 15 Padang proses 

pembelajaran hanya dilakukan didalam ruang kelas, dengan penjelasan yang 

berasal dari guru dan buku sumber. Dari hasil wawancara dengan 10 siswa 

kelas X yang dipilih acak di SMA N 15 Padang, pembelajaran konvensional 

dirasa kurang efektif mengingat beberapa hal: 

1. Siswa tersebut kesulitan menjelaskan kejadian Fisika yang terdapat pada 

buku sumber. 

http://edukasi.compas.com/


4 
 

 

2. Siswa tersebut kesulitan mengaplikasikan pelajaran Fisika pada dalam 

kehidupan sehari hari. 

3. Siswa tersebut malas untuk mengulang pelajaran ini dirumah. 

Aplikasi media pembelajaran ini dapat dirancang menggunakan 

sebuah alat yang dinamakan Eclipse ADT Plugin. Alat ini digunakan untuk 

mengambil alih fungsi-fungsi yang berjalan diaplikasi media pembelajaran 

ini. Meskipun banyak aplikasi sejenis yang beredar di situs Google Play, 

namun aplikasi sejenis yang beredar di situs tersebut memiliki batasan-

batasan tertentu untuk dapat digunakan secara langsung. Batasan tersebut 

yaitu: 

1. Aplikasi yang didesain secara atraktif dan interaktif, namun merupakan 

aplikasi berbayar. 

2. Aplikasi yang beredar secara gratis, tidak memiliki fitur pembelajaran 

yang atraktif dan interaktif. 

3. Aplikasi menggunakan bahasa asing, yang mungkin dapat mempersulit 

proses pemahaman materi. 

Aplikasi Mobile learning yang dirancang bertujuan untuk membantu 

siswa belajar di rumah maupun di ruang terbuka. Mobile learning merupakan 

pembelajaran yang memanfaatkan perangkat mobile. Dengan mobile learning 

siswa dapat mengakses pelajaran dimana saja dan kapan saja, tanpa terikat 

ruang dan waktu. Fakta membuktikan 79% siswa usia remaja cenderung lebih 

memilih membuka handphone dibandingkan laptop untuk mempelajari 



5 
 

 

materi, dibandingkan dengan materi yang dibuat pada slide presentasi 

windows.  

Setelah meninjau dari berbagai aspek yang telah disebutkan di atas, 

maka diajukan Tugas Akhir dengan judul “PENGEMBANGAN APLIKASI 

MOBILE LEARNING BERBASIS ANDROID”, dengan Studi Kasus 

Pelajaran Fisika Kelas X di SMA N 15 Padang. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan  latar belakang masalah  tersebut, maka penulis 

menemukan beberapa masalah yaitu: 

1. Nilai mata pelajaran Fisika yang lebih rendah dibandingkan mata pelajaran 

IPA lainnya. 

2. Siswa kesulitan mengidentifikasi rumus-rumus Fisika melalui gambar 

pada buku pelajaran Fisika. 

3. Siswa lebih memilih membuka handphone dibandingkan membuka buku 

pelajaran. 

4. Kurangnya pemanfaatan handphone untuk proses pembelajaran. 

 

C. Batasan Masalah 

Dengan memepertimbangkan aspek-aspek metodologis, kelayakan di 

lapangan, dan keterbatasan yang ada pada penulis tanpa mengorbankan 

kebermaknaan arti, konsep, atau judul yang diteliti, maka berikut adalah 

uraian dari batasan masalah Tugas Akhir ini. 
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1. Aplikasi yang dikembangkan hanya mencakup mata pelajaran Fisika kelas 

X. 

2. Buku  yang dijadikan pedoman merupakan buku dengan yang sesuai 

dengan kurikulum yang berlaku saat ini. 

3. Aplikasi yang dikembangkan hanya dapat digunakan pada handphone 

berbasis Android. 

4. Pada aplikasi terdapat penjelasan singkat materi, contoh soal dan evaluasi.  

5. Bahasa pemograman yang digunakan adalah bahasa pemograman JAVA 

dengan Eclipse Juno sebagai IDE dan ADT sebagai Pluginnya, SDK 

sebagai API (Application Development Kit) untuk mulai mengembangkan 

aplikasi platform android. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari identifikasi dan batasan masalah yang telah 

diuraikan, maka dapat dirumuskan masalah yang akan dibahas di dalam 

Tugas Akhir ini, yaitu “Bagaimana mengembangkan sebuah aplikasi 

Mobile Learning berbasis Android menggunakan bahasa pemrograman 

Java pada mata pelajaran Fisika Kelas X?”. 

 

E. Tujuan 

Tujuan dalam perancangan dan pembuatan Tugas Akhir ini pada 

dasarnya adalah sebagai berikut: 
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1. Aplikasi yang dirancang  menyediakan rangkuman materi dan rumus 

Fisika kelas X yang terdapat didalam buku konvensional ke dalam media 

Android, sehingga media pembelajaran yang baru dapat mendampingi 

media pembelajaran yang telah ada. 

2. Aplikasi menyediakan ringkasan materi dan soal Fisika kelas X melalui 

handphone, serta dapat menampilkan hasil belajar berdasarkan nilai yang 

diperoleh setelah melakukan evaluasi. 

3. Aplikasi yang akan dirancang, diharapkan dapat membantu siswa 

melakukan pembelajaran di rumah ataupun di ruang terbuka. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Penulis berharap bahwa pembuatan Tugas Akhir ini dapat 

memberikan manfaat bagi pihak-pihak berikut ini, 

1. Penulis, yaitu sebagai sarana bagi penulis untuk menerapka konsep yang 

telah penulis pelajari selama masa perkuliahan dan sebagai sarana 

menyalurkan kreasi penulis bagi dunia pendidikan. 

2. Pengguna, yaitu sebagai media belajar pendamping untuk mempermudah 

pemahaman belajar. 

3. Para pengembang aplikasi lainnya, yaitu sebagai bahan masukan dalam 

mengembangkan aplikasi pembelajaran berbasisAndroid. 

4. Para pembaca Tugas Akhir ini, yaitu sebagai bahan referensi yang mudah 

–mudahan berguna dalam menambah wawasan para pembaca mengenai 

perancangan dan pembuata sebuah aplikasi Mobile Learning. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan uraian bab-bab sebelumnya, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi Physics X digunakan untuk smartphone berbasis Android. 

Aplikasi dirancang dengan menggunakan java sebagai bahasa 

pemrograman dengan Eclipse sebagai IDE. 

2. Aplikasi Physics X untuk smartphone berbasis Android  menyediakan 

rangkuman materi, rumus, contoh soal, dan latihan. 

3. Aplikasi Physics X untuk smartphone berbasis Android  serta dapat 

menampilkan hasil belajar berdasarkan nilai yang diperoleh setelah 

melakukan evaluasi dengan menjawab pertanyaan pada Latihan. 

  

B. Saran 

Berdasarkan dari kesimpulan diatas, maka dapat dikemukakan 

beberapa saran sebagai berikut 

1. Aplikasi Fisika Mobile Kelas X seharusnya mampu menjadi media belajar 

pendamping selain buku  pelajaran Fisika Kelas X. 

2. Aplikasi Fisika Mobile Kelas X seharusnya mampu membantu siswa 

dalam mempelajari pelajaran Fisika 
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