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ABSTRAK

DewiPutri  : Perancangan  Media  Pembelajaran CD  Interaktif
Menggunakan Metode Classic Tutorial Pada Materi
Melakukan Instalasi Sistem Operasi Dasar Di SMK N 1
Sijunjung

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang begitu pesat
telah mempengaruhi perkembangan di berbagai aspek kehidupan. Mulai dari
dunia bisnis sampai dunia pendidikan sangat merasakan manfaatnya. Melalui
pendidikan berbagai aspek dikembangkan dan berbagai upaya peningkatan
kualitas pendidikan terus dilakukan. Berbagai masalah dalam proses pembelajaran
perlu diselaraskan dan dicari alternatif agar dapat memecahkan masalah tersebut
secara optimal. Tugas Akhir ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran berbasis CD interaktif yang dapat meningkatkan minat belajar siswa
pada mata pelajaran melakukan instalasi sistem operasi dasar. Selain itu juga
untuk meningkatkan efisiensi waktu maupun tenaga seorang guru. Pengunaan
media pembelajan interaktif ini akan dapat memberikan pengalaman yang lebih
dibandingkan media yang lainnya karena pada saat media digunakan ada dua
indra yang berperan secara bersamaan yaitu indera penglihatan dan indera
pendengaran. Untuk pengorganisasian atau perancangan struktur materi, metode
yang digunakan adalah metode classic tutorial dan dirancang menggunakan
software Camtasia Studio 6, Macromedia Flash 8 dan Oracle VM VirtualBox.
Hasil pembuatan media pembelajaran ini berbentuk Compact Disc (CD) sehingga
dapat dijalankan pada perangkat komputer. Setelah dilakukan pengujian terhadap
media pembelajaran CD interaktif ini, maka dapat disimpulkan bahwa semua
halaman pengujian dapat berjalan dengan baik dan sesuai rancangan untuk setiap
menu dan submenu.

Kata Kunci : CD interaktif, Media Pembelajaran, Classic Tutorial
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang begitu pesat
telah mempengaruhi perkembangan di berbagai aspek kehidupan. Mulai dari
dunia bisnis sampai dunia pendidikan sangat merasakan manfaatnya.
Pendidikan adalah tahapan kegiatan yang bersifat kelembagaan yang
dipergunakan untuk menyempurnakan perkembangan individu dalam
menguasai pengetahuan, kebiasaan, sikap dan sebagainya. Adapun Undang-
Undang Dasar 1945 pasal 31 ayat 1 mengamanatkan kepada Pemerintah
untuk mengusahakan dan menyelenggarakan satu pendidikan nasional yang
mampu meningkatkan keimanan dan ketakwaan kepada Tuhan Yang Maha
Esa serta akhlak mulia dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa. Hal
ini senada dengan apa yang tertuang dalam Undang-undang Sistem
Pendidikan Nasional, yang berbunyi:
Pendidikan Nasional berfungsi untuk mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam
rangka  mencerdaskan  kehidupan bangsa  bertujuan  untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berahlak mulia,
sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi warga negara yang
demokratis dan bertanggung jawab.
Melalui pendidikan berbagai aspek dikembangkan dan berbagai upaya
peningkatan kualitas pendidikan terus dilakukan. Berbagai masalah dalam

proses pembelajaran perlu diselaraskan dan dicari alternatif agar dapat

memecahkan masalah tersebut secara optimal.



Multimedia dapat digunakan sebagai pembelajaran yang sangat
efektif. Multimedia merupakan salah satu bentuk aplikasi komputer yang
dapat menjalankan suara, gambar, animasi, dan video menjadi suatu bentuk
karya yang menarik dan dapat dinikmati oleh pengguna. Sebagai alat bantu,
komputer juga memililiki kelebihan diantaranya dapat menghasilkan
informasi secara cepat, tepat, dan akurat.

Berdasarkan kurikulum di SMK instalasi sistem operasi dasar
merupakan mata pelajaran dasar kompetensi kejuruan multimedia. Mata
pelajaran ini berisikan materi mempersiapkan instalasi sistem operasi berbasis
GUI, melaksanakan instalasi sistem operasi sesuai installation manual,
mengecek hasil instalasi dengan menjalankan sistem operasi dan melakukan
troubleshooting sederhana, dan melaporkan hasil instalasi. Penyampaian
materi intalasi sistem operasi dasar di SMK N 1 Sijunjung saat ini masih
menggunakan sistem seperti sekolah-sekolah pada umumnya, yaitu guru
menyampaikan materi di depan kelas dengan sarana papan tulis dengan kapur
ataupun spidol untuk memberikan contoh atau gambaran kepada murid
didiknya. Dengan penyampaian materi pelajaran seperti disebutkan di atas,
kualitas ilmu yang tersampaikan kepada murid cenderung monoton dan
kurang maksimal. Murid cenderung sulit memahami ataupun menerima
pelajaran.

Disamping itu karena materinya banyak melakukan kegiatan praktek
siswa juga kurang bisa mengikutinya dengan baik bahkan banyak yang

ketinggalan ini disebabkan belum adanya media pendamping untuk belajar



mandiri di rumah. Selain itu belajar dengan buku juga kurang menarik karena
tidak mimiliki sistem interaksi. Selain siswa, guru juga mengalami kesulitan
diantaranya keterbatasan waktu dalam menyampaikan materi yang cukup
banyak. Maka dari itu diusahan dalam proses pembelajaran harus lebih
menarik, lebih interaktif dan menyenangkan.

Berdasarkan permasalahan tersebut diperlukan solusi untuk mengatasi
masalah tersebut sehingga diharapkan dapat meningkatkan minat belajar dan
prestasi belajar siswa pada pelajaran melakukan instalasi sistem operasi dasar.
Penggunaan media pembelajaran ini akan dapat memberikan pengalaman
yang lebih dibandingkan media yang lainnya karena pada saat media
digunakan ada dua indera yang berperan secara bersamaan yaitu indera
pengelihatan dan indera pendengaran.

Kelebihan media video pembelajaran ketika digunakan sebagai media
pembelajaran yaitu video merupakan media yang cocok untuk berbagai media
pembelajaran, seperti kelas, kelompok kecil, bahkan satu siswa seorang diri
sekalipun. Pengunaan video pembelajaran model tutorial sangat cocok untuk
mengajarkan berbagai macam pembelajaran yang bersifat praktek. Lembaga
Riset Computer Technology Research (CTR), menyatakan bahwa manusia
mampu mengingat 20 % dari apa yang dilihat, 30% dari yang didengar, 50%
dari yang didengar dan dilihat, 80% dari yang dilihat, didengar dan dilakukan
sekaligus. Oleh karena itu media ini sangat cocok diterapkan pada materi
melakukan instalasi sistem operasi dasar yang banyak memuat materi-materi

dan melakukan kegiatan praktek, sehingga dapat membantu siswa agar dapat



secara mandiri mempelajari dan memahami langkah-langkah melakukan
instalasi sistem operasi dasar, sehingga memberikan keleluasaan dan
keluwesan bagi siswa.

Bantuan media pembelajaran membuat siswa tidak lagi terlibat dalam
pembelajaran yang berpusat pada guru (teacher centered). Siswa memiliki
kemerdekaan untuk belajar dan mengembangkan kemampuan yang dimiliki.
Terciptanya belajar mandiri merupakan salah satu tanda bahwa pembelajaran
yang berpusat pada siswa (student centered) terlaksana. Dalam belajar
mandiri siswa memposisikan dirinya sendiri sebagai subyek, pemegang
kendali, pengambil keputusan atau pengambil inisiatif atas belajarnya sendiri.
Dengan demikian, kemampuan dalam mengendalikan atau mengarahkan
belajar sendiri merupakan syarat utama.

Media pembelajaran sebagai salah satu komponen yang diperlukan
dalam proses belajar dan pembelajaran, terutama untuk menciptakan belajar
mengajar yang efektif dan efisien. Menurut Sadiman (2011:17)
mengemukakan secara garis besar media pembelajaran mempunyai manfaat
sebagai berikut:

1. Memperjelas penyajian pesan agar tidak terlalu bersifat verbalitas
(dalam bentuk kata-kata tertulis atau lisan saja).

2. Mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan daya indra.

3. Penggunaan media pendidikan secara tepat dan bervariasi dapat
mengatasi sikap pasif anak didik. Dalam hal ini media pendidikan
berguna untuk:

a) Menimbulkan kegairahan belajar;
b) Memungkinkan interaksi yang lebih langsung antara anak
didik dan lingkungan dengan kenyataan;

c) Memungkinkan anak didik belajar mandiri menurut
kemampuan dan minatnya.



Peran media tidak hanya sebagai alat bantu dalam menyampaikan
pesan pengajar kepada siswa saja akan tetapi media pembelajaran diharapkan
mampu merangsang siswa untuk lebih mau mendalami atau memahami lebih
jauh tentang isi materi yang disampaikan oleh guru. Karena harus kita akui
bahwa tidak semua apa yang telah disampaikan oleh guru sudah keseluruhan.
Hal inilah yang harus dijadikan pertimbangan bagi siswa atau peserta didik
untuk mencari info yang lebih lanjut. Salah satu alternatif media
pembelajaran yaitu penggunaan multimedia interaktif yang dikemas dalam
bentuk CD. Salah satu elemen media pembelajarannya yaitu video. Video
memungkinkan terdapat serangkaian kegiatan serta tahapan sehingga
siapapun dapat mengikuti dan mempraktikkan secara langsung. Video akan
dapat memberikan pengalaman yang lebih dibandingkan dengan media
lainnya karena pada saat digunakan ada beberapa indra yang berperan secara
bersamaan antara lain indra penglihatan, pendengaran, bahkan bisa
dipraktikkan secara bersamaan ketika melihat video tersebut. Di samping itu,
CD interaktif juga diharapkan dapat menjembatani permasalahan keterbatasan
daya serap siswa dan ketersediaan waktu dalam proses belajar mengajar di
sekolah.

Dari permasalahan diatas dibuatlah sebuah media pembelajaran
interaktif yang berjudul “Perancangan Media Pembelajaran CD Interaktif
Menggunakan Metode Classic Tutorial Pada Materi Melakukan Instalasi

Sistem Operasi Dasar di SMK N 1 Sijunjung”.



Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diidentifikasikan

beberapa permasalahan diantaranya:

1.

Kurangnya media pendamping bagi siswa dalam proses pembelajaran di
sekolah.

Kemandirian dan keaktifan belajar siswa masih kurang sehingga perlu
dibuat sebuah media pembelajaran interaktif berupa tutorial sebagai
pendamping untuk belajar mandiri di rumah.

Keterbatasan daya serap siswa dan ketersediaan waktu dalam proses
belajar mengajar di sekolah.

Siswa merasa jenuh dengan sistem pembelajaran yang monoton, siswa
juga kesulitan dalam memahami materi instalasi sistem operasi dasar

yang cukup banyak.

Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah maka batasan masalah dalam Tugas

Akhir ini adalah :

1.

Perancangan materi pembelajaran melakukan instalasi sistem operasi
dasar disesuaikan dengan silabus, Standar Kompetensi dan Kompetensi
Dasar yang diterapkan di SMK N 1 Sijunjung.

Media pembelajaran CD interaktif ini dirancang menggunakan aplikasi
Camtasia Studio, Macromedia flash, dan Oracle VM VirtualBox.

Media pembelajaran ini dirancang hanya pada materi melakukan instalasi

sistem operasi dasar.



4. Pembahasan materi pada aplikasi ini dibuat untuk satu semester.
5. Buku yang digunakan sebagai sumber materi pada aplikasi ini

disesuaikan dengan materi yang disediakan oleh aplikasi.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah yang telah
dikemukakan, maka di rumuskan permasalahan sebagai berikut:
1. Bagaimana merancang media pembelajaran CD interaktif pada materi
melakukan instalasi sistem operasi dasar?.
2. Bagaimana merancang media pembelajaran melakukan instalasi sistem
operasi dasar dengan memanfaatkan komputer berupa tutorial agar dapat
membantu guru dalam menyampaikan materi dan sebagai sumber belajar

mandiri siswa ?

E. Tujuan

Tujuan pembuatan CD interaktif pada materi melakukan instalasi

sistem operasi dasar sebagai berikut :
1. Membangun sebuah aplikasi media pembelajaran interaktif agar dapat
membantu siswa dalam mempelajari materi instalasi sistem operasi dasar.
2. Merancang materi pembelajaran yang akan dibuatkan CD interaktif
dengan menggunakan aplikasi Camtasia Studio, Macromedia Flash, dan
Oracle VM VirtualBox dalam bentuk penggunaan teks, gambar, video,

dan animasi yang dapat menimbulkan daya tarik bagi siswa.



3. Menghasilkan CD interaktif berupa tutorial dikemas dalam bentuk CD

tutorial pembelajaran melakukan instalasi sistem operasi dasar.

F. Manfaat
Tugas Akhir ini di harapkan dapat bermanfaat untuk :

1. Sebagai bahan atau sumber belajar mandiri interaktif melakukan instalasi
sistem operasi dasar di SMK N 1 Sijunjung.

2. Sebagai bahan alternatif yang digunakan guru dalam meningkatkan
pemahaman siswa.

3. Mempermudah mempelajari materi melakukan instalasi dasar, sehingga
pengguna dapat belajar damana saja.

4. Dapat membangkitkan minat belajar siswa, karena adanya video tutorial
membuat pembelajaran lebih menarik dan dapat dilakukan dimana saja.

5. Memberikan gambaran yang lebih jelas, runtut sehingga diharapkan
dapat memudahkan dalam menguasai dan memahami konsep materi
melakukan instalasi sistem operasi dasar.

6. Memberikan daya tarik, sehingga dapat melahirkan motivasi bagi siswa
dalam meningkatkan mutu belajar.

7. Dapat membantu mempertajam pesan Yyang disampaikan dengan
kelebihannya menarik indera dan menarik minat, karena merupakan

gabungan antara pandangan, suara, dan gerakan.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan perancangan dan pembuatan CD interaktif melakukan
instalasi sistem operasi dasar dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. CD interaktif ini dirancang dengan menggunakan aplikasi Macromedia
Flash 8, Camtasia Studio, dan Oracle VM VirtualBox dalam bentuk
penggunaan teks, gambar, video, dan animasi yang dapat menimbulkan
daya tarik bagi siswa.

2. Penggunaan CD interaktif ini memberikan kemudahan kepada
penggunanya, karena telah dirancang semudah mungkin dengan konsep
user friendly.

3. CD interaktif dirancang dikembangkan dengan metode Classic Tutorial,
dan dirancang untuk meningkatkan pembahaman siswa yang bersifat
mandiri dan sebagai media pendamping atau sumber belajar interaktif bagi

siswa.

B. Saran
Adapun saran dari penulis setelah merancang dan membangun
Aplikasi media pembelajaran interaktif ini, antara lain:
1. Untuk pengembangan berikutnya hendaknya dilakukan penelitian tentang
efektivitas, validitas, dan praktikalitas penggunaan CD interaktif ini
terhadap hasil belajar siswa pada materi melakukan instalasi sistem operasi

dasar.
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2. Penggunaan alat perekam (recorder) yang bagus sehingga dapat
mengurangi noise yang ada, sehingga kualitas suara semakin bagus.

3. Dalam pengembangan berikutnya, aplikasi ini tidak hanya dirancang
dalam bentuk CD interaktif saja, namun juga pada aplikasi lainnya.

4. Untuk pengembangan berikutnya, dapat ditambahkan fitur-fitur lain yang

mendukung pembelajaran interaktif.
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