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ABSTRAK

Lukmanul Hakim : Pengembangan e-Learning SMA Negeri 3 Panyabungan
Menggunakan Framework Codelgniter

Proses belajar mengajar menjadi perhatian utama untuk meningkatkan
sumber daya manusia. Namun dalam proses tersebut ditemukan beberapa
permasalahan, antara lain sulitnya mengirimkan materi kepada pelajar, adanya
keterbatasan waktu, kurangnya akses informasi yang didapat oleh pelajar dan
beberapa permasalahan lainnya. Permasalahan itulah yang terjadi pula di SMA
Negeri 3 Panyabungan. Banyak cara untuk meningkatkan efektivitas dan kualitas
proses belajar mengajar di SMA Negeri 3 Panyabungan, salah satunya adalah
dengan menerapkan e-Learning sebagai sarana bantu pembelajaran. e-Learning
merupakan sebuah metode pembelajaran yang dilakukan dengan menggunakan
media elektronik sebagai pendukungnya. e-Learing dapat dilakukan diluar kelas
sehingga masalah jarak dan kesulitan dalam mengirim atau menerima materi
dapat diatasi.

Demi tercapainya tujuan tersebut, yaitu untuk mewujudkan e-Learning di
SMA Negeri 3 Panyabungan secara online, maka diwujudkanlah dengan
menggunakan konsep Object Oriented Programming (OOP) serta menggunakan
pemodelan Context Diagram, Usecase Diagram, dan Activity Diagram. Bahasa
pemograman yang digunakan adalah bahasa pemograman PHP menggunakan
Framework Codelgniter, MySQL sebagai DBMS untuk Database dan Sublime
Text 3 sebagai editor.

Dengan pemanfaatan konsep yang telah direncanakan, dapat dihasilkan
sebuah e-Learning dengan segala kemudahan yang disediakan demi mewujudkan
tujuan pemanfaatan e-Learning tersebut yaitu untuk mempermudah manajemen
kelas serta membantu proses pembelajaran yang dilakukan pengajar maupun
pelajar di SMA Negeri 3 Panyabungan.

Kata Kunci: E-Learning, Framework Codelgniter, Sekolah.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Teknologi Informasi (T1) merupakan salah satu faktor yang sangat
penting untuk memudahkan pemenuhan kebutuhan manusia. TI telah
digunakan secara menyeluruh pada setiap aspek kehidupan. Pemanfaatan TI
semakin canggih dari hari ke hari, sehingga telah dapat dilihat sarana dan
prasarana berbasis teknologi yang menunjang kebutuhan manusia semakin
banyak. Hal ini membuat manusia dapat mengerjakan sesuatu lebih efektif dan
efisien. Perkembangan teknologi informasi kini semakin membuka peluang
bagi lembaga pendidikan untuk memanfaatkan sistem e-Learning guna
mendukung proses belajar mengajar. Dengan e-Learning guru bisa
menyampaikan materi pembelajaran melalui internet sehingga siswa dapat
mengakses materi tersebut kapan saja dan dimana saja.

E-Learning merupakan sebuah metode pembelajaran jarak jauh yang
digunakan dengan dukungan media elektronik. e-Learning banyak
dikembangkan di berbagai sekolah sebagai pendukung dalam membantu
pembelajaran siswa di luar kelas. Dengan menggunakan e-Learning masalah
jarak yang selama ini menjadi masalah dalam pembelajaran bukan lagi
menjadi penghalang. Kesulitan dalam memberikan materipun bukan jadi

persoalan lagi.



Selain itu dengan adanya e-Learning siswa mampu belajar secara
mandiri dan berkomunikasi dengan pengajarnya di luar kelas. Dari
kemampuan inilah e-Learning menjadi salah satu kelebihan yang dimiliki dari
setiap sekolah.

SMA Negeri 3 Panyabungan merupakan salah satu lembaga
pendidikan formal tingkat menengah yang didirikan pada tahun 2006 memiliki
tantangan persaingan dan menuntut pihak sekolah untuk memberikan layanan
pendidikan yang berkualitas dan mampu bersaing dalam segala bidang
pendidikan. Untuk mewujudkan hal tersebut dibutuhkan metode dan strategi
pembelajaran yang menggunakan teknologi untuk tujuan pembelajaran
sehingga pembelajaran dapat berlangsung secara efektif dan efisien agar
tujuan pembelajaran dapat tercapai.

Selain metode dan strategi pembelajaran fasilitas sekolah merupakan
komponen penting dalam menerapkan berbagai metode dan strategi
pembelajaran sehingga proses belajar mengajar (PBM) dapat berlangsung.
Adapun fasilitas yang dimiliki sekolah tersebut terdiri dari Jaringan Internet,
Laboratorium Komputer, Lapangan Olahraga, Ruangan Perpustakaan,
Ruangan Bimbingan Konseling (BK), Ruangan Osis, dan Ruangan Unit
Kesehatan Sekolah (UKS). Selain fasilitas tersebut sekolah memiliki 36 guru,
4 staff tata usaha, dan 508 peserta didik yang terdiri dari 16 Kelas dengan dua
Jurusan IPA dan IPS. Adapun alamat sekolah terletak di Komplek STAIM
Panyabungan, Kecamatan Panyabungan, Kabupaten Mandailing Natal,

Provinsi Sumatera Utara.



Setelah dilakukan wawancara dengan Bapak Drs. Chairil Anwar selaku
wakil kepala sekolah di SMA Negeri 3 Panyabungan, diperoleh informasi
bahwa SMA Negeri 3 Panyabungan belum memiliki e-Learning. Sistem
pembelajaran yang berjalan saat ini masih secara konvensional di mana guru
berdiri di depan kelas kemudian menerangkan tentang mata pelajaran,
memberikan pertanyaan, dan evaluasi pembelajaran tanpa adanya variasi
pembelajaran sehingga pembelajaran bersifat monoton dari segi waktu dan
konten pembelajaran, akibatnya kebanyakan siswa pasif dalam pembelajaran
karena sebagian siswa merasa malu atau takut apabila ingin bertanya secara
langsung kepada guru. Berdasarkan penjelasan tersebut dapat disimpulkan
bahwa pembelajaran yang diterapkan selama ini tidak dapat
menumbuhkembangkan minat dan motivasi siswa dalam belajar sehingga
siswa tidak terbimbing untuk belajar secara mandiri.

Pelaksanaan pembelajaran seperti ini memiliki kendala, karena jika
pertemuan tidak terjadi maka proses pembelajaran tidak terjadi akibatnya
materi tidak tersampaikan secara keseluruhan, belum lagi jika guru dan siswa
yang tidak dapat hadir, yang mengakibatkan siswa ketinggalan materi
pelajaran, maka siswa sangat perlu difasilitasi untuk disediakan referensi
untuk mendukung siswa belajar secara mandiri. Selain itu dalam pemberian
tugas guru juga memiliki kendala dalam mengontrol siswa untuk mengerjakan
pada waktu yang tepat karena hanya memungkinkan pengumpulan tugas

ketika bertemu di kelas. Terkadang siswa memerlukan bantuan teman atau



guru dalam mengerjakan pekerjaan rumah (PR), sedangkan komunikasi akan
terbatas jika tidak ada pertemuan secara langsung.

Adapun metode yang telah diterapkan untuk membantu guru dan siswa
dalam mengatasi alokasi waktu yang masih kurang adalah dengan
menggunakan bahan media cetak. Tetapi, penggunaan media cetak masih
terdapat beberapa kendala seperti: (1) belum mampu memotivasi siswa secara
optimal (2) kesulitan guru mengontrol perkembangan belajar siswa dan
melaksanakan evaluasi, (3) siswa kesulitan berdiskusi dengan teman maupun
guru apabila menemui materi yang sulit dipahami, dan (4) pencapaian
kompetensi dasar siswa belum maksimal.

Untuk mengatasi beberapa masalah tersebut maka dibutuhkan suatu
aplikasi yang dapat menyediakan materi dan bahan ajar yang dapat diakses
secara luas tanpa dibatasi oleh kendala jarak dan waktu. Dalam mewujudkan
hal ini dibutuhkan perubahan paradigma proses belajar mengajar yang telah
diterapkan selama ini menuju pada pemanfaatan perkembangan teknologi
informasi dan komunikasi seperti e-Learning.

Proses pembelajaran menggunakan media atau bantuan peralatan
elektronik khususnya e-Learning diharapkan dapat membantu para guru dalam
memperbaiki efektivitas dan efisiensi proses pembelajaran serta membantu

dalam pencapaian tujuan-tujuan pembelajaran.



Berdasarkan uraian permasalahan yang telah dibahas, maka penulis
bermaksud mengusulkan pengembangan e-Learning sebagai tugas akhir yang
berjudul “Pengembangan e-Learning SMA Negeri 3 Panyabungan

Menggunakan Framework Codelgniter”.

. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang ~masalah, maka dapat
diidentifikasikan permasalahan yang ada sebagai berikut:

1. Belum adanya e-Learning SMA Negeri 3 Panyabungan menggunakan
Framework Codelgniter.

2. Pembelajaran  konvensional = yang  diterapkan  belum  dapat
menumbuhkembangkan minat dan motivasi siswa, akibatnya kebanyakan
siswa pasif dalam pembelajaran.

3. Proses pembelajaran di kelas monoton, baik dari segi waktu maupun
konten pembelajaran.

4. Sulitnya dalam menyampaikan materi ketika guru berhalangan hadir.

5. Siswa terkadang memerlukan bantuan teman atau guru dalam mengerjakan
PR.

6. Dalam pemberian tugas, guru terbatas untuk mengontrol siswanya agar

dapat mengerjakan tugas dengan tepat waktu.



C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dapat dibuat suatu batasan
masalah demi memperoleh ruang lingkup yang lebih jelas, maka tugas akhir
dibatasi yang mencakup:

1. Sistem atau aplikasi yang akan dibuat adalah e-Learning SMA Negeri 3
Panyabungan.

2. E-Learning ini sebagai sarana pendukung dari KBM (Kegiatan Belajar
Mengajar) bukan sebagai pengganti KBM.

3. Data yang diolah dalam e-Learning ini adalah data admin, data kepala
sekolah, data guru, data siswa, data mengajar, data kelas, data mata
pelajaran, data materi, data tugas, data ujian online, data rapor online, data
pengumuman, dan data forum diskusi.

4. Dalam melakukan perancangan sistem, penulis menggunakan pemodelan
Context Diagram, Usecase Diagram, dan Activity Diagram.

5. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam e-Learning ini adalah PHP,
Framework Codeigniter, Software Development Code Generator atau
editornya menggunakan Sublime Text 3, MySQL sebagai perancangan

Database, serta Xampp untuk servernya.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah di atas, dapat
dirumuskan permasalahan yang akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah:
“Bagaimana Proses Pengembangan e-Learning SMA Negeri 3 Panyabungan

Menggunakan Framework Codelgniter?”.



E. Tujuan
Tujuan dari Pengembangan e-Learning SMA Negeri 3 Panyabungan
menggunakan Framework Codelgniter ini ialah: “Membuat e-Learning SMA
Negeri 3 Panyabungan Menggunakan Framework Codelgniter yang dapat
digunakan oleh pihak sekolah untuk memberikan kemudahan bagi

penggunanya”.

F. Manfaat
Adapun manfaat yang dapat diambil dari e-Learning SMA Negeri 3

Panyabungan Menggunakan Framework Codelgniter ini sebagai berikut:

1. Memudahkan para guru untuk dapat mendistribusikan materi dalam proses
pembelajaran, sehingga proses belajar lebih efektif dan mutu pendidikan
lebih meningkat.

2. Memudahkan guru dalam melatih kemandirian siswa dengan menyediakan
media penyampaian materi pembelajaran di luar jam sekolah agar siswa
bisa belajar sebelum materi diterangkan guru.

3. Untuk sarana komunikasi antara siswa dan guru agar memudahkan
terjadinya diskusi dan tanya jawab diantara keduanya dengan
memanfaatkan forum diskusi.

4. Memudahkan para siswa untuk memperoleh materi pembelajaran.

5. Memudahkan pihak sekolah memberikan suatu pengumuman.



BAB V

PENUTUP

Setelah melakukan serangkaian penelitian melalui wawancara dan survei
serta dilakukan pembuatan sistem yang akan mengatasi berbagai masalah yang
telah dijelaskan sebelumnya maka pada bab ini dapat diuraikan kesimpulan yang
didapat dari penulisan tugas akhir ini. Selain itu, penulis juga memberikan saran
yang bermanfaat bagi pihak-pihak yang akan melanjutkan pengembangan sistem
ini.

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari pengembangan e-Learning SMA Negeri 3

Panyabungan menggunakan Framework Codeigniter ini, dapat disimpulkan

sebagai berikut:

1. Dengan pemanfaatan bahasa pemograman PHP menggunakan Framework
Codelgniter dapat dibuat sebuah e-Learning di SMA Negeri 3
Panyabungan.

2. Tugas akhir ini merupakan e-Learning pertama yang dibuat dengan bahasa
pemograman PHP menggunakan Framework Codelgniter yang berbasis
MVC (Model, View, dan Controller) di SMA Negeri Panyabungan.

3. Pengembangan e-Learning ini belum diuji penerapan keamanannya,

seperti konfigurasi XSS filtering, anti-SQL injection, dan sebagainya.
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4. Penulisan struktur source code berdasarkan MVC, mengoptimalkan proses
coding, contoh pada saat perancangan tata tampilan aplikasi yang user
friendly, tanpa mengubah logika kontrol aplikasi dan query basis data.

B. Saran
Dari kesimpulan tersebut maka penulis memberikan saran demi

perbaikan dan pengembangan e-Learning ini sebagai berikut:

1. E-Learning ini perlu diperbaiki sistem keamanannya dan diuji penerapan
keamanannya.

2. Framework Codelgniter sebenarnya framework yang sudah mulai
ditinggalkan saat ini. Di masa depan, sistem ini perlu dikembangkan
dengan framework PHP lain yang lebih handal.

3. Dengan berkembangnya teknologi seluler, sistem ini dapat dikembangkan
dengan sistem mobile yang bisa berjalan di perangkat Android, iOS,

Symbian, dan sebagainya.
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