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ABSTRAK 

 

Haris Elfian. 2016. “Perancangan Aplikasi E-Rent (Electronic Rental) Berbasis 

Android” Tugas Akhir. Padang: Program Studi Pendidikan 

Teknik Informatika, Jurusan Elektronika, Fakultas Teknik 

Universitas Negeri Padang. 

Perkembangan globalisasi informasi yang didukung oleh kemajuan 

teknologi kini telah lumrah di masyarakat. Salah satu hasil dari kemajuan 

teknologi adalah lahirnya berbagai macam alat elektronik yang mampu membantu 

pekerjaan manusia seperti komputer, laptop, smartphone, smartwatch, dll. Alat 

elektronik ini digunakan sebagai media untuk bertukar informasi yang didukung 

dengan internet sebagai sarana penghubung. E-Rent (Electronic Rental) 

merupakan aplikasi yang memberikan layanan secara elektronik mengenai 

informasi penyewaan (rent).  

Pada sistem yang sedang berjalan saat ini, masyarakat yang ingin 

menyewa mendapatkan informasi mengenai barang atau jasa sewa tidak mendetail 

karena tersebarnya sumber informasi. Dengan tersebarnya informasi ini membuat 

masyarakat yang ingin menyewa barang atau jasa membutuhkan waktu sedikit 

lama untuk menemukan barang yang dibutuhkan. Aplikasi E-Rent (Electronic 

Rental) ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman Java dan menggunakan 

CodeIgniter framework, serta menggunakan MYSQL untuk database.  

Perancangan aplikasi E-Rent ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah 

aplikasi berbasis web yang dapat memberikan informasi barang atau jasa, lokasi, 

harga, dan stok barang atau jasa yang bisa disewa sehingga memudahkan 

masyarakat yang ingin menyewa barang menemukan barang atau jasa sesuai 

kebutuhan. Aplikasi ini memberikan fitur pemberian testimony dan rating atau 

penilaian terhadap barang dan jasa yang sudah selesai disewa untuk mengapresiasi 

dan juga menjadi pembanding bagi masyarakat yang ingin memilih barang untuk 

disewa. 

 

Kata Kunci: E-Rent, Rental, Sewa, Android, Framework CodeIgniter   
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan globalisasi informasi yang didukung oleh kemajuan 

teknologi kini telah lumrah di masyarakat. Salah satu hasil dari kemajuan 

teknologi adalah lahirnya berbagai macam alat elektronik yang mampu 

membantu pekerjaan manusia seperti komputer, laptop, smartphone, 

smartwatch, dan lain-lain. Alat elektronik ini digunakan sebagai media untuk 

bertukar informasi yang didukung dengan internet sebagai sarana penghubung. 

E-Rent (Electronic Rental) merupakan aplikasi yang menyediakan layanan 

secara elektronik mengenai informasi penyewaan(rent). Menurut Kamus Besar 

Bahasa Indonesia, rental berarti persewaan. Kata rental sendiri merupakan kata 

serapan yang diambil dari bahasa inggris yaitu rent. 

Penyewaan (rent) merupakan salah satu bisnis yang mudah dan juga 

dibutuhkan saat ini. Penyewaan adalah sebuah persetujuan antara dua belah 

pihak penyewa dan penyedia sewa terhadap sebuah pembayaran yang 

dilakukan atas penggunaan suatu barang atau properti atau jasa secara 

sementara. Hal ini juga diperjelas oleh Subekti (2008) yang mengatakan bahwa 

penyewaan adalah pemindahan hak guna pakai suatu barang, benda atau jasa 

dari pihak pemilik barang kepada pihak penyewa dalam jangka waktu tertentu, 

dengan pembayaran uang sewa oleh pihak penyewa kepada pemilik barang 

atau benda sesuai perjanjian kedua belak pihak. 
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Jenis barang yang disewa, harga, dan juga lamanya waktu sewa 

bermacam-macam. Rumah umumnya disewa dalam setahun, mobil dalam 

sehari, dan komputer disewa dalam hitungan jam. Waktu penggunaan barang 

atau jasa yang tidak lama dan biaya yang harus dikeluarkan lebih ekonomis 

dibandingkan membeli produk yang disewa. Inilah yang pada akhirnya 

mendorong masyarakat lebih memilih melakukan penyewaan daripada 

membeli. 

Sementara itu, dalam melakukan penyewaan, masyarakat perlu 

mengetahui lokasi, harga, stok barang serta foto barang atau jasa yang disewa. 

Jika diamati, beberapa penyewa barang dan jasa mengalami kesulitan 

mendapatkan informasi tentang barang yang disewa. Informasi barang 

cenderung tidak mendetail dan menjawab rasa ingin tahu tentang barang yang 

disewa. Misalnya, saat seseorang ingin menyewa sebuah gedung. Adakalanya 

penyewa mengetahui lokasi gedung, tetapi tidak mengetahui harga sewa dari 

gedung tersebut. Akhirnya, mereka harus mendatangi satu per satu lokasi 

sampai menemukan harga yang sesuai. Situasi lain misalnya saat ingin 

menyewa mobil. Penyewa mengetahui lokasi harga sewa mobil tersebut, tetapi 

tidak mengetahui jumlah mobil tersedia atau tidak untuk disewa. 

Namun, dengan memanfaatkan media sosial sebagai daya dukung, 

penyewa dan penyedia sewa memungkinkan berbagai informasi tentang barang 

yang mereka perbincangkan. Masyarakat (penyedia sewa dalam hal ini) yang 

mempunyai barang atau jasa untuk disewakan mempromosikan barang ke 

berbagai media sosial seperti aplikasi WhatsApp, Facebook, atau Instagram. 
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Akan tetapi, kendala yang sering diterima oleh penyedia sewa dalam 

melakukan promosi melalui media sosial adalah harus menjawab pertanyaan 

yang sama untuk beberapa penyewa yang akan menyewakan barang. Hal ini 

dirasa kurang efektif. 

Di samping menggunakan media sosial sebagai promosi, informasi 

mengenai barang dan jasa yang akan disewakan juga sebarkan melalui brosur, 

poster yang di tempel di mading-mading kampus bahkan dipinggir jalan. 

Seperti yang terlihat pada Gambar 1. 

 
Gambar 1. Penyebaran Informasi Penyewaan. 

Gambar 1 membuktikan media penyebaran informasi barang dan jasa yang ada 

masih tidak merata. 
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Proses penyewaan umumnya diawali dengan pengisian formulir data 

diri di kertas oleh penyewa dan memberikan beberapa jaminan berupa KTP, 

KK, atau SIM. Data dan jaminan yang diberikan ini digunakan oleh penyedia 

sebagai bukti untuk dapat menyerahkan kepemilikan sementara barang untuk 

disewakan. Akan tetapi, kendala lain yang sering terjadi terkait hal ini adalah 

kerusakan atau hilangnya formulir berisi data dan jaminan tersebut sehingga 

tidak ada bukti fisik untuk penyedia sewa terhadap data barang yang sedang 

disewa. 

Berdasarkan beberapa kendala yang sudah dijabarkan di atas, upaya 

memudahkan penyewa dalam mencari informasi barang untuk disewa dan 

memberikan wadah khusus bagi penyedia sewa menginformasikan barang atau 

jasa mereka serta meminimalisir kehilangan bukti penyewaan, maka penulis 

membuat sebuah aplikasi e-rent yang dapat menampung informasi mengenai 

barang dan jasa dari berbagai jenis barang yang umum disewakan. Aplikasi ini 

menyediakan berbagai sewaan baik jasa maupun barang dari berbagai penyedia 

sewa. Artinya, aplikasi ini bersifat sewa harian yang perpanjangannya 

disesuaikan kesepakatan kedua belah pihak. 

Android merupakan salah satu sistem operasi yang ditanamkan di 

dalam sebuah Smartphone, Smartphone dengan sistem operasi Android 

merupakan telepon pintar yang paling banyak digunakan pada waktu ini. Selain 

itu Android juga menyediakan kerangka kerja aplikasi yang kaya dan 

memungkinkan Anda membangun aplikasi dan game inovatif untuk perangkat 

seluler di lingkungan bahasa pemrograman Java. Dokumen yang tercantum di 
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navigasi sebelah kiri menyediakan detail tentang cara membangun aplikasi 

menggunakan beragam Android API. 

Aplikasi Android dibangun sebagai kombinasi beragam komponen 

yang bisa dipanggil satu per satu. Misalnya, satu aktivitas individual 

menyediakan satu layar untuk antarmuka pengguna, dan layanan yang secara 

terpisah melakukan tugas di latar belakang. Android menyediakan kerangka 

kerja aplikasi adaptif yang memungkinkan Anda menyediakan sumber daya 

unik bagi konfigurasi perangkat yang berbeda-beda. Misalnya, Anda bisa 

membuat berbagai file layout XML untuk ukuran layar yang berbeda-beda dan 

sistem akan menentukan layout yang akan diterapkan berdasarkan ukuran layar 

perangkat saat ini 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka diajukan tugas akhir yang 

saya angkat yaitu dengan judul “Perancangan Aplikasi E-Rent (Electronic 

Rental) Berbasis Android”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, dirumuskan permasalahan yang 

akan diselesaikan, yaitu sebagai berikut. 

1. Masyarakat membutuhkan barang atau jasa dalam suatu waktu, tetapi 

belum cukup finansial untuk memiliki barang tersebut dengan jalan 

membeli sehingga rent ‘sewa’ menjadi alternatif. 

2. Masyarakat yang ingin menyewakan barang membutuhkan lebih banyak 

waktu untuk mencari informasi mengenai barang yang akan mereka sewa 

karena informasi yang tersedia belum menggambarkan dengan baik barang 
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yang disewakan sehingga informasi yang diperoleh penyewa tidak 

mendetail. 

3. Layanan informasi tentang barang yang disewakan antara penyewa dan 

penyedia sewa di media sosial kurang efektif karena memungkinkan 

seringnya penyedia sewa melayani penyewa dengan pertanyaan yang sama 

dengan penyewa lainnya. 

4. Media promosi dalam bentuk cetak baik brosur maupun pamflet tidak 

ekonomis dan tidak merata sehingga tidak menjangkau masyarakat dalam 

jumlah besar. 

5. Potensi kehilangan bukti fisik kepemilikan barang bagi penyedia sewa 

tinggi karena proses input data penyewa dilakukan secara manual dengan 

media kertas. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dirumuskan batasan masalah 

sebagai berikut. 

1. Merancang aplikasi electronic rental (e-rent) atau rental elektronik 

menggunakan berbasis Android di Kota Payakumbuh. 

2. Aplikasi ini menyediakan fitur pencarian berdasarkan nama barang yang 

ingin dicari. 

3. Aplikasi ini menyediakan layanan pemesanan barang, input testimonial, 

dan rating atau penilaian terhadap barang dan jasa yang disewa. 

4. Transaksi untuk penyewaan serta serah terima barang tidak dilakukan di 

dalam aplikasi. 
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5. Pengguna dari aplikasi ini adalah masyarakat umum yang ingin 

menyewakan barang atau mencari barang untuk disewakan di Kota 

Payakumbuh. 

6. Aplikasi ini berbasis arsitektur Model-View-Controller atau MVC yang 

dibangun menggunakan Retrofit API di Android. 

7. Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman Java, MySQL 

sebagai Database Management System (DBMS), dan Android Studio 

sebagai Integrated Development Environment (IDE). 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, dirumuskan 

rumusan masalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana merancang aplikasi electronic rental (e-rent) berbasis Android 

di Kota Payakumbuh ? 

2. Bagaimana membuat aplikasi dengan fitur pencarian berdasarkan nama 

barang yang ingin dicari berbasis Android di Kota Payakumbuh ? 

3. Bagaimana membuat aplikasi yang dapat menyediakan layanan pemesanan 

barang, input testimonial dan rating atau penilaian terhadap barang dan jasa 

yang di sewa berbasis Android di Kota Payakumbuh ? 

4. Bagaimana menampilkan informasi data penyewa, data penyedia sewa, 

data barang atau jasa seperti harga, stok, dan foto barang yang akan 

disewakan berbasis Android di Kota Payakumbuh ? 
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5. Bagaimana membuat aplikasi Android berbasis arsitektur Model-View-

Controller atau MVC yang di bangun dengan Retrofit API berbasis 

Android di Kota Payakumbuh ? 

6. Bagaimana mengembangkan aplikasi Android menggunakan bahasa 

pemrograman Java, MySQL sebagai Database Management System 

(DBMS), dan Android Studio Integrated Development Environment (IDE). 

berbasis Android di Kota Payakumbuh ? 

 

E. Tujuan Tugas Akhir 

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut. 

1. Menghasilkan rancangan aplikasi electronic rental (e-rent) berbasis 

Android di Kota Payakumbuh. 

2. Menghasilkan aplikasi dengan fitur pencarian berdasarkan nama barang 

yang ingin dicari berbasis Android di Kota Payakumbuh. 

3. Menghasilkan aplikasi yang dapat menyediakan layanan pemesanan 

barang, input testimonial dan rating atau penilaian terhadap barang dan jasa 

yang di sewa berbasis Android di Kota Payakumbuh. 

4. Menyajikan informasi data penyewa, data penyedia sewa, data barang atau 

jasa seperti harga, stok, dan foto barang yang akan disewakan berbasis 

Android di Kota Payakumbuh. 

5. Menghasilkan aplikasi Android berbasis arsitektur Model-View-Controller 

atau MVC yang di bangun dengan Retrofit API berbasis Android di Kota 

Payakumbuh. 
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6. Menghasilkan aplikasi Android menggunakan bahasa pemrograman Java, 

MySQL sebagai Database Management System (DBMS), dan Android 

Studio Integrated Development Environment (IDE). berbasis Android di 

Kota Payakumbuh. 

 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Adapun manfaat dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut. 

1. Manfaat Teoritis 

a. Menyumbangkan best practice dalam pengembangan rekayasa 

perangkat lunak. 

b. Mengimplementasikan teknik arsitektur MVC ke dalam sebuah sistem 

informasi untuk memberikan kemudahan dalam membuat sebuah 

aplikasi. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi masyarakat (penyedia sewa) yang ingin menyewakan barang 

dapat mempromosikan harga dan lokasi barang / jasa akan disewakan 

dalam satu tempat dan menekan tingkat kehilangan data penyewa 

melalui input data secara digital.   

b. Bagi masyarakat (penyewa) yang membutuhkan barang untuk disewa 

(penyewa) mendapatkan informasi perbandingan harga dan lokasi dari 

barang dan jasa yang akan disewa dengan mudah, lengkap, dan cepat. 
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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan Aplikasi E-Rent (Electronic Rental), 

maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi E-Rent (electronic rental) dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemrograman Java dan menggunakan CodeIgniter framework yang 

diimplementasikan di Kota Payakumbuh. 

2. Aplikasi E-Rent (electronic rental) menyediakan informasi barang atau jasa 

dari penyedia sewa di Kota Payakumbuh dan memberikan layanan untuk 

memesan atau menyewa barang bagi penyewa yang membutuhkan.  

3. Aplikasi E-Rent (electronic rental) memiliki fitur yang menunjang 

pengguna dalam menggunakan sistem seperti fitur untuk mempermudah 

pengguna mencari barang yang akan disewa, fitur rating untuk 

mengapresiasi dan memberi penilaian terhadap barang yang telah disewa. 

4. Aplikasi ini dirancang berbasis aplikasi Android menggunakan bahasa 

pemrograman Java, MySQL sebagai Database Management System 

(DBMS), dan Android Studio Integrated Development Environment (IDE), 

dan Visual Studio Code dengan CodeIgniter Framework. 

5. Aplikasi ini dirancang menggunakan Web Service  dengan memanfaatkan 

teknologi API (Application Programming Interface) yang berguna 

mentransfer data  antara server dengan klien dengan mudah dan pertukaran 

data menggunakan JSON (JavaScript Object Notation). 



144 
 

 
 

B. Saran 

Adapun saran yang diberikan setelah merancang dan membangun 

aplikasi ini, antara lain 

1. Dalam pengembangan berikutnya, aplikasi ini diharapkan tidak hanya untuk 

penyewaan barang di Kota Payakumbuh saja, tapi bisa mencakup seluruh 

Indonesia. 

2. Aplikasi yang tersedia saat ini dalam pemesanan barang masih dalam 

bentuk mobile. Untuk ke depannya diharapkan pengembangan aplikasi juga 

membuat model hybrid dengan membuatkan versi dalam bentuk website. 

3. Aplikasi yang tersedia saat ini belum ada memiliki user member, yang di 

mana user tersebut memiliki hak untuk mendapatkan diskon dari promo 

barang yang sediakan, diharapkan pengembang selanjutnya ada fitur untuk 

membuat barang menjadi diskon harga dari total penyewaan. 

4. Pengguna yang ingin menyewakan barang diharapkan dapat memanfaatkan 

aplikasi ini sebagai alternatif dalam mempromosikan barang yang akan 

disewa. 

5. Diharapkan aplikasi ini dapat memberikan kemudahan dalam proses 

pencarian dan pemesanan barang untuk disewa. 
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