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ABSTRAK

ARYA :  Rancang Bangun Sistem Aplikasi Management
RESTU _ _
FAUZAN Perpustakaan Berbasis Platform Android (Kasus Sma

Negeri 1 Padang Ganting )

Perpustakaan merupakan bagian dari sumber belajar yang harus dimiliki oleh setiap
sekolah atau perguruan tinggi. Oleh sebab itu peserta didik dengan mudah mencari
informasi atau ilmu pengetahuan melalui perpustakaan. Dengan adanya
perkembangan teknologi membuat manusia berfikir untuk dapat bekerja lebih
efektif dan efisien. Salah satunya yaitu membuat sistem konvensional menjadi
sistem yang terkomputerisasi. Sehingga pada saat ini diperlukan suatu sistem
administrasi manajemen perpustakaan yang lebih terstruktur agar dapat
mempercepat pencarian data yang ada dan pembuatan laporan. Rancang bangun
sistem aplikasi manajemen perpustakaan berbasis platform android ini dirancang
menggunakan metode prototyping berbasis web dengan melibatkan bahasa
pemograman PHP (PHP Hypertext Preprocessor), JavaScript, Jquery. Sedangkan
basis data yang digunakan adalah MYSQL. Dalam perancangan sistem dilibatkan
Use Case, Activity Diagram, Context Diagram, Flowmap, Sequence Diagram dan
ERD. Sistem informasi ini melibatkan empat user yakni admin atau petugas, kepala
sekolah, guru dan siswa. Keempat level user yang terdaftar memiliki akun private
untuk dapat masuk ke dalam sistem yakni username dan password. Karena berbasis
web, aplikasi perpustakaan ini mempunyai kemampuan, dapat diakses
dimanapun, admin atau petugas dapat melakukan menambah, mengedit,
menghapus dan menyimpan data siswa atau guru dan data transaksi siswa atau
guru, dapat melakukan pencarian data buku pencarian dapat dilakukan
pengurutan berdasar rak buku, serta dapat mencetak laporan. Hasil yang
diperoleh dari implementasi aplikasi perpustakaan ini yaitu memudahkan
Petugas dalam mengelola perpustakaan yang dulunya manual sekarang
terkomputerisasi, serta sangat membantu para guru dan siswa dalam melakukan
peminjaman buku di perpustakaan SMAN 1 Padang Ganting.

Kata kunci: Sistem Aplikasi, Management Perpustakaan, Berbasis Platform
Android.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Masalah

Pendidikan adalah usaha sadar yang bertujuan mengembangkan
kualitas manusia (Djamarah 2010). Sekolah menjadi lembaga formal,
merupakan sarana dalam rangka pencapaian tujuan pendidikan, melalui
sekolah siswa belajar berbagai macam hal. Dalam pendidikan formal belajar
menunjukkan adanya perubahan yang sifatnya positif sehingga pada tahap
akhir akan didapatkan keterampilan kecakapan dan pengetahuan baru.

Dengan pendidikan yang terkonsep secara matang, diharapkan mampu
membentuk pribadi siswa yang memiliki kemampuan akademik dan
profesional yang dapat menerapkan, mengembangkan, serta menciptakan ilmu
pengetahuan. Selain itu, pendidikan merupakan dasar utama dalam kemajuan
serta perkembangan ilmu pengetahuan.oleh karena itu dunia pendidikan
dituntut untuk terus berkembang dan berinovasi dalam melakukan perbaikan-
perbaikan disegala ruang lingkup pendidikan. Dengan tujuan untuk
mengembangkan potensi siswa agar menjadi manusia yang lebih baik dan
bertanggung jawab.

Keberhasilan pendidikan akan tercapai oleh suatu bangsa apabila ada
usaha untuk meningkatkan mutu pendidikan bangsa itu sendiri. Untuk itu
pemerintah berusaha untuk meningkatkan mutu pendidikan di indonesia,

terutama pendidikan formal. Peningkatan mutu pendidikan disekolah berkaitan



langsung dengan siswa sebagai anak didik dan guru sebagai pendidik.
Sedangkan secara umum tujuan pendidikan adalah menyediakan lingkungan
yang memungkinkan peserta didik untuk mengembangkan bakan dan
kemampuannya secara optimal sehingga dapat mewujudkan dirinya berfungsi
sepenuhnya, sesuai kebutuhan pribadinya dan kebutuhan masyarakat.

Upaya mewujudkan suatu pendidikan yang baik tentunya setiap sekolah
memiliki suatu perpustakaan yang dapat mendukung kemajuan di sekolah
tersebut. Dimana perpustakan merupakan sekumpulan koleksi buku atau bahan
lainnya yang diorganisasikan dan dipelihara untuk penggunaan/keperluan
membaca, konsultasi, belajar, meneliti, yang dikelola oleh pustakawan dan staf
terlatih lainnya dalam rangka menyediakan layanan untuk memenuhi
kebutuhan pengguna (Menurut Reitz).

Berdasarka hasil observasi dilakukan peneliti di SMA N 1 Padang
Ganting , diperoleh beberapa kendala yang terdapat pada perpustakaan SMA
N 1 Padang Ganting diantaranya, masih belum menggunakan Kkartu
perpustakaan, terbatasnya akses perpustakaan bagi siswa dan petugas
perpustakaan (di luar sekolah), pencatatannya masih menggunakan sistem
manual, masih memakan waktu yang lama dalam hal peminjaman buku,
pencarian buku, pengembalian buku. Dan kesalahan yang biasa dilakukan oleh
petugas perpustakaan diantaranya keteledoran dalam pe data transaksi buku
yang mengakibatkan kerugian bagi siswa yang ingin melakukan peminjaman
buku berikut merupakan jumlah data buku pada tahun 2017 akhir yang

berjumlah sebanyak 1177.



Dan data pengunjung Proses Belajar Mengajar (PBM) dan Pengunjung
Non Proses Belajar Mengajar (NPBM) dari tahun 2016/2017. Disini dapat
dilihat bahwa pengunjung Proses Belajar Mengajar (PBM) lebih banyak
dibandingkan dengan pengunjung Non PBM karena siswa langsung
menggunakan buku tersebut dalam Proses Belajar Mengajar PBM karena
langsung di jelaskan oleh Guru yang bersangkutan. Sedangkan diwaktu Non
Proses Belajar Mengajar (NPBM) sedikit dikarenakan rendahnya minat siswa

untuk mengunjungi perpustakaan diluar jam pelajaran.

Tabel 1. Pengunjung PBM dan Non PBM Perpustakaan SMAN 1 Padang

Ganting
pengunjung Pengunjung Non
nama PBM PBM
Kelas 10 | 3311 23
Kelas 11 | 698 33
Kelas 12 | 727 79
Guru 175

Grafik Pengunjung Perpustakaan 2016/2017
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Berikut merupakan gambaran peminjaman buku SMA N 1 Padang
Ganting dari tahun 2016/2017. Dimana terlihat bahwa minat peminjaman buku
lebih banyak pada kelas 10 dibandingkan kelas-kelas lainnya.

Tabel 2. Peminjaman buku Perpustakaan SMAN 1 Padang Ganting

nama Peminjaman
Kelas 10 | 652

Kelas 11 | 215

Kelas 12 | 238

Guru 27

Grafik Peminjaman 2016/2017
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Dengan dibuatnya sistem yang akan dibangun, maka peneliti berharap
kelemahan-kelemahan yang sudah diuraikan diatas tidak terjadi lagi pada
sistem yang akan dibangun, karena sistem komputerisasi berbasis web android
akan lebih sangat menunjang siswa dan siswi dalam mencari buku yang mereka
inginkan.
Seiring dengan pengembangan teknologi dan informasi pada saat ini

mencakup semua bidang dalam kehidupan manusia. Maka hal ini bisa

dimanfaatkan untuk membangun suatu sistem informasi perpustakaan yang



berbasis web android sehingga sistem informasi tersebut akan mempunyai nilai
lebih dari pada sebuah sistem informasi perpustakaan yang diolah secara
manual dan juga akan menghasilkan suatu sistem informasi yang efisien dan
mempunyai produktifitas yang tinggi.

Tujuan dari membangun sistem informasi perpustakaan yang berbasis
web pada SMA N 1 Padang Ganting yang nantinya diharapkan mampu untuk
meningkatkan pelayanan bagi para murid di sekolah tersebut serta mampu
meningkatkan kinerja bagi sistem perpustakaan itu sendiri baik dalam hal
pendataan buku, proses peminjaman dan pengembalian buku serta pembuatan
laporan.

Sehubungan dengan hal tersebut maka penulis mengajukan tugas akhir
dengan Judul “Rancang Bangun Sistem Aplikasi Management
Perpustakaan Berbasis Platform Android (Kasus SMA Negeri 1 Padang

Ganting ) «.

. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka identifikasi masalah yang dikaji

dalam tugas akhir ini antara lain :

1. Pengumpulan atau penyusunan data laporan transaksi peminjaman dan
laporan transaksi pengembalian setiap bulannya masih dilakukan secara
manual sehingga mengakibatkan seringnya terjadi kesalahan dalam

penyusunan laporan.



2. Tidak adanya sistem yang terintegrasi dikarenakan penyimpanan data
masih menggunakan sistem yang manual.

3. Kesulitan petugas pustaka dalam pencatatan buku yang dipinjam.

4. Kurang efisiennya waktu untuk melakukan pencatatan buku yang ada di

perpustakaan.

C. Batasan Masalah
Agar penelitian ini lebih terarah dan langkah-langkah pemecahan tidak
menyimpang dari tujuan Yyang ingin dicapai maka perlu dibatasi

permasalahannya.

1. Aplikasi ini mengolah data peminjaman, pengembalian, pendataan buku,
dan laporan.

2. Aplikasi ini berbasis web yang dimana sebagai servernya terkoneksi ke
jaringan lokal, aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa
pemograman berbasis web dan menggunakan database xampp.

3. Android sebagai Clientnya dan di akses melalui jaringan lokal,
menggunakan smarphone android siswa dan siswi.

4. Aplikasi ini bisa diakses oleh 4 user yaitu Kepala Sekolah, Guru, Admin

Perpustakaan, Siswa.



D. Rumusan Masalah
Sesuai dengan latar belakang yang telah dibahas di atas, maka penulis

menguraikan perumusan masalah sebagai berikut:

1. Apakah sistem yang diajukan ini akan dapat menutupi kelemahan sistem
yang lama ?

2. Apakah sistem ini dapat memudahkan siswa dalam mencari ketersediaan
buku yang ada pada perpustakaan?

3. Apakah Alikasi yang berbasis web dan didukung android ini dapat
memudahkan petugas pustaka dalam menjaga ketersediaan buku?

4. Apakah sistem ini mempermudah pengecekan data laporan peminjaman
dan pengembalian buku bagi kepala sekolah?

5. Apakah dengan adanya sebuah sistem yang baru dapat memudahkan
petugas pustaka dalam pembuatan laporan peminjaman buku?

6. Apakah dengan sistem ini akan mempermudah siswa dalam meminjam
buku dan mengembalikan buku?

7. Apakah dengan sistem yang baru ini akan menghemat waktu untuk
peminjaman, pencarian dan pengembalian buku?

8. Apakah sistem yang baru ini akan menghasilkan laporan-laporan yang

tepat dan lebih efisien?



E. Tujuan Tugas Akhir
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Membuat program sistem management perpustakaan SMAN 1 Padang
Ganting dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL
sebagai database.

2. Membuat aplikasi client server yang dimana servernya menggunakan
web dan clientnya menggunakan android.

3. Menciptakan suatu inovasi terbaru yang dapat meningkatkan minat
anggota perpustakaan untuk mengakses layanan sistem management
perpustakaan.

4. Dapat menyajikan informasi secara efektif, efisien dan relevan tentang
buku yang ada di perpustakaan.

5. Memberikan solusi dalam meminjam buku dan mengembalikan buku
menjadi lebih mudah, lebih cepat, efektif dan akurat, karena semakin

majunya teknologi pada saat ini.



F. Manfaat Tugas Akhir
Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu:
1. Bagi Penulis

a. Memberikan pengalaman kepada penulis untuk menerapkan dan
memperluas wawasan penerapan teori dan pengetahuan yang telah
diterima dalam perkuliahan pada kegiatan nyata.

b. Dapat mendalami salah satu bahasa pemograman yaitu PHP dan
database MySQL.

c. Menambah wawasan dan pengalaman untuk membuktikan bakat
dan Kreatifitas.

d. Dapat membuktikan sejauh mana kemampuan penulis di bangku

kuliah dengan praktek secara nyata.

2. Bagi SMAN 1 Padang Ganting

a. Mengurangi terjadinya kesalahan pada pengolahan data
perpustakaan.

b. Mempermudah petugas perpustakaan dalam pembuatan laporan
yang dibutuhkan.

c. Mempermudah mendapatkan informasi mengenai perpustakaan
SMAN 1 Padang Ganting.

d. Mempermudah siswa sebagai client untuk meminjam buku
menggunakan Smartphondnya dengan cara menginstal aplikasinya

langsung dari Hp Smartphond



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisa dan perancangan aplikasi management

perpustakaan pada SMAN 1 Padang Ganting dapat disimpulkan bahwa :

1. Aplikasi ini dapat menyediakan informasi dan pengolahan data untuk
semua informasi mengenai buku yang terdapat pada perpustakaan
SMAN 1 Padang Ganting.

2. Aplikasi ini dapat mempermudah siswa dan guru dalam melihat
ketersediaan buku diperpustakaan dan mempermudah siswa dan guru
dalam melakukan transaksi peminjaman buku.

3. Dengan menggunakan bahasa pemograman web terbukti dapat diakses
kapan saja dan dimana saja.

4. Dengan menggunakan sistem yang baru, dapat menghemat waktu dan
tenaga untuk pelayanan serta memudahkan pegawai atau pengelola
perpustakaan dalam melakukan kegiatan serta sistem kerja secara
manual dapat diminimalkan sehingga tercapai efisiensi dan efektifitas

kerja.
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B. Saran

Berdasarkan penelitian yang telah penulis lakukan pada
perpustakaan SMAN 1 Padang Ganting, maka penulis menemukan
kekurangan-kekurangan dalam pemenuhan kebutuhan informasi. Untuk itu

diperlukan saran-saran yang diharapkan dapat membantu diantaranya :

1. Implementasi sistem yang baru ini hendaknya benar-benar mendapatkan
dukungan dari pihak yang terkait.

2. Untuk menjaga keamanan data dari kerusakan seperti rusaknya media
penyimpanan sebaiknya dilakukan backup data secara berkala.

3. Dalam penerapan sistem yang baru ini petugas perpustakaan yang akan
mengoperasikan sistem hendaknya diberikan pelatihan dan pengetahuan
terhadap sistem yang dirancang agar pemakaiannya efektif dan tujuan

dari penerapan sistem ini bisa tercapai.
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