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ABSTRAK 

 

Arif Budiman Sidiq : Perancangan Sistem Informasi Ujian Online 

Berbasis Web Pada SMKN 1 Solok  

Tujuan dari tugas akhir  ini adalah untuk membangun sistem informasi ujian 

online di SMK N 1 Solok yang memberikan layanan  dalam melaksanakan 

ujian di sekolah tersebut, sehingga dalam melaksanakan ujian bisa lebih praktis 

dan mengikuti perkemangan dibidang teknologi. Perancangan dalam sistem 

informasi ini menggunakan metode  Waterfall model, yaitu metode yang 

menerapkan pengembangan klasik. Model ini mengusulkan sebuah pendekatan 

kepada pengembangan perangkat lunak yang sistematik dan sekuensial, terdiri 

dari tahap perencanaan, analisis, perancangan dan implementasi sistem. 

Arsitektur dalam merancang sistem informasi ujian online menggunakan 

model Model View Controller. Hasil riset menunjukkan, perancangan sistem 

informasi ujian online memerlukan fasilitas terkait pengelolan soal, 

pengelolaan ujian, pengelolaan guru dan pengelolaan siswa. Sistem dibangun 

menggunakan framework code codeigniter dengan menerapkan bahasa 

pemograman  PHP sehingga bisa mengintegrasikan  semua layanan yang 

membentuk sebuah sistem informasi berbasis web yang mempermudah 

pelaksanaan dalam melaksanakan ujian online sekolah tersebut. 

Kata kunci : Sistem Informasi, ujian online, Framework Codeigniter,    MCV 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Dalam era globalisasi saat ini, teknologi informasi yang berkembang 

dengan pesat bisa dikatakan dapat menembus batas-batas penyebaran informasi 

di seluruh belahan dunia baik dalam segi infrastruktur, jaringan, perangkat 

keras maupun perangkat lunak sehingga membuat informasi tersebut bisa 

diakses oleh seseorang atau sekelompok orang, kapanpun dan dimanapun 

secara cepat dan mudah. Selain itu, penggunaan teknologi informasi kini telah 

dipergunakan dalam berbagai bidang-bidang kehidupan, seperti politik, 

ekonomi, sosial dan budaya serta tidak kalah pentingnya juga dalam  bidang 

pendidikan. 

Internet  juga sebagai salah satu bentuk dari Teknologi informasi yang 

penggunaannya di era revolusi industry 4.0 ini sudah sangat diperlukan dan 

mendominasi dari berbagai kalangan, baik tua, dewasa, remaja bahkan anak-

anak. Peristiwa seperti ini sangat erat kaitannya pada revolusi teknologi 

informasi yang sudah menjadi  bagian dari hidup masyarakat di era digital ini. 

Salah satu hasil dari adanya internet yang selalu memberikan kemudahan para 

penggunanya untuk mendapatkan informasi adalah dengan adanya Web atau 

Website. 

 Web atau Website  itu sendiri adalah  sebuah halaman yang berisikan 

berbagai macam informasi yang bisa diakses oleh semua orang. Informasi yang 

ada di dalam sebuah web sangat beragam, tergantung dari jenis website

1 
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tersebut. Ada web yang digunakan untuk media jual-beli online yang disebut 

dengan e-commerce, atau ada juga halaman web yang digunakan untuk 

memanajemen proses-proses yang ada di dalam sebuah sistem, web jenis ini 

disebut dengan website sistem informasi.  

Di berbagai bidang kehidupan memanfatkan adanya fasilitas web ini. 

Seperti halnya dibidang politik memanfatkan sebuah web  untuk 

mempermudah penyampaian informasi ke publik secara cepat dan aktual 

dengan menggunakan sebuah website resmi yang ditetapkan oleh kepala 

pemerintahan yang bertanggung jawab dibidangnya. Selain dalam bidang 

politik, web juga sangat dibutuhkan juga dalam bidang pendidikan, yang juga 

dapat mengakibatkan kemajuan serta adaptasi langsung dengan era revolusi 

4.0, hal ini mempermudah sektor pendidikan dalam menghadapi tantangan 

dunia digital sehingga tidak menyebabkan para peserta didik yang ada untuk 

tidak gagap teknologi dan informasi. 

Ujian merupakan salah satu cara untuk mengevaluasi proses belajar. Dalam 

dunia pendidikan, ujian dimaksudkan untuk mengukur taraf pencapaian tujuan 

pengajaran kepada siswa sebagai peserta didik, sehingga guru dan siswa dapat 

mengetahui tingkat kemampuannya dalam memahami bidang studi. Ujian juga 

merupakan media untuk melakukan pengukuran terhadap kemampuan, 

kepribadian, dan intelegensi siswa dalam suatu bidang studi, dengan hasil 

pengukuran tersebut diperoleh penilaian yang dapat digunakan untuk 

mengambil berbagai keputusan. Menurut Arikunto (2010: 53), “Tes merupakan 
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alat atau prosedur yang digunakan untuk mengetahui atau mengukur sesuatu 

dalam suasana, dengan cara dan aturan-aturan yang sudah ditentukan”.  

Ujian sebagai salah satu cara untuk mengevaluasi proses belajar untuk 

mengukur taraf pencapaian kemampuan, kepribadian dan intelegensi peserta 

didik. Sehingga menjadikan ujian merupakan tahapan penting dalam proses 

belajar mengajar. Beberapa tahun yang lalu, pelaksanaan ujian diberbagai 

sekolah di Indonesia masih menggunakan cara manual, yaitu menggunakan 

kertas soal dan lembar jawaban. Ujian dengan cara seperti ini memberikan 

berbagai persoalan yang sangat kompleks, dimulai dari tingkat kecurangan dan 

kendala pendistribusian soal ke berbagai daerah. Untuk itu pemerintah mulai 

mencanangkan Ujian Nasional dan Ujian Sekolah Berbasis Komputer untuk 

mengatasi kendala-kendala tersebut. Termasuk SMKN 1 Solok, yang sudah 

mengimplementasikan Ujian Nasional Berbasis Komputer (UNBK). Berbeda 

dengan UNBK, USBK menjadi kewenangan Sekolah baik dari sisi 

penyelenggaraan dan infrastrukturnya, sehingga standar setiap sekolah bisa 

berbeda.  

Ujian selama ini digunakan oleh sekolah untuk mendapatkan penilaian 

terhadap siswa, sering menimbulkan berbagai macam permasalahan yang 

setiap tahun terus berulang, seperti adanya kecurangan yang dilakukan antar 

siswa dengan cara saling bertukar jawaban pada saat ujian, hal itu terjadi 

karena cara pengisian jawaban relatif tidak berubah dari tahun ke tahun, 

sehingga memudahkan siswa saling bertukar jawaban dengan berbagai macam 

cara. Permasalahan berikutnya adalah terjadinya kebocoran soal ujian sebelum 
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pelaksanaan ujian dimulai, kebocoran tersebut bisa berasal dari oknum tenaga 

pengajar ataupun dari tempat percetakan dimana lembar soal dicetak. 

Disamping permasalahan secara umum diatas, juga terdapat permasalahan 

yang sering dihadapi pihak sekolah khususnya dalam pelaksanaan ujian 

semester, seperti tingginya biaya ATK (kertas soal ujian dan kertas lembar 

jawaban) yang berkelanjutan yang memakan biaya yang cukup besar setiap 

pelaksanaan ujian. 

Laboratorium adalah suatu tempat dimana dilakukan kegiatan kerja untuk 

menghasilkan sesuatu. Tempat ini dapat merupakan suatu ruangan tertutup atau 

ruangan terbuka, misalnya ruangan kompuer dan lain-lain yang digunakan 

untuk melakukan percobaan maupun pelatihan yang berhubungan dengan ilmu 

komputer, perkantoran dan lain sebagainya. SMKN 1 Solok memiliki beberapa 

laboratorium komputer yang dapat mendukung pelaksanaan ujian berbasis 

komputer. 

Dengan adanya teknologi internet serta fitur website yang ada di dalamnya, 

maka ini akan sangat memudahkan dalam proses manajemen data-data 

keseluruhan serta pelaksanaan ujian yang lebih efektif baik ujian semester, mid 

semester, tes dan lainnnya.  

Berdasarkan beberapa permasalahan yang telah diuraikan,  maka perlu 

dirumuskan bagaimana cara membangun sebuah sistem informasi ujian online 

yang mampu mendukung setiap proses ujian dilakukan secara tepat, efektif dan 

efisien. Untuk itu penulis mengangkat judul sebagai tugas akhir ini yaitu 
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“Perancangan Sistem Informasi Ujian Online Berbasis Web Pada SMKN 1 

Solok”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat diidentifikasi beberapa 

permasalahan yang akan diselesaikan, yaitu sebagai berikut : 

1. Proses ujian yang dilakukan secara manual sering terjadinya kecurangan 

antar siswa dengan saling melakukan tukar menukar jawaban pada saat 

proses ujian berlangsung. 

2. Proses ujian yang dilakukan secara manual tidak luput akan sering 

terjadinya kebocoran soal yang dipersiapkan untuk pelaksanaan ujian. 

3. Dalam pelaksanaan ujian secara manual yang sering dilakukan selalu 

membutuhkan biaya yang cukup besar serta selalu membutuhkan 

persediakan dokumen fisik (kertas soal dan lembar jawaban) dengan jumlah 

yang cukup banyak pada saat akan dilaksanakannya ujian.   

4. Belum adanya sistem informasi ujian online  di SMKN 1 Solok. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, ruang lingkup pembahasan 

meliputi : 

1. Ruang lingkup perancangan sistem informasi ujian online yang dilakukan 

pada SMKN 1 Solok. 

2. Sistem informasi ujian online menyediakan proses pelaksanaan ujian secara 

online dan mempermudah guru dalam pengelolaan bank soal.  



6 

 

 

3. Sistem informasi ujian online dilakukan dapat meminimalisir biaya ATK 

berkelanjutan. 

4. Bahasa pemograman yang  digunakan dalam perancangan sistem informasi 

ujian online ini adalah menggunakan Bahasa pemograman PHP dengan 

framework CodeIgniter dan Database yang digunakan adalah database 

MySQL, Xampp dan Sublime  Texs 3 Editor. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah yang ada, maka perumusan masalah dalam 

tugas akhir ini adalah “Bagaimana Perancangan Sistem Informasi Ujian Online 

Berbasis Web Pada SMKN 1 Solok ?” 

E. Tujuan 

Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:  

1. Menyelesaikan persoalan kecurangan antar siswa yang saling melakukan 

tukar menukar jawaban pada proses ujian berlangsung. 

2. Merancang sistem informasi yang mempermudah dalam pelaksanaan ujian 

dan guru dalam pengelolaan bank soal. 

3. Meminimalisir biaya ATK berkelanjutan dalam pelaksanaan ujian. 

4. Merancang Sistem Informasi Ujian Online Berbasis Web menggunakan 

framework CI dengan Xampp sebagai sever. 
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F. Manfaat 

Adapun manfaat bagi penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi sekolah dapat memudahkan serta mengurangi biaya berkelanjutan saat  

akan dilaksanakannya ujian.  

2. Bagi mahasiswa atau akademisi yaitu menjadi bahan evaluasi bagi sistem 

yang sudah berjalan serta menjadi bahan penelitian selanjutnya dalam 

bidang sistem informasi ujian online. 

3. Bagi penulis yaitu sebagai sarana mengimplementasikan dan menerapkan 

ilmu-ilmu yang didapatkan selama kuliah di Universitas Negeri Padang 

dengan cara menciptakan sebuah aplikasi yang diharapkan mampu 

menyelesaikan beberapa permasalahan yang ada pada masyarakat. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil Perancangan sistem informasi ujian online berbasis 

web ini, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :  

1. Sistem informasi ujian online dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemograman PHP dan menggunakan Framework Codeigniter.  

2. Sistem informasi ujian online dibuat untuk mempermudah proses 

pelaksaan ujian dari manual menjadi lebih efektif dan terkomputerisasi.  

3. Sistem informasi ujian online dibangun untuk dapat meminimalisir 

masalah yang sering terjadi pada pelaksanaan ujian manual pada SMKN 1 

Solok.  

4. Sistem informasi ujian online menggunakan fitur create ujian, yang 

digunakan untuk membuat ujian, jadi dalam sistem informasi ini tidak 

hanya digunakan untuk ujian semester saja.  

 B. Saran  

Adapun saran yang diberikan setelah merancang dan membangun sistem 

ini, yaitu :  

1. Dalam pengembangan berikutnya, sistem ini diharapkan tidak hanya fokus 

pada SMKN 1 Solok saja, tapi bisa mencakup seluruh sekolah baik SMA, 

sehingga cakupan yang lebih luas.  

2. Dalam pengembangan berikutnya, sistem ini diharapkan dapat 

menampilkan peringkat siswa perkelas berdasarkan nilai. 
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3.  Sistem informasi ini dibangun agar dapat mempermudah guru dalam 

pembuatan soal, memanagement soal dan memeriksa hasil ujian. 
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