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ABSTRAK

Ariandi Hidayat : Pengembangan Aplikasi Penerimaan Peserta Didik Baru
(PPDB) Berbasis Web di SMA Pertiwi 1 Padang

Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) online adalah sebuah sistem yang
dirancang untuk melakukan otomasi seleksi PPDB. Otomasi yang dimaksudkan
adalah mulai dari proses pendaftaran, proses seleksi hingga pengumuman hasil
seleksi yang dilakukan secara online dan berbasis waktu nyata. Aplikasi
penerimaan peserta didik baru dirancang berbasis web menggunakan bahasa
pemrograman PHP berbasis framework Codelgniter dengan database MySQL, dan
SublimeText3 sebagai editor. Pengembangan aplikasi ini menggunakan metode
MVC (Model View Controller) dimana pada metode ini kode sintaks antara data
(Model) dipisahkan dari kode sintaks interface (View) dan bagaimana cara
memprosesnya (Controller). Aplikasi ini memiliki tiga tingkat hak akses, yaitu
admin, panitia, dan calon peserta didik. Admin memiliki hak akses tertinggi dan
bisa melakukan manajemen user, panitia hanya bisa melakukan manajemen
terhadap data formulir calon peserta didik, serta manajemen jumlah calon pserta
didik yang dinyatakan lulus, dan calon peserta didik memiliki hak akses terendah
dalam aplikasi. Tujuan pembuatan tugas akhir ini adalah untuk mengembangkan
aplikasi penerimaan peserta didik baru yang mampu mengelola pelaksanaan
penerimaan peserta didik baru. Aplikasi penerimaan peserts didik baru yang
dihasilkan dapat membantu admin, panitia, dan calon peserta didik dalam
pelaksanaan penerimaan peserta didik baru sehingga pelaksanaan PPDB dapat
berjalan dengan lebih efektif dan efisien. Hasil dari pembuatan tugas akhir ini
adalah Aplikasi Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) Berbasis Web di SMA
Pertiwi 1 Padang.

Kata Kunci : Penerimaan, Peserta Didik, Codelgniter, berbasis web, MVC
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Setiap orang memiliki hak untuk mendapatkan pendidikan dan
berkembang menjadi individu yang lebih baik. Usaha setiap individu untuk
mengembangkan diri agar bisa melangsungkan kehidupan dapat disebut sebagai
pendidikan. Pendidikan merupakan usaha yang dilakukan dalam mewujudkan
proses pembelajaran dimana peserta didik secara aktif mengembangkan potensi
dirinya (UU SISDIKNAS NO. 20:2003).

Untuk mendapatkan pendidikan di sekolah tentunya harus melalui proses,
dimana proses tersebut disebut dengan Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB).
Saat ini ada beberapa cara penerimaan peserta didik baru, yaitu penerimaan yang
dilakukan secara offline dan online. Pada penerimaan secara offline, calon
peserta didik baru melakukan pengisian formulir dan membawa syarat-syarat
yang dibutuhkan langsung kesekolah yang dituju, sedangkan untuk penerimaan
secara online calon peserta didik baru melakukan pengisian formulir pada
website yang telah disediakan, dan untuk syarat-syarat yang dibutuhkan calon
peserta didik baru tinggal memasukkan hasil scan dari syarat yang dibutuhkan
pada website yang telah disediakan.

Saat ini masih ada sekolah yang menyelenggarakan PPDB secara offline
dan melakukan penginputan data ke dalam bentuk digital menggunakan

komputer dan software pengolahan data, sehingga dengan cara tersebut



dikhawatirkan adanya kertas formulir yang tercecer sehingga tidak terdata dan
ketika proses penginputan data akan terjadi penggandaan data.

SMA Pertiwi 1 Padang adalah salah satu instansi yang bergerak di bidang
pendidikan. Dengan kemajuan teknologi saat ini, SMA Pertiwi 1 perlu untuk
mempersiapkan akses yang akan digunakan untuk penerimaan peserta didik baru.
Proses penerimaan peserta didik baru masih di SMA Pertiwi 1 masih dilakukan
secara offline, dimana calon peserta didik baru datang ke sekolah pada waktu
yang ditentukan untuk mengisi formulir dalam bentuk kertas, dan menyerahkan
berkas persyaratan yang diperlukan untuk pendaftaran. Cara seperti ini
membutuhkan banyak waktu, tempat, dan juga biaya untuk pengadaan bahan
baku kertas yang digunakan. Proses penerimaan peserta didik baru secara offline
ini juga memungkinkan terjadinya praktek-praktek kecurangan selama proses
PPDB, dan data yang diisikan secara offline tidak dapat dipantau oleh calon
siswa, bahkan jika terjadi kekeliruan dalam penginputan data, calon siswa tidak
dapat mengubah dan akan terjadi kesalahan terhadap data siswa.

Berdasarkan kesulitan yang dialami siswa dan panitia maka dibutuhkan
sistem informasi untuk mengelola data. Sistem informasi yaitu suatu sistem yang
dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-komponen dalam organisasi
untuk mencapai tujuan yaitu menyajikan informasi (Kristanto, 2008: 12).

Dengan adanya pengertian sistem informasi, maka permasalahan di atas
dapat diatasi dengan perangkat lunak online yang dirancang khusus untuk

menangani proses penerimaan peserta didik baru. Sistem akan dirancang sesuai



dengan kebutuhan pengguna, sehingga setiap pengguna dapat melakukan
pekerjaan sesuai dengan fungsinya.

Berdasarkan ~ pemaparan  diatas, maka penulis  bermaksud
mengembangkan suatu sistem informasi yang digunakan untuk proses
penerimaan peserta didik baru berbasis WEB yang dirancang menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Dengan sistem ini, sekolah atau
panitia dapat mengelola pelaksanaan PPDB seperti pendaftaran, seleksi,
pengumuman dengan cepat dan mudah. Peserta dan orang tua peserta juga dapat
dengan mudah memonitor pelaksanaan PPDB serta menggali informasi yang
berkaitan dengan PPDB dari lokasi manapun dan kapanpun melalui perangkat
komputer yang terhubung dengan jaringan internet.

Dikembangkannya sistem PPDB secara online di SMA Pertiwi 1 ini
diharapkan akan membuat pelaksanaan PPDB menjadi lebih transparan,
akuntabel, dan akomodatif. Sekolah dapat mengurangi, bahkan menghilangkan
kecurangan-kecurangan yang terjadi pada PPDB secara offline. Dengan
demikian, tidak akan ada lagi pihak-pihak yang merasa tidak puas ataupun
dirugikan. Selain itu, sistem ini akan menjadikan proses pendataan dan
administrasi yang lebih mudah dan cepat.

Berdasarkan pemaparan fenomena-fenomena di atas, memunculkan
suatu gagasan untuk membuat tugas akhir yang berjudul: “PENGEMBANGAN
APLIKASI PENERIMAAN PESERTA DIDIK BARU (PPDB) BERBASIS

WEB DI SMA PERTIWI 1 PADANG”.



B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas dapat diidentifikasi beberapa

permasalahan yang muncul anatar lain:

1 Rawan terjadinya praktik kecurangan pada pelaksanaan Penerimaan Peserta

Didik Baru (PPDB) secara offline yang melibatkan sejumlah pihak, seperti
peserta, orang tua peserta, maupun panitia Penerimaan Peserta Didik Baru
(PPDB).

Rumitnya proses pendataan, administrasi, dan informasi pada pelaksanaan
Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) secara offline yang mengakibatkan
kurang efisiennya penggunaan waktu, tempat, biaya maupun tenaga.

Calon peserta didik baru tidak dapat menerima perkembangan proses seleksi

secara up to date.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan beberapa pokok permasalahan yang telah diuraikan pada

identifikasi masalah diatas, maka permasalahan dibatasi pada:

1.

Perancangan perangkat lunak Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB)
berbasis web dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database
MySQL yang mampu mengelola pelaksanaan Penerimaan Peserta Didik
Baru (PPDB) yaitu pendaftaran, seleksi, pengumuman, pendaftaran ulang
dan pelaporan.

Sistem ini digunakan untuk pelaksanaan Penerimaan Peserta Didik Baru

(PPDB) di SMA Pertiwi 1 Padang



D. Rumusan Masalah

Dari batasan masalah yang akan dibahas pada penelitian, maka dapat

dirumuskan langkah-langkah dalam membuat rumusan masalah:

1 Bagaimana dari pengembangan perangkat lunak aplikasi Penerimaan

Peserta Didik Baru (PPDB) yang akan dirancang mampu mengelola
pelaksanaan Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) yaitu pendaftaran,
seleksi, pengumuman, dan pendaftaran ulang?

Bagaimana Perancangan Aplikasi Pendidikan Penerimaan Peserta Didik
Baru (PPDB) ini, dapat memudahkan pekerjaan sehingga menjadi efektif

dan lebih efisien?

E. Tujuan Tugas Akhir

Berdasarkan batasan dan rumusan masalah diatas, dapat disimpulkan

bahwa tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Untuk menghasilkan Aplikasi Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) yang
mampu mengelola pelaksanaan Penerimaan Peserta Didik Baru
Untuk menghasilkan Aplikasi yang bisa memudahkan pekerjaan sehingga

pelaksanaan penerimaan peserta didik baru dapat lebih efektif dan efisien.



F. Manfaat Tugas Akhir
Adapun manfaat dari tugas akhir ini terbagi dua, yaitu:
1 Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis merupakan manfaat dalam pengembangan ilmu

pengetahuan yang terkait dengan tugas akhir ini, diantaranya adalah:

a. Bagi pengembang sistem informasi (developer IT) yaitu sebagai bahan
referensi untuk pengembangan aplikasi selanjutnya.

b. Bagi pihak lain yang terkait maupun tidak terkait yaitu sebagai bahan
referensi dan tambahan informasi untuk pengkajian topik yang berkaitan
dengan masalah yang sama dengan penelitian ini dan dapat digunakan

sebagaimana mestinya.

2. Manfaat Praktis
Manfaat praktis merupakan manfaat dan kegunaan yang diharapkan
setelah penggunaan aplikasi, yaitu:
a. Bagi sekolah, untuk meningkatkan kualitas dan efisiensi pada

pelaksanaan penerimaan peserta didik baru.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil Pengembangan Aplikasi Penerimaan Peserta Didik
Baru (PPDB) Berbasis Web di SMA Pertiwi 1 Padang dapat disimpulkan

sebagai berikut :
1. Dengan menggunakan framework Codelgniter dan bahasa pemrograman
PHP dapat dikembangkan sebuah aplikasi Penerimaan Peserta Didik Baru

di SMA Pertiwi 1 Padang.

2. Dengan adanya Aplikasi Penerimaan Peserta Didik Baru Berbasis Web ini,
dapat membantu dan mempermudah panitia dan calon peserta didik untuk

mendaftar dan melakukan penyeleksian peserta didik baru.

B. SARAN
Adapun saran dari penulis setelah mengembangkan Aplikasi
Penerimaan Peserta Didik Baru Berbasis Web di SMA Pertiwi 1 Padang, antara
lain :
1. Aplikasi ini digunakan secara utuh oleh SMA Pertiwi 1 Padang dalam
pelaksanaan penerimaan peserta didik baru.
2. Diharapakan Aplikasi Penerimaan Peserta Didik Baru ini dapat digunakan

sebagai bahan referensi untuk pengembangan aplikasi selanjutnya.
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