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ABSTRAK

MARDHIYAH HAMDANI (2013) : Pengembangan Tes Hasil Belajar
Menggunakan Computer Based Test (CBT) dengan Aplikasi
Macromedia Director MX 2004 pada Mata Pelajaran
IPA Terpadu di Kelas VII1 SMP

Seorang guru dituntut untuk lebih profesional dalam meningkatkan kualitas
pembelajarannya baik dalam membimbing siswa, mengembangkan dan
memanfaatkan sumber belajar serta mengevaluasi hasil belajar siswa. Apalagi
dengan berkembang pesatnya IPTEK dan diberlakukan Kurikulum 2013 dimana
akan diintegrasikannya TIK di setiap mata pelajaran. penelitian ini bertujuan
untuk menghasilkan produk pelaksanaan evaluasi pembelajaran siswa
menggunakan komputer yang disebut dengan Computer Based Test (CBT) dengan
aplikasi Macromedia Director MX 2004 yang berkualitas dan sesuai dengan
kriteria kelayakan dari aspek materi, evaluasi dan media melalui validasi beberapa
ahli dan uji coba produk. Sehingga produk CBT ini layak digunakan guru untuk
mengevaluasi hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA Terpadu.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang merujuk pada
model prosedural Borg & Gall, yaitu: identifikasi kebutuhan, perumusan tujuan,
pengembangan produk, validasi uji ahli, uji coba produk dan revisi. Subjek
penelitian adalah dua orang ahli materi yakni guru SMPN 7 Padang, dua orang
ahli evaluasi yakni dosen jurusan KTP FIP UNP dan dua orang ahli media yakni
dosen jurusan KTP FIP UNP, serta divalidasi oleh siswa kelas VIII* SMPN 7
Padang. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah format penilaian
untuk melihat validitas dari aspek materi, evaluasi dan media, dokumentasi, serta
angket yang digunakan dalam pelaksanaan uji coba produk untuk melihat
kepraktisan bagi subjek coba. Data dianalisis secara Deskriptif Kuantitatif untuk
mengetahui kualitas produk.

Hasil analisis menunjukkan bahwa produk CBT ini berada pada skor yang
sangat baik (92%) dengan rerata skor 4,6. Untuk aspek materi berada pada skor
sangat baik (94%) dengan rerata skor 4,7. Untuk aspek evaluasi berada pada skor
sangat baik (92%) dengan rerata skor 4,6. Dan aspek media berada pada skor
sangat baik (92%) dengan rerata skor 4,6. Hasil uji praktikalitas berada pada skor
sangat baik (92%) dengan rerata skor 4,6. Hasil tersebut menunjukkan bahwa
produk Computer Based Test (CBT) dengan aplikasi Macromedia Director MX
2004 layak digunakan sebagai salah satu alternatif dalam melakukan evaluasi
hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA Terpadu di kelas VIII SMP semester
satu.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Teknologi informasi semakin berkembang pesat serta semakin
merambah hampir disetiap sendi-sendi kehidupan masyarakat dari berbagai
bidang yang mulai terlibat dalam inkubator teknologi seperti bisnis, industri,
pertanian, kesehatan, dan tanpa terkecuali pendidikan. Salah satu hal menarik
yang perlu dikaji bersama adalah sejauh mana peran teknologi informasi bisa
memberi jawaban atas permasalahan sebagai alternatif solusi. Dengan
semakin beragam permasalahan khususnya di dunia pendidikan telah
membawa perubahan yang signifikan bagi pendidikan itu sendiri untuk
senantiasa mengevaluasi, memperbaiki, mengembangkannya menjadi lebih
baik lagi, baik dalam penggunaan pendekatan, strategi, metode, model dan
media pembelajaran yang digunakan.

Dari hal itu, guru dituntut untuk lebih profesional dalam meningkatkan
kualitas pengajarannya baik dalam membimbing siswa, mengembangkan dan
memanfaatkan sumber belajar serta mengevaluasi hasil belajar siswa. Hal ini
sesuai dengan tugas utama pendidik yaitu mendidik, mengajar, membimbing,
mengarahkan, melatih, menilai, mengevaluasi dalam Kunandar (2009:54) dan
sesuai dengan kawasan teknologi pendidikan/teknologi instruksional yaitu
kawasan desain, kawasan pengembangan, kawasan pemanfaatan, kawasan
pengelolaan dan kawasan penilaian (AECT) dalam Warsita (2008:20). Pada

kawasan desain guru dituntut untuk mampu menentukan kondisi belajar



dengan tujuan untuk menciptakan strategi dan produk pembelajaran. Pada
kawasan pengembangan guru mampu untuk memproduksi media yang
menarik. Pada kawasan pemanfaatan guru harus mampu menggunakan
metode dan model pembelajaran, bahan dan peralatan media untuk
meningkatkan keefektifan pembelajaran. Dan pada kawasan pengelolaan guru
harus mampu mengelola dengan baik sumber belajar dan media
pembelajaran. Serta pada kawasan penilaian guru harus mampu menilai hasil
belajar siswa dan mampu menentukan memadai atau tidaknya pembelajaran

dan belajar.

Belajar itu sendiri adalah suatu perubahan perilaku dari yang tidak tahu
menjadi tahu akibat dari interaksi dengan lingkungan yang biasanya
berlangsung secara sengaja. Menurut Lester D. Crow dalam Sagala (2012:13)
“belajar ialah upaya untuk memperoleh kebiasaan-kebiasaan, pengetahuan
dan sikap-sikap. Belajar dikatakan berhasil manakala seseorang mampu
mengulangi kembali materi yang telah dipelajarinya”. Cronchbach dalam
Djamarah (2011:13) “belajar adalah suatu aktifitas yang ditunjukkan oleh
perubahan tingkah laku sebagai hasil dari pengalaman. Menurutnya juga

belajar yang efektif adalah melalui pengalaman”.

Ciri belajar efektif sendiri Menurut Firman (1987 Muhli, 2011)

keefektifan pembelajaran ditandai dengan ciri-ciri sebagai berikut :

1. Berhasil menghantarkan siswa mencapai tujuan-tujuan instruksional yang
telah ditetapkan.

2. Memberikan pengalaman belajar yang atraktif, melibatkan siswa secara aktif
sehingga menunjang pencapaian tujuan instruksional.



3. Memiliki sarana-sarana yang menunjang proses belajar mengajar.

Pembelajaran dikatakan efektif apabila hasil pembelajarannya sesuai
dengan ciri-ciri dari pembelajaran efektif di atas tercapai, maka dibutuhkan
evaluasi yang efektif pula. Hasil belajar siswa dipengaruhi oleh dua faktor
dari dalam individu siswa berupa kemampuan personal (internal) dan faktor
dari luar diri siswa yakni lingkungan. Dimyati (2006: 20) “hasil belajar
merupakan suatu puncak proses belajar. Hasil belajar yang diperoleh siswa

dapat diketahui dengan suatu alat ukur penilaian”.

Banyaknya faktor yang mempengaruhi hasil belajar siswa, maka guru
harus mampu mengevaluasi hasil belajar siswa sesuai dengan kemampuan
yang sebenarnya dari siswa. Terlebih lagi dalam penilaian hasil belajar siswa
pada mata pelajaran IPA terpadu. IPA terpadu sebagai suatu mata pelajaran
merupakan suatu disiplin ilmu yang sangat penting untuk diajarkan kepada
peserta didik di sekolah-sekolah karena dengan belajar IPA, peserta didik
diharapkan dapat memperoleh pengetahuan tentang berbagai makhluk hidup
serta untuk mempersiapkan diri memasuki jenjang pendidikan yang lebih
tinggi. Disamping itu diharapkan dapat memperoleh manfaat praktis seperti
kesehatan, ekonomi, sosial budaya dan sebagainya. Oleh karena itu, dalam
mata pelajaran ini guru dituntut harus mampu mengevaluasi siswa dari segi
teori dan praktek dari materi pelajaran tersebut. Dimana pembelajaran IPA
terpadu di SMP ini merupakan gabungan antara berbagai bidang kajian IPA,

yaitu fisika, kimia, dan biologi. Sehingga guru harus lebih teliti lagi dalam



menggunakan instrumen/alat yang dapat digunakan untuk mengukur tingkat

pencapai kompetensi peserta didik.

Tetapi pada kenyataannya, informasi yang diperoleh oleh penulis ketika
mengobservasi dan mewawancarai guru IPA pada bulan September 2012 di
SMPN 2 Painan, guru yang menggunakan cara konvensional untuk
mengetahui hasil belajar siswa yaitu dalam bentuk lembaran soal. Dalam
pelaksanaan penilaian hasil belajar siswa, siswa masih saja bisa menyontek
dengan temannya, melihat catatan, dan siswa masih bingung menjawab soal
yang materi praktek karena siswa tidak akan mungkin dapat mengingat semua
prosedurnya. Sehingga siswa yang dapat memahami praktek tetapi pada saat
pengujian lewat teori siswa tersebut hanya bisa menjawab asal-asalan. Selain
itu, dalam pembuatan soal, sebagian guru hanya mengambil soal-soal tes dari
berbagai sumber tanpa mempertimbangkan tingkat kesulitan dari sebuah soal.
Begitupun dari pihak guru menjadi kesulitan dalam melakukan penilaian.
Hasil dari tes atau ujian siswa tidak langsung dapat diketahui oleh siswa dan
penilaiannya pun tidak selalu akurat. Sehingga hasil pembelajaran peserta
didik tidak dapat menggambarkan kemampuan peserta didik yang

sebenarnya.

Mengingat teknologi sudah berkembang dengan pesat sehingga perlu
adanya sedikit perubahan dalam proses belajar mengajar yang dapat
mengkondisikan proses pembelajaran lebih menarik khususnya dalam proses
mengevaluasi pembelajaran sehingga peserta didik menjadi bersemangat dan

tertarik untuk melakukan tes. Dan sehubungan dengan diberlakukannya



kurikulum 2013 pada tahun ajaran baru ini, di mana akan diintegrasikan TIK
di setiap mata pelajaran. Artinya, guru melaksanakan proses pembelajaran
berbasis teknologi. Di kurikulum KTSP pun guru sudah ada yang
mengintegrasikan TIK dalam proses pembelajaran seperti digunakannya
media laptop dan LCD dalam mempresentasikan materi pembelajarannya.
Oleh karena itu, bentuk tes atau ujian yang diberikan kepada siswa juga
harus berbentuk teknologi, baik dalam pengelolaan tes atau ujian maupun

dalam pengelolaan penilaian.

Berdasarkan beberapa permasalahan yang mempengaruhi dalam
mengetahui hasil belajar siswa, maka salah satu solusi dari penulis untuk
pemecahan masalah ini adalah menggunakan media pembelajaran dalam
mengetahui hasil belajar siswa yaitu dengan menggunakan CBT (computer
Based Test). CBT ini digunakan di sekolah-sekolah yang telah mempunyai
fasilitas komputer yang memadai. Produk CBT ini mampu mengemas soal
ujian menjadi lebih efektif disertai dengan multimedia yang dapat membantu
memperkuat pertanyaan-pertanyaan yang ada. Dalam pembuatan desain ini
juga berdasarkan pertimbangan keakuratan dalam pembuatan soal dan adanya
analisis butir soal berbentuk validitas dan reliabilitas. Sehingga hasil belajar
peserta didik menggambarkan kemampuan peserta didik yang sebenarnya.
CBT pun juga dapat membantu guru dalam melakukan penilaian karena
memperlihatkan langsung hasil yang dicapai siswa dalam menjawab

pertanyaan. Sebelum penulis dilakukannya penelitian, terlebih dahulu



memastikan sekolah yang akan dijadikan tempat meneliti yang fasilitas

komputernya memadai.

Oleh karena itu, penulis mengangkat judul yaitu “Pengembangan Tes
Hasil Belajar Menggunakan Computer Based Test dengan Aplikasi
Macromedia Director MX 2004 Pada Mata Pelajaran IPA Terpadu di

Kelas VII1 SMP”.

. ldentifikasi Masalah
Berbagai permasalahan di atas maka penulis mengidentifikasikan
permasalahan sebagai berikut:

1. Guru masih menggunakan cara konvensional untuk mengetahui hasil
belajar siswa yaitu dalam bentuk lembaran soal. Dalam pelaksanaan
penilaian hasil belajar siswa, siswa masih saja bisa menyontek dengan
temannya, melihat catatan.

2. siswa masih bingung menjawab soal yang berbentuk praktek karena
siswa tidak akan mungkin dapat mengingat semua prosedurnya. Sehingga
siswa yang dapat memahami praktek tetapi pada saat pengujian lewat
teori siswa tersebut hanya bisa menjawab asal-asalan.

3. Dalam pembuatan soal, sebagian guru hanya mengambil soal-soal tes dari
berbagai sumber tanpa mempertimbangkan tingkat kesulitan dari sebuah
soal. Begitupun dari pihak guru menjadi kesulitan dalam melakukan

penilaian.



4. Hasil dari penilaian siswa tidak langsung dapat diketahui oleh siswa dan

penilaiannya pun tidak selalu akurat dengan kemampuan siswa karena
kecurangan siswa yang dilakukan dalam melakukan ujian atau tes.

Diberlakukannya kurikulum 2013 pada tahun ajaran baru ini, dimana akan
diintegrasikan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) di setiap mata
pelajaran dan guru melaksanakan proses pembelajaran berbasis teknologi,
sehingga tes atau ujian yang diberikan kepada siswa pun juga harus
berbasis teknologi baik dalam pengelolaan ujian atau tes maupun dalam

pengelolaan nilai.

C. Rumusan masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan

permasalahan pada aspek-aspek berikut:

1.

Bagaimana proses pengembangan tes hasil belajar menggunakan
Computer Based Test (CBT) dengan menggunakan aplikasi Macromedia
Director MX 2004 pada Mata Pelajaran IPA Terpadu di Kelas VIII SMP s
yang dikembangkan?

Bagaimana validitas media tes hasil belajar menggunakan Computer
Based Test (CBT) dengan menggunakan aplikasi Macromedia Director
MX 2004 pada Mata Pelajaran IPA Terpadu di Kelas VIII SMP yang
dikembangkan?

Bagaimana ketepatan soal tes hasil belajar menggunakan Computer Based
Test (CBT) dengan aplikasi Macromedia Director MX 2004 pada mata

pelajaran IPA Terpadu di kelas VIII SMP ?



D. Tujuan
Berdasarkan latar belakang, maka penelitian ini bertujuan untuk :

1. Mengetahui proses pengembangan tes hasil belajar menggunakan
Computer Based Test (CBT) dengan menggunakan aplikasi Macromedia
Director MX 2004 pada Mata Pelajaran IPA Terpadu di Kelas VIII SMP
yang dikembangkan.

2. Mengetahui kelayakan pengembangan tes hasil belajar CBT yang
menggunakan aplikasi Macromedia Director MX 2004 pada mata
pelajaran IPA terpadu di kelas VIII SMP sebagai media yang berkualitas.

3. Mengetahui ketepatan soal tes belajar menggunakan Computer Based Test
(CBT) dengan aplikasi Macromedia Director MX 2004 pada mata
pelajaran IPA terpadu di kelas VIII SMP.

E. Spesifik Produk yang Diharapkan
Spesifik produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini
adalah dihasilkannya tes hasil belajar menggunakan Computer Based Test

(CBT) pada mata pelajaran IPA terpadu di kelas VIII SMP semester satu yang

berkualitas dan layak digunakan sebagai tes hasil belajar oleh guru.

Perbedaan antara produk CBT yang penulis buat dengan produk CBT

lainnya dapat dilihat dari tabel berikut :



Tabel 1. Perbedaan Pruduk CBT yang Dibuat oleh Penulis dengan Produk CBT yang Lain

Produk CBT Lain

Produk CBT yang Dibuat

. Soal dikemas dalam bentuk PDF.
. Memiliki

tempat  jawaban
tersendiri.
. Memakai digital clock
. Durasi dalam menjawab

ditentukan oleh pemakai.

. Dalam menjawab soal pemakai
dapat berhenti dan melanjutkan
kembali tes sesuai dengan
keinginan pemakai.

. Pemakai dapat kembali ke soal
sebelumnya dan menukar
jawaban yang telah dijawab
sebelumnya.

. Produk ini menggunakan laporan
jawaban soal dan skor yang
diperoleh oleh pemakai.

. Software yang digunakan untuk
membuat produk ini adalah

menggunakan pdf.

Soal langsung dibuat di dalam
stage ~ macromedia  director.
Jawaban dijawab
dengan mengklik pilihan jawaban
yang ada di stage. Hal ini
dilakukan agar pemakai tidak
kebingungan dalam menjawab
soal dan pemakai lebih gampang
dalam menjawab soal karena
subjek yang menggunakan produk
ini adalah siswa SMP kelas VIII.

langsung

. Tidak menggunakan digital clock
. Timer tidak ditentukan oleh

pemakai tetapi langsung
terprogram di produk. Pemakai
tidak dapat kembali ke soal
sebelumnya dan  mengganti
jawaban yang telah dijawab
sebelumnya. Hal ini dilakukan
agar tidak ada terjadi kecurangan

disaat dilakukannya tes.

. Menggunakan laporan skor yang

diperoleh oleh pemakai.

. Software yang digunakan untuk

membuat produk ini adalah
menggunakan Macromedia

Director MX 2004.

F. Pentingnya pengembangan
Pengembangan tes hasil belajar menggunakan Computer Based Test
(CBT) ini dilakukan sebagai upaya untuk memecahkan salah satu
permasalahan yang terdapat dalam pembelajaran IPA. Tes digunakan untuk

mengatasi serta meminimalisis terjadinya kecurangan dalam pelaksanaan
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evaluasi hasil belajar khususnya yang menggunakan tes, mengoptimalkan
fungsi dan tujuan diadakannya tes, sebagai upaya untuk lebih efektif serta
efisien dalam pelaksanaan tes hasil belajar baik bagi guru maupun siswa.
Sebagaimana diungkapkan oleh Sudijono (1995: 67) :

fungsi tes secara umum ada dua macam fungsi yang dimiliki oleh tes,

yaitu:

1) Sebagai alat pengukur terhadap peserta didik. Dalam hubungan ini tes
berfungsi mengukur tingkat perkembangan atau kemajuan yang telah
dicapai oleh peserta didik setelah mereka menempuh proses belajar
mengajar dalam jangka waktu tertentu

2) Sebagai alat pengukur keberhasilan program pengajaran, sebab melalui tes

tersebut akan dapat diketahui sesudah seberapa jauh program pengajaran
yang telah ditentukan, telah dapat dicapai.

. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Pengembangan tes hasil belajar menggunakan Computer Based Test
(CBT) memiliki peranan besar dalam memudahkan pendidik dan siswa untuk
mengetahui pencapaian hasil belajar dalam waktu singkat dan akurasi yang
tinggi. Namun, permasalahannya pelaksanaan belajar menggunakan CBT
sebagai media evaluasi masih sangat jarang digunakan sebagai tes yang
dibuat dalam bentuk penilaian teori dan praktik. Agar mampu melihat
pencapaian kompetensi kognitif, afektif dan psikomotor siswa. Akan tetapi
segala keterbatasan yang dimiliki penulis seperti kemampuan, waktu dan
biaya, maka dalam penulisan pengembangan ini terdapat keterbatasan yaitu:
1. hanya mengembangkan tes hasil belajar dari segi penilaian teori atau
hanya melihat kemampuan kognitif, tanpa mempertimbangkan adanya
faktor mediasi atau penghubungnya, seperti faktor eksternal, motivasi,

maupun minat.
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2. Dalam penelitian pengembangan tes hasil belajar ini, penulis membatasi
materi pembelajarannya pada pembelajaran IPA Terpadu kelas VIII SMP
semester satu, SK.I. Memahami berbagai sistem dalam kehidupan
manusia, KD. 1.1 dan 1.2 yaitu menganalisis pentingnya pertumbuhan
dan perkembangan pada makhluk hidup, dan mendeskripsikan tahapan
perkembangan manusia.

H. Manfaat
Adapun manfaat penulisan dan pengembangan tes hasil belajar

menggunakan CBT pada mata pelajaran IPA terpadu SMP kelas VIII

semester 1 adalah sebagai berikut:

1. Bagi Sekolah Menengah Pertama

Menyediakan alternatif lain dari penilaian hasil belajar siswa dan
inovasi dalam evaluasi sesuai dengan tuntutan kurikulum dan materi yang
diajarkan.

2. Bagi Guru Mata Pelajaran [PA
a. Menyediakan alternaitif dari penilaian hasil belajar siswa yaitu CBT

sehingga guru tidak kesulitan dalam penilaian hasil belajar siswa.
b. Mempercepat guru melakukan penilaian hasil belajar siswa
3. Bagi Siswa SMP
Memudahkan peserta didik dalam mengetahui pencapaian hasil

belajarnya.
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4. Bagi Penulis
Dapat dijadikan untuk mengaplikasikan pengetahuan dan
kemampuan dalam evaluasi pembelajaran dan keterampilan komputer,
serta sebagai salah satu persyaratan untuk menyelesaikan studi S1 Jurusan
Kurikulum dan Teknologi Pendidikan (KTP) Fakultas Ilmu Pendidikan

(FIP) Universitas Negeri Padang (UNP).



BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan di atas, maka dapat

ditarik kesimpulan :

I.

Produk CBT merupakan suatu media pembelajaran IPA Terpadu kelas
VIII yang mengemas soal tes dalam bentuk CBT yang didisain
sedemikian rupa yang telah melewati uji ahli dan uji kelayakan dapat
dimanfaatkan oleh siswa kelas VIII SMP pada mata opelajaran IPA

Terpadu untuk materi pertumbuhan dan perkembangan.

. Pengembangan produk CBT ini dimulai dengan menganalisis kebutuhan,

perumusan tujuan, pengembangan tes, validasi uji ahli (ahli materi, ahli

evaluasi, dan ahli media), uji coba produk dan revisi.

. Tingkat kesulitan soal diperoleh informasi dari 40 soal hanya 4 soal yang

tidak sesuai dengan tingkat kesulitan soal dan validitas soal signifikan
dengan nilai ulangan harian I siswa kelas VIII’ SMP Negeri 7 Padang
yaitu Thityng™ Teaver = 0,464 > 0,444, serta soal tersebut berada pada
reliabilitas yang tinggi yaitu 0, 88 yang terletak pada range 0,80 <rl1 <
1,00.

Produk CBT ini pada bagian validitas termasuk ke dalam kategori sangat
baik (92%) dengan jumlah rerata skor sebesar 4,6 (skor maksimal 5)
dengan Aspek materi termasuk ke dalam kategori sangat baik (94%)

dengan jumlah rerata skor sebesar 4,7 (skor maksimal 5), Aspek evaluasi
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termasuk ke dalam kategori sangat baik (92%) dengan jumlah rerata
skor sebesar 4,6 (skor maksimal 5), dan Aspek media termasuk ke dalam
kategori sangat baik (92%) dengan jumlah rerata skor sebesar 4,6 (skor
maksimal 5).

5. Deskripsi data uji coba menunjukkan bahwa produk yang dilengkapi
dengan aspek kepraktisan dengan variabel kriteria media interaktif
tentang tampilan, penyajian materi, kemanfaatan berdasarkan pandangan
siswa dalam kategori sangat baik (92%) dengan jumlah rerata skor 4,6.

B. Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas, maka dianjurkan saran sebagai
berikut:

1. Pengembangan lanjutan perlu dilakukan agar produk CBT ini menjadi
lebih baik lagi, pengembangan produk hendaknya dilakukan oleh tim
pengembangan yakni terdiri dari beberapa orang yang memiliki keahlian
di bidang disain dan menguasai software agar hasil yang diperoleh
berkualitas.

2. Seorang pengembang diharapkan meningkatkan pengetahuannya
mengenai disain, pemograman dan disain grafis dalam membuat produk
sehingga untuk masa yang akan datang dapat membuat produk-produk
yang lainnya.

3. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, produk CBT ini dapat
dimanfaatkan oleh siswa pada mata pelajaran IPA Terpadu dengan materi

pertumbuhan dan perkembangan.
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