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ABSTRAK 

 

Fajri Edwar (06466/2008) :  Pengembangan Jaringan Labor Komputer 

SMA Negeri 2 Muara Bungo Berbasis Thin 

Client Server Computing (TCSC) 

Kebutuhan akan teknologi jaringan yang cepat, tepat dan efesien 

merupakan suatu aspek yang sangat penting dalam setiap aktifitas Kegitan Belajar 

Mengajar (KBM) di labor jaringan komputer SMA Negeri 2 Muara Bungo. 

Kerusakan software yang sering terjadi pada komputer client mengakibatkan 

kurang maksimalnya penggunaan sumber daya komputer yang ada. Prosess 

perbaikan dan pemeliharaan masih menghabiskan banyak waktu karena dilakukan 

satu persatu pada komputer client yang mengalami gangguan. Pengembangan 

jaringan berbasis Thin Client Server Computing (TCSC) pada SMA Negeri 2 

Muara Bungo diharapkan dapat memaksimalkan sumber daya jaringan labor 

komputer.  

Implementasi pengembangan TCSC dilakukan dengan instalasi server. 

Dilanjutkan dengan proses pengembangan yang dimulai dari instalasi server dan 

konfigurasi terminal (client). Tool yang digunakan untuk menguji kinerja jaringan 

adalah uji kualitas layanan (Quality of Service) untuk menghasilkan nilai Mean 

Opinion Score (MOS) dari pengguna, test traffic, Latency, dan Throughput. 

Hasil dari pengembangan jaringan TCSC ini terdapat peningkatan 

performa client dalam memaksimalkan sumber daya komputer server untuk 

melakukan pengolahan data yang di request masing-masing pengguna jaringan 

dari komputer terminal (client). Hal tersebut dapat dilihat Mean Opinion Score 

yang diberikan oleh siswa. Sebanyak 26,03% siswa memberikan nilai MOS 

Excellent dan sebanyak 73,97% siswa memberikan nilai MOS Good. Hasil uji 

kinerja jaringan TCSC menggunakan software Network Protocol Analyzer 

Wireshark menunjukkan bahwa lamanya waktu laju lalu lintas data (traffic) 

jaringan terbatas dengan besar kapasitas data yang dikirim. Jika kapasitas data 

yang dikirim besar maka waktu yang dibutuhkan semakin lama. 

 

Keyword: Jaringan Komputer, Jaringan Terpusat, Thin Client server Computing 

(TCSC), Quality of Service, Kinerja Jaringan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Kebutuhan akan teknologi komunikasi seperti jaringan komputer yang 

cepat, tepat dan efesien merupakan suatu aspek yang sangat penting dalam 

setiap aktifitas di satu lembaga atau instansi. Pentingnya peranan jaringan 

komputer di dalam pengorganisasian sumber daya saat ini semakin terasa, 

apalagi dengan bertambahnya data, maka pemrosesan berbagi data (sharing) 

tersebut secara manual akan semakin sulit. Pemrosesan data secara manual 

yang saat ini masih banyak digunakan oleh instansi-instansi pemerintah 

maupun swasta memiliki banyak redundansi dan kesulitan dalam pengaksesan 

kembali bila sewaktu-waktu data tersebut di perlukan. Atas dasar ini, maka 

sangat diperlukan suatu bentuk jaringan yang terpusat yang memanfaatkan 

sumber daya secara bersama-sama. 

SMA Negeri 2 Muara Bungo sebagai salah satu satuan pendidikan 

yang ikut mencerdaskan kehidupan bangsa memiliki tugas dan tanggung 

jawab yang besar. Jaringan labor SMA Negeri 2 Muara Bungo yang telah ada 

adalah jaringan komputer dengan topologi star. Topologi star merupakan 

bentuk topologi jaringan yang berupa konvergensi dari node tengah kesetiap 

node atau pengguna. Jaringan labor komputer belum memiliki komputer 

server. Sistem jaringan labor komputer SMA Negeri 2 Muara Bungo perlu 

dikembangkan kembali. Pengelolaan dan penggunaan software yang tidak 
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merata pada setiap komputer client menjadi salah satu penghambat proses 

belajar siswa di ruang labor. Setiap komputer client memiliki spesifikasi 

hardware yang berbeda merupakan salah satu faktor tidak meratanya software 

yang dipasang karena kebutuhan minimum yang dibutuhkan tidak terpenuhi 

hardware. Lamanya proses installasi software untuk setiap komputer client 

dan terjadinya kesalahan dalam kebutuhan minimum hardware menjadi 

penghambat. Dalam pengelolaan dan penggunaan software yang dimiliki labor 

komputer SMA Negeri 2 Muara Bungo belum dapat disinergikan satu dengan 

lainnya. Harga hardware yang tinggi membuat dana yang dibutuhkan menjadi 

lebih besar. Kebutuhan akan jaringan yang baik dengan menghemat biaya 

yang mejadi salah satu pilihan. Sehubungan dengan hal tersebut, SMA Negeri 

2 Muara Bungo tengah berupaya meningkatkan kinerja dan memaksimalkan 

penggunaan sumber daya labor komputer melalui eksplorasi aset yang ada 

dengan memanfaatkan teknologi jaringan berbasis thin client. 

Thin client banyak digunakan lembaga instansi perkantoran karena 

menghemat biaya, terutama biaya yang harus dibayar untuk setiap software 

yang memiliki lisensi. Jika komputer server menggunakan software dengan 

satu lisensi maka komputer client tidak perlu memasang software baru dengan 

lisensi baru, karena client menggunakan software dengan lisensi yang telah 

ada pada komputer server. Jaringan berbasis thin client menjadi jaringan yang 

memberikan layanan kepada komputer client untuk menggunakan sumber 

daya yang ada pada komputer server secara bersama-sama tanpa menunggu 

client lain berhenti beraktivitas.  
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Jaringan Thin Client adalah suatu lingkungan jaringan, yang mana 

client berfungsi sebagai terminal yang mengakses data dan aplikasi dari 

komputer server. Pada client fungsi CPU di gantikan oleh PC Station yang 

berfungsi sebagai penghubung antara client ke server jaringan. Secara terpusat 

pengolahan data dilakukan oleh server. Sedangkan client hanya memproses 

input dari keyboard, mouse, dan keluaran berupa tampilan atau gambar 

(display), hal ini karena proses seutuhnya dilakukan oleh server. Server utama 

menyediakan aplikasi dan sumber daya lainnya untuk sejumlah besar terminal. 

Terminal (client) hanya cukup mengoperasikan mouse, keyboard dan monitor, 

client dapat menjalankan berbagai aplikasi yang terinstall pada server. 

Thin Client Server Computing (TCSC) merupakan suatu konsep 

jaringan komputer yang menekankan proses komputasi pada sisi Client yang 

berkinerja seminimal mungkin. Dalam konsep TCSC, terdiri dari Server dan 

Client, sisi client disebut juga dengan Thin Client karena dapat menjalankan 

banyak aplikasi yang terinstal pada server dengan spesifikasi dibawah standar 

(sisi client), seperti menjalankan MS Office.  

Untuk menerapkan teknologi Thin Client Server Computing tersebut agar 

terciptanya jaringan dengan biaya yang kecil dan guna memaksimalkan 

sumber daya labor komputer SMA Negeri 2 Muara Bungo perlu dilakukakan 

pengembangan pada sisi jaringan yang dituangkan dalam bentuk tugas akhir 

dengan judul “Pengembangan Jaringan Labor Komputer SMA Negeri 2 

Muara Bungo Berbasis Thin Client Server Computing (TCSC)” 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah maka dapat diidentifikasi masalah 

yang ada sebagai berikut: 

1. Jaringan SMA Negeri 2 Muara Bungo belum menggunakan sistem 

jaringan komputer terpusat. 

2. Komputer client memiliki kemampuan hardware yang berbeda-beda yang 

mengakibatkan tidak semua komputer client dapat menjalankan Aplikasi 

yang sama.  

3. Biaya yang dikeluarkan untuk komputer client masih besar yang 

menyebabkan tidak efesien dari segi biaya. Pada jaringan yang telah ada 

komputer client masih menggunakan Personal Komputer sehingga 

membutuhkan harga yang cukup tinggi untuk satu komputer client. 

4. Belum maksimalnya penggunaan sistem jaringan komputer yang 

menyebabkan pemborosan dari segi tenaga dan waktu, terutama installasi 

software yang membutuhkan waktu lama. 

5. Belum maksimalnya penggunaan sumber daya komputer pada sisi client. 

6. Tidak meratanya penggunaan aplikasi untuk setiap komputer client. 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah maka dilakukan pembatasan masalah 

agar pembahasan tidak melebar, antara lain: 

1. Sistem jaringan yang dibangun adalah sistem jaringan komputer berbasis 

Thin Client Server Computing. 
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2. Pengembangan jaringan sebagai fasilitas jaringan komputer terpusat, 

terbatas pada pelayanan yang mana client berfungsi sebagai terminal yang 

mengakses data dan aplikasi dari komputer server.  

3. Sistem jaringan dibangun menggunakan teknologi Thin Client Server 

Computing menggunakan Sistem Operasi Windows serta perangkat keras 

PC Station. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas dapat dirumuskan masalah sebagai 

berikut: 

“Bagaimana cara mengembangkan sistem jaringan labor SMA Negeri 2 

Muara Bungo berbasis Thin Client Server Computing yang tersentralisasi dan 

terpusat serta efesien?” 

 

E. Tujuan 

Tujuan pembuatan tugas akhir ini sebagai berikut: 

1. Terbentuknya sebuah sistem jaringan  Thin Client Server Computing di 

Labor Komputer SMA Negeri 2 Muara Bungo. 

2. Terbentuknya sistem jaringan terpusat di Labor Komputer SMA Negeri 2 

Muara Bungo antara komputer client dengan komputer server. 

3. Meningkatkan efesiensi sumber daya jaringan Labor Komputer SMA 

Negeri 2 Muara Bungo. 
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F. Manfaat 

Manfaat dan kegunaan pembuatan tugas akhir ini adalah: 

1. Terimplementasinya sebuah sistem jaringan  Thin Client Server 

Computing SMA Negeri 2 Muara Bungo dalam proses Kegiatan Belajar 

Mengajar (KBM) di Labor Komputer SMA Negeri 2 Muara Bungo. 

2. Terbentuknya sistem jaringan labor SMA Negeri 2 Muara Bungo yang 

secara terpusat pengolahan data dilakukan oleh server. 

3. Meningkatkan keamanan jaringan labor Komputer SMA Negeri 2 Muara 

Bungo, terutama dari segi kerusakan sistem operasi. 

4. Memberikan masukan yang berarti pada sekolah dalam rangka perbaikan 

atau meningkatkan pembelajaran di Labor Komputer SMA Negeri 2 

Muara Bungo. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan perancangan dan implementasi jaringan thin client server 

computing di labor komputer SMA Negeri 2 Muara Bungo, maka dapat 

diambil kesimpulan: 

1. Dalam konfigurasi jaringan LAN cukup mudah, sehingga pengembangan 

jaringan berbasis thin client server computing tidak merubah secara 

keseluruhan bentuk jaringan yang telah ada sebelumnya. PC client diganti 

dengan thin client dengan harga yang lebih murah. 

2. Setelah terbentuknya jaringan TCSC maka proses pengolahan data 

menjadi terpusat dan terjadi pada server, hemat penggunaan software, 

memudahkan operator labor dalam memelihara hardware dan software. 

3. Setelah terbentunya jaringan TCSC pemanfaatan sumber daya komputer 

terutama komputer server menjadi meningkat.  

B. Saran 

1. Pada Komputer server sebaiknya menggunakan memory yang besar dan 

CPU dengan pemrosesan yang tinggi agar kinerja client menjadi lebih 

cepat. 

2. Dalam proses Kegiatan Belajar Mengajar di labor, guru matapelajaran TIK 

dan Muatan Lokal hendaknya memantau kegiatan siswa dalam 

menggunakan labor jaringan TCSC saat pelajaran pratikum berlangsung. 

Hal ini dilakukan untuk mengurangi kegiatan yang tidak perlu saat 
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pratikum berlangsung yang dapat meningkatkan traffic lalu lintas jaringan 

saat komputer client digunakan yang mengakibatkan jaringan menjadi 

lambat.. 

3. Untuk memudahkan proses pengelolaan data, file pratikum sebaiknya 

disimpan kedalam folder My Documents dari masing-masing akun user. 

Untuk software yang diinstall yang digunakan dalam pratikum sebaiknya 

disesuaikan dengan kebutuhan pelajaran, jika pelajaran menggunakan 

Microsoft Office 2003 maka aplikasi yang diinstal adalah Microsoft Office 

2003. Hal ini dilakukan untuk mengurangi beban jaringan, jika yang 

digunakan Microsoft Office 2007 maka akan menambah beban jaringan 

karena MS Office 2007 memakai lebih banyak memori sehingga jaringan 

menjadi lambat. 

4. Untuk melindungi data dari serangan virus dan malware gunakan sistem 

keamanan yang baik seperti antivirus yang memiliki fasilitas firewall. Hal 

ini berguna untuk meningkatkan keamanan sistem operasi komputer server 

agar kerusakan sistem operasi dapat diminimalisir. 

5. Dalam meningkatkan pembelajaran di labor komputer, penggunaan labor 

komputer berbasis thin client server computing sebaiknya dilengkapi 

dengan kartu pemakaian labor yang diisi siswa saat menggunakan 

komputer client. Hal ini dilakukan agar siswa berhati-hati dan bertanggung 

jawab dalam menggunakan alat-alat labor komputer. 
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