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ABSTRAK 

Juli jamrio    : Perancangan Pencampuran Cat Berbasis Mikrokontroler 

 

Pembimbing : Dr. Hansi Effendi, ST,  M. Kom 

 

Sistem pencampuran cat air merupakan sistem yang sangat penting 

terutama  oleh pengusaha dibidang pengoplosan/pencampuran cat. Karena dapat 

mengoptimalkan sistem produksi, serta dapat mengurangi permasalahan yang ada 

sehingga meringankan tugas pekerjaan. Hasil dari peralatan yang bekerja secara 

otomatis mempunyai ketelitian dan kualitas yang baik, sehingga didapatkan hasil 

yang konstan dan warnanya pun sesuai dengan diinginkan. Sistem pencampuran 

cat semacam ini juga bisa membuat warna baru dari berbagai varian warna. 

Tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini yaitu membuat program dan alat 

pencampuran cat yang bisa membuat takaran dan sekaligus mengaduknya secara 

otomatis berbasis Mikrokontroler. 

Pada pembuatan alat ini ada beberapa tahap yang musti dilakukan dimulai 

dari perancngan hardware (mekanik), serta dilanjutkan ke tahap pembuatan 

software yaitu berupa program yang dibuat untuk menjalankan mekanik. Sistem 

kerja Tugas akhir ini adalah Mikrokontroler ATmega328 yang berfungsi sebagai 

kontrol (otak kontroler) yang terhubung dengan sensor berat (load cell)  sebagai 

pengatur Volume (aliran) cat pada masing-masing katub warna yang digerakkan 

oleh Motor servo, untuk menghasilkan sebuah warna yang diinginkan, sesuai 

dengan program yang telah dibuat, serta setiap proses yang dilalui akan 

ditampilkan pada LCD. Jika semua proses tersebut telah selesai barulah Motor DC 

bekerja  mengaduk hasil akhir campuran warna cat, serta petanda proses fisihing 

hasil akhir dari alat pencampuran cat. 

Berdasarkan pengujian yang dilakukan pada Tugas akhir Pencampuran cat 

ini memiliki 8 macam varian warna untuk dipilih, dari tiga kali pengujian dari 

beberapa warna, dapat disimpulkan warna yang dihasilkan tidak terlalu berbeda/ 

mendekati,yang telah teruji selama proses pengujian. 

Kata kunci : Mikrokontroler ATmega328, Motor Servo, Motor DC, Load 

Cell. 
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BAB 1 

 PENDAHULUAN  

A. LATAR BELAKANG 

Dewasa ini perkembangan ilmu dan teknologi semakin pesat, terutama 

dalam bidang pengendali. Banyak peralatan industri yang memanfaatkan 

kemajuan di bidang pengendali sebagai upaya pengaplikasian kendali 

otomatis. Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi telah mendorong 

manusia berusaha mengatasi segala permasalahan yang timbul di sekitarnya 

untuk meringankan pekerjaan. Hasil yang didapatkan dari peralatan yang 

bekerja secara otomatis mempunyai kualitas dan ketelitian yang sama 

sehingga didapatkan hasil yang konstan dan sesuai dengan yang diinginkan. 

Alat pencampur warna sesungguhnya merupakan peralatan elektronika 

yang sangat dibutuhkan terutama oleh pengusaha di bidang pengoplosan 

(pencampuran) warna, seperti dalam mencampur warna cat atau membuat 

warna baru dari berbagai variasi warna. Pada pencampuran secara manual 

keahlian yang dimiliki oleh seseorang sangat menentukan hasil yang 

diperoleh. Namun sering terjadi perbedaan hasil antara pencampuran satu 

dengan yang lain. 

Alat pencampur cat (warna) ini pernah dibuat oleh Yoseph Evana dkk, 

dari Universitas Trisakti Jakarta, dengan judul “Sistem Pencampuran Cat 

Menggunakan Mikrokontroler Dengan Interface PC”. Tugas Akhir yang 

dibuat oleh Yoseph Evana dkk, proses pencampuran warna, yaitu dengan 

dioperasikan secara otomatis berdasarkan input warna dan  volume warna dari  

user, mempergunakan Personal Computer. Pencampuran cat ini juga pernah 
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dibuat oleh Dita Ayu Indah Prameswary dari Universitas Erlangga, Surabaya 

dengan judul “Rancang Bangun Alat Pencampuran Cat Tembok Otomatis 

Berbasis Personal Computer (PC)”. dengan menggunakan program Delphi. 

Dengan latar belakang yang telah diuraikan maka Penulis memiliki ide 

atau gagasan, untuk megangkat sebuah judul “Perancangan Pencampur Cat 

Otomatis Berbasis Mikrokontroler” dengan mengunakan ATmega328. 

Penulis mengharapkan nantinya dengan adanya alat pencampur/ pengoplosan 

cat ini dapat membantu kinerja dari perusahaan produksi cat (warna)  kalangan 

menengah kebawah. Seperti dalam mencampur warna cat atau membuat 

warna baru dari berbagai variasi warna. 

Selama ini dalam menghasilkan warna yang sesuai dengan keinginan 

konsumen, hanya menggunakan cara manual saja. Tentunya cara ini sangat 

merepotkan, karena penjual harus menakar warna cat dasar terlebih dahulu 

kemudian mengujinya. Dalam membuat warna baru yang sesuai dengan 

permintaan konsumen, biasanya dilakukan pencampuran dari beberapa warna 

sehingga menjadi warna baru sesuai yang diharapkan. Akan tetapi seringkali 

warna yang dihasilkan jauh dari yang diharapkan. Pencampuran cat secara 

manual memerlukan tenaga ahli yang sudah berpengalaman sehingga tidak 

semua orang dapat melakukanya. Terkadang tidak tepat takarannya, 

dikarenakan masih menggunakan tenaga manual yang kurang ketelitianya. 

Tugas akhir kerjakan ini adalah berupa alat pencampur cat 

menggunakan pengendali IC Mikrokontroler dari keluarga MCS-51, 

sedangkan sebagai pengatur keluaran aliran cat pada masing-masing warna 

dasar bisa digunakan katup yang di operasaikan secara elektrik maupun 
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mekanik. Penulis berharap bisa meningkatkan akurasi dan efektivitas dalam 

mencampur/ mengoplos warna cat tanpa mengganggu proses pengoplosan 

yang sedang berlangsung. Alat pengoplos cat ini dapat diterapkan pada 

karoseri dan bengkel-bengkel pengecetan lainnya sehingga akan membantu 

dalam proses pencampuran cat. 

 

B. IDENTIFIKASI MASALAH 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat diidentifikasi 

suatu masalah diantaranya, yaitu : 

1. Harga mesin yang ada dipasaran cukup mahal untuk indutri tingkat 

menengah. 

2. Jika proses produksi dilakukan secara manual, sering terjadi beberapa 

kesalahan seperti berbedanya warna yang diinginkan dengan warna yang 

dihasilkan. 

3. Alat yang sudah ada saat ini hasil akhir pencampuran warnanya kurang 

akurat. 

 

C. BATASAN MASALAH 

 Untuk menghindari salah penafsiran dalam permasalahan maka 

diberikan pembatasan masalah sebagai berikut: 

1. Pada pembuatan alat perancangan pencampuran cat secara otomatis ini 

menggunakan IC Mikrokontroler ATmega328 sebagai komponen 

pengendali utama. 
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2. Jenis cat yang digunakan pada perancangan alat ini dikhususkan untuk cat 

dengan bahan dasar air, untuk mempermudah pengaturan aliran catnya. 

3. Pada alat pencampur cat otomatis ini warna yang digunakan adalah warna 

primer (merah, kuning, biru) yang akan menjadi 8 macam warna sekunder. 

4. Hasil akhir dari pencampuran cat (warna) ini adalah sebanyak 1000g        

(satu kilogram). 

5. Pada tugas akhir ini merk cat tembok yang penulis gunakan adalah cat 

merk DECOLINE. 

6. Pada alat pencampur cat otomatis ini digunakan sensor load cell untuk 

mengatur volumenya sehingga mendapatkan  hasil takaran yang akurat. 

 

D. RUMUSAN MASALAH 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas, maka rumusan 

masalahnya yaitu: Bagaimana membuat alat pencampur cat secara otomatis 

berbasis Mikrokontroler ATmega328 ? 

 

E. TUJUAN 

Tujuan yang ingin dicapai penulis dan pembuatan Tugas Akhir ini 

adalah untuk membuat alat pencampuran cat yang bisa membuat takaran dan 

sekaligus mengaduknya secara otomatis berbasis Mikrokontroler ATmega328. 

 

F. MANFAAT 

Adapun manfaat yang ingin diperoleh dari pembuatan tugas akhir ini 

adalah:  
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1. Memberikan pemahaman bagi para pembaca mengenai suatu alat yang 

diprogram dan dikendalikan dengan menggunakan Mikrokontroler 

ATmega328. 

2. Hasil dari perancangan alat ini diharapkan dapat memberikan alternatif 

lain yang lebih efektif dan efisien kepada bengkel-bengkel pengecetan 

dalam proses pencampuran warna cat. 

3. Hasil dari perancangan alat dan penelitian diharapkan dapat memberikan 

sumbangsih dalam bentuk pengetahuan di lingkungan Fakultas Teknik 

Elektro Universitas Negeri Padang. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil pengujian dan analisa Dari hasil pembuatan tugas 

akhir Perancangan pencampuran cat otomatis berbasis mikrokontroler 

Atemega328, maka dapat diperoleh kesimpulan: 

1. Setelah dilakukannya pengujian sebanyak tiga kali dari beberapa 

warna, maka  hasil warna yang didapat tidak berbeda/ mendekati. 

2. Pengoperasian alat untuk mendapatkan data yang lebih akurat 

tergantung pada sensor yang digunakan, semakin baik nilai akurasi 

sensor yang digunakan, maka nilai data akan semakin baik dan akurat. 

3. Tugas akhir ini menggunakan Mikrokontroler ATemega328, yang 

mana berfungsi sebagai otak dari pengendalian keseluruhan alat. 

B. Saran  

Berdasarkan perancangan dan pembuatan alat pencampuran cat 

otomatis ini, masih banyak terdapat kekurangan pada alat. Untuk itu 

penulis memberikan beberapa saran dan masukan agar kedepannya alat ini 

bisa dikembangkan lebih baik lagi. Berikut saran dan tambahan dari 

penulis: 

1. Setelah melakukan pengujian dan percobaan beberapa kali alat ini 

masih terdapat kelemahan pada sistem pengadukannya, untuk 

mengembangkan alat ini bisa digunakan pengaduk yang lebih efisien 

dan motor DC 24Vdc.  
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2. Untuk pengembangan selanjutnya, penulis menyarankan jika untuk 

mencampur cat jenis minyak bisa menggunakan Solenoid Valve ¾ inci. 

Dengan penampang yang besar akan mempermudah alirannya. 

3.  Sebaiknya pengontrolan pada pengisian dan pencampuran cat air 

dapat dikembangkan lagi dengan menampilkannya dalam media PC 

maupun diaplikasikan melalui media pada android. 
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