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ABSTRAK 

 

 Fadhli : Rancang Bangun Aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi 

Perguruan Tinggi di Provinsi Sumatera Barat Berbasis GIS 

Android 
 

Pelajar yang ingin melanjutkan pendidikan ke jenjang perguruan tinggi, 

sebelum menentukan pilihannya akan mencari informasi dari perguruan tinggi 

dengan melakukan pencarian informasi ke setiap perguruan tinggi atau mengakses 

website perguruan tinggi satu per satu. Hal ini tentu akan menyita waktu dan belum 

tentu penyajian informasi tersebut dapat dengan mudah dipahami. Oleh karena itu, 

dibutuhkannya aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi agar dapat 

memberikan panduan informasi dan lokasi perguruan tinggi yang ada di provinsi 

Sumatera Barat. 

Proses perancangan aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan 

Tinggi pada server dalam bentuk web menggunakan pemodelan UML (Unified 

Modeling Language). Proses pembuatannya pada server menggunakan bahasa 

pemrograman PHP (PHP Hypertext Preprocessor), HTML, CSS, Javascript, 

berbasis CodeIgniter dengan MySQL sebagai Database Management System 

(DBMS) dan Sublime Text 2 sebagai editor, sedangkan pada client menggunakan 

bahasa Java dan Android Studio sebagai aplikasi editor dan compiler. 

Aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi dalam bentuk 

android yang dihasilkan sangat efisien sebagai panduan informasi dan lokasi 

perguruan tinggi dalam satu waktu tanpa harus mencari satu persatu informasi 

perguruan tinggi. Kemudian, Aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan 

Tinggi dapat menampilkan rute dan jarak dari posisi user ke lokasi perguruan 

tinggi. Oleh karena itu, aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi 

penting dan diperlukan untuk mengetahui informasi dan lokasi perguruan tinggi 

dalam satu waktu. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi, 

Geographic Information System, Android 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Provinsi Sumatera Barat memiliki perguruan tinggi negeri maupun 

swasta dengan jumlah total sebanyak 124 perguruan tinggi yang memiliki 

status aktif. Perguruan tinggi ini tersebar di kota, kabupaten dan daerah - daerah 

di Sumatera Barat dengan rincian:  

NO Jenis Perguruan Tinggi Jumlah 

1 Universitas 12 

2 Politeknik 5 

3 Institut 3 

4 Sekolah Tinggi 74 

5 Akademi 30 

Total  124 
Sumber: http://forlap.dikti.go.id/ 

Dengan jumlah yang cukup banyak ini dibutuhkan sebuah sistem 

panduan informasi dan lokasi perguruan tinggi bagi para perajar calon 

mahasiswa maupun masyarakat umum. 

Pelajar yang ingin melanjutkan pendidikan ke jenjang perguruan tinggi, 

sebelum menentukan pilihannya akan mencari informasi dari perguruan tinggi 

dengan melakukan pencarian informasi ke setiap perguruan tinggi atau 

mengakses website perguruan tinggi satu per satu. Hal ini tentu akan menyita 

waktu yang banyak dan belum tentu penyajian informasi tersebut dapat dengan 

mudah dipahami. Keadaan inilah yang membuat para pelajar membutuhkan 

sebuah sistem untuk mengetahui informasi dan lokasi dari perguruan tinggi 

yang ada di Sumatera Barat. 
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Memang terdapat teknologi Search Engine Google yang dapat mencari 

dan menampilkan informasi yang berhubungan atau mendekati sesuai kata 

kunci yang di berikan pengguna. Akan tetapi di butuhkan kata kunci yang tepat 

untuk menampilkan secara spesifik informasi sesuai yang diinginkan. Kondisi 

tersebut membuat para pelajar calon mahasiswa untuk mendapatkan panduan 

informasi dan lokasi perguruan tinggi di provinsi Sumatera Barat 

membutuhkan media komunikasi yang lengkap dalam mencari informasi yang 

di butuhkan. 

Salah satu media komunikasi yang dapat digunakan adalah mobile 

phone. Perkembangan teknologi mobile phone saat ini mengalami kemajuan 

yang sangat pesat, berbagai fasilitas yang diberikan sehingga mempermudah 

penggunanya untuk melakukan berbagai aktifitas itulah maka disebut sebagai 

Smartphone. 

Salah satu smartphone yang saat ini sangat berkembang pesat di 

Indonesia adalah yang berbasis Android. Berkembangnya sistem operasi 

Android pada ponsel telah menjadi kekuatan yang luar biasa pada era teknologi 

saat ini. Smartphone Android sendiri di dalamnya sudah tertanam mobile 

Geographic Information System (GIS). 

Saat ini, vendor smartphone lebih banyak memproduksi  smartphone 

berbasis android, yaitu vendor Acer, Asus, Dell, Huawei, HTC, LG, Nexian, 

Samsung, Sony dan masih banyak lagi vendor dunia yang memproduksi 

android. Hal tersebut dikarenakan android adalah sistem operasi berbasis open 

source sehingga bebas didistribusikan dan dipakai oleh berbagai vendor. 
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Android memiliki sejumlah kelebihan seperti kemampuan Multi-

Tasking yang tidak terbatas, notification untuk memudahkan mengakses 

informasi, memiliki tampilan grafis yang indah, nyaman digunakan untuk 

browsing, menyediakan berbagai aplikasi dan game menarik dan gratis, 

terkoneksi dengan produk Google dan masih banyak lagi kelebihan yang 

ditawarkan oleh android. Dengan banyaknya kelebihan dan vendor yang 

tersedia tersebut, maka saat ini android telah berkembang pesat dari segi 

teknologi maupun dari segi jumlah device dan banyaknya smartphone android 

memiliki harga yang terjangkau, sehingga masyarakat luas termasuk para 

pelajar lebih memilih smartphone android untuk digunakan. 

Berdasarkan permasalahannya seperti sulitnya mengetahui perguruan 

tinggi mana saja yang menyediakan program studi yang diinginkan, serta 

informasi secara visual yang dapat membantu para pelajar mengetahui lokasi 

perguruan tinggi dapat di selesaikan dengan merancang sebuah mobile GIS 

yang dapat menampilkan data profil dan lokasi dari perguruan tinggi tersebut.  

Aplikasi akan menampilkan secara spesifik apa yang dibutuhkan para 

pelajar, karena terdapat pilihan menu yang disesuaikan terhadap kebutuhan 

pencarian informasi tentang perguruan tinggi. Kemudian dengan menggunakan 

mobile GIS dalam sistem operasi Android, dapat mempermudah para pelajar 

dalam hal navigasi yang berkaitan dengan pengaksesan informasi dan lokasi 

perguruan tinggi yang ada di Sumatera Barat. Dengan memanfaatkan Android 

sebagai sistem operasi yang open source serta tersedianya layanan peta 

berbasis Google Maps yang dapat digunakan secara gratis dan juga tidak perlu 
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membuat server khusus untuk mengelola data yang berkaitan dengan sebuah 

peta virtual. 

Berdasarkan latar belakang diatas, memunculkan suatu gagasan  bagi 

penulis untuk membuat sebuah “Rancang Bangun Aplikasi Panduan 

Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi di Provinsi Sumatera Barat 

Berbasis GIS Android”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas dapat dikemukakan beberapa 

permasalahan yang dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Jumlah perguruan tinggi di Sumatera Barat cukup banyak, dibutuhkan 

sebuah sistem panduan informasi dan lokasi perguruan tinggi bagi pelajar 

calon mahasiswa dan masyarakat umum.  

2. Menyita waktu bagi para pelajar atau calon mahasiswa yang ingin mencari 

informasi perguruan tinggi sebelum menentukan pilihan, dengan 

melakukan pencarian informasi ke setiap perguruan tinggi atau mengakses 

website perguruan tinggi di Sumatera Barat satu per satu. 

3. Kurangnya panduan informasi dan lokasi perguruan tinggi di Sumatera 

Barat bagi para pelajar maupun masyarakat umum. 

4. Smartphone android paling banyak digunakan pada saat sekarang ini baik 

bagi pelajar maupun masyarakat umum. 

5. Smartphone Android sendiri di dalamnya sudah tertanam mobile 

Geographic Information System (GIS). 
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C. Batasan Masalah 

Dari identifikasi masalah diatas maka penulis akan membatasi ruang 

lingkup pembahasan agar perancangan aplikasi ini tidak mengambang, adapun 

ruang lingkup pembahasan meliputi :  

1. Pembuatan aplikasi ini menggunakan platform android untuk client dan 

berbasis web untuk server. 

2. Perancangan Sistem Informasi Geografis ini dibuat dengan berbasis map 

menggunakan peta digital Google Map API. 

3. Aplikasi android ini menggunakan bahasa pemrograman java untuk client 

dan PHP untuk server. 

4. Database menggunakan MySQL sebagai DBMS untuk server dan SQLite 

sebagai database lokal untuk client pada aplikasi android. 

5. Panduan informasi yang di berikan hanya informasi tentang perguruan 

tinggi tetapi bukan mengenai proses pendaftarannya. 

6. Sistem Informasi Geografis ini dapat diakses oleh pelajar maupun 

masyarakat umum untuk mengetahui informasi dan lokasi perguruan 

tinggi di Sumatera Barat. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, dapat dirumuskan 

permasalahan yang akan diselesaikan yaitu bagaimana membuat “Rancang 

Bangun Aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi di 

Provinsi Sumatera Barat Berbasis GIS Android”. 
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E. Tujuan Tugas Akhir 

Tujuan pembuatan proyek akhir ini adalah:  

1. Menghasilkan rancangan aplikasi yang menyediakan panduan informasi 

perguruan tinggi yang ada di provinsi Sumatera Barat bagi pelajar maupun 

masyarakat umum. 

2. Menghasilkan aplikasi yang memberikan panduan informasi dan lokasi 

perguruan tinggi yang ada di provinsi Sumatera Barat bagi pelajar maupun 

masyarakat umum. 

3. Menghasilkan aplikasi Geographic Information System (GIS) berbasis 

android yang mudah digunakan oleh pelajar maupun masyarakat umum 

untuk melihat informasi dan lokasi. 

 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Adapun manfaat dari tugas akhir ini adalah: 

1. Bagi pelajar calon mahasiswa dan masyarakat umum yaitu untuk 

mempermudah mengetahui panduan informasi perguruan tinggi yang ada 

di provinsi Sumatera Barat. 

2. Bagi pelajar calon mahasiswa dan masyarakat umum yaitu untuk 

mempermudah mengetahui lokasi perguruan tinggi yang ada di provinsi 

Sumatera Barat. 

3. Bagi perguruan tinggi yaitu sebagai media untuk mempromosikan 

kampus. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi 

Perguruan Tinggi di Provinsi Sumatera Barat Berbasis GIS Android dengan 

bahasa pemrograman CodeIgniter  untuk server pada web dan Java untuk client 

pada android, dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi yang dibangun 

dapat membantu pelajar untuk mengetahui informasi dan lokasi perguruan 

tinggi yang ada di provinsi Sumatera Barat. 

2. Aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi yang dibangun 

dapat membantu pelajar untuk mengetahui profil dan program studi yang 

ada pada perguruan tinggi di provinsi Sumatera Barat. 

3. Aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi yang dibangun 

dapat membantu pelajar untuk mengetahui rute dari posisi user berada 

menuju lokasi perguruan tinggi. 

4. Aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi yang dibangun 

dapat membantu untuk mengetahui jarak dari posisi user berada ke lokasi 

perguruan tinggi. 
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B. Saran 

Adapun saran setelah merancang dan membangun aplikasi Panduan 

Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi, antara lain : 

1. Untuk penggunaan aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan 

Tinggi telah bisa digunakan oleh user tanpa harus diajarkan, tapi akan lebih 

baik lagi diajarkan agar user lebih cepat mengerti dalam penggunaan 

aplikasi. 

2. Dalam pengembangan berikutnya, aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi 

Perguruan Tinggi dikembangkan menggunakan tools terbaru agar bisa 

digunakan pada smartphone dengan sistem operasi android versi terbaru . 

3. Diharapkan aplikasi Panduan Informasi dan Lokasi Perguruan Tinggi ini 

dapat diimplementasikan ke pelajar maupun masyarakat umum untuk 

mengetahui informasi dan lokasi perguruan tinggi di provinsi Sumatera 

Barat. 
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