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ABSTRAK 

 

Rifa Dilla :“Perancangan Sistem E-Tracer Study Alumni SMA Negeri 1 

Junjung Sirih Untuk Outcome Pendidikan Berbasis Web”. 

 

Permasalahan yang terjadi pada SMA Negeri 1 Junjung Sirih yaitu pengelolaan 

data alumni masih dilakukan dengan cara manual yaitu dengan membagikan 

kuisioner kepada alumni. Pembagian kuisioner masih menggunakan kertas yang 

tentunya akan memakan banyak biaya untuk mencetaknya. Untuk meminimalisir 

kendala dalam tracer study alumni, maka dibuatlah tracer study alumni secara 

electronic (E-Tracer Study). E-Tracer Study alumni merupakan pencarian jejak 

seorang alumni dengan menggunakan teknologi komputer, pelacakan akan 

dilakukan setelah alumni lulus dari sebuah lembaga pendidikan. Jenis penelitian 

ini menggunakan metode waterfall. Metode yang digunakan pada perancangan 

adalah metode waterfall yang terdiri dari analisis kebutuhan, perancangan, 

mengkodekan, pengujian dan implementasi. Sistem e-tracer study alumni 

dibangun dengan menggunakan kerangka kerja PHP yang memiliki kinerja cukup 

tinggi, yaitu yii2 framework. Yii2 framework memiliki arsitektur MVC (Model-

View-Controller) yang bertujuan untuk membagi aplikasi menjadi tiga bagian 

sehingga aplikasi menjadi lebih rapi dan mudah dipahami. Dalam proses 

mengimplementasikan yii2 framework pada sistem e-tracer study alumni 

dibutuhkan perangkat tambahan yang membantu pembuatan sistem dengan baik, 

yaitu MySQL sebagai Database Management System, JavaScript, AJAX, dan 

Sublime Text sebagai editor dalam peng-code-an. Hasilnya yaitu dapat 

memudahkan para alumni dalam mengisi kuisioner yang bisa diisi melalui 

perangkat mobile dari masing-masing alumni dan juga dapat memudahkan 

pelaksanaan tracer study sekaligus untuk dapat berbagi informasi mengenai 

penerimaan mahasiswa baru dan lowongan pekerjaan. 

 

Kata kunci: Alumni, Tracer study, Web, Framework Yii2 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Seiring dengan perubahan zaman, manusia dituntut untuk lebih 

dinamis dalam menggali informasi. Dengan adanya teknologi yang 

semakin berkembang di masa sekarang, dapat dirasakan manfaat dari 

kehadiran teknologi itu sendiri dalam proses penggalian informasi. Oleh 

karena itu, manusia sebagai sumber daya diharapkan mampu beradaptasi 

dengan teknologi yang sudah ada. Berbagai rangkaian inovasi teknologi 

diciptakan dalam rangka memenuhi kebutuhan manusia di zaman 

sekarang. 

Teknologi informasi telah menyentuh di segala aspek kehidupan 

manusia. Mulai dari dunia bisnis sampai dunia pendidikan sangat 

merasakan kebermanfaatannya. Sistem informasi adalah sekumpulan 

komponen pembentuk sistem yang mempunyai keterkaitan antara satu 

komponen dengan komponen lainnya yang bertujuan klarifikasi alur 

informasi, hal ini disebabkan keanekaragaman kebutuhan akan suatu 

infomasi oleh pengguna informasi. Sejalannya dengan teknologi 

informasi, maka teknologi komputer sangat pesat, sehingga keunggulan 

komputer tidak terbatas pada kemampuan mengolah data, tetapi lebih dari 

itu komputer dapat menunjang dalam proses pengambilan keputusan. 

Dengan komputer dapat menjalankan informasi yang berbasiskan 

komputer maka data mudah akan diolah secara tepat , akurat, mudah 
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dalam mengaksesnya. Selain sarana untuk menyajikan informasi, 

komputer dapat dimanfaatkan diberbagai bidang termasuk dalam bidang 

pendidikan. Pemanfaatan komputer sudah berkembang tidak hanya 

sebagai alat yang hanya dipergunakan untuk membantu keadministrasian 

tetapi digunakan sebagai salah satu alternatif dalam pembuatan penilaian 

administrasi akreditasi lembaga pendidikan termasuk dalam pengolahan 

data alumni. 

Alumni adalah hasil atau produk dari sebuah institusi pendidikan. 

Kualitas,  konstribusi, dan peran alumni dalam sebuah lembaga pendidikan 

sangat penting untuk diketahui, dilacak, dan didata karena keberhasilan 

alumni di masyarakat adalah keberhasilan lembaga pendidikan, begitu juga 

kegagalan alumni tidak terlepas dari lembaga pendidikan juga. 

Data alumni merupakan bagian terpenting dari sebuah sistem 

informasi yang harus digali informasinya, untuk mengetahui eksistensi 

mereka setelah lulus dari lembaga pendidikan yang ditempuh sebelumnya. 

Informasi yang diberikan alumni memiliki peranan penting terhadap 

keberhasilan dan kemajuan dari lembaga pendidikan itu sendiri. 

Penggunaan alumni selain berperan sebagai penentu kualitas dari sebuah 

lembaga pendidikan, data alumni juga berperan dalam menentukan nilai 

akreditasi yang diperoleh oleh lembaga pendidikan tersebut.  

Pengelolaan data alumni SMA Negeri 1 Junjung Sirih masih 

dilakukan dengan cara manual yaitu dengan membagikan kuisioner kepada 

alumni dan wawancara melalui telepon terhadap alumni. Pembagian 
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kuisioner menggunakan kertas tentunya memakan banyak biaya untuk 

pencetakan dan wawancara melalui telepon juga terkendala pada sulitnya 

menghubungi narasumber. Untuk meminimalisir kendala dalam tracer 

study, maka dibuatlah tracer study secara elektronik (E-Tracer Study). E-

tracer study alumni adalah pencaharian jejak seorang alumni dengan 

menggunakan teknologi komputer, pelacakan akan dilakukan setelah 

alumni lulus dari sebuah lembaga pendidikan bertujuan untuk outcome 

pendidikan seperti akreditasi. Dengan adanya e-tracer study dapat 

memudahkan pengelolaan data dan pengaksesan menjadi cepat serta 

sistematis. 

Data tracer study ini sangat penting bagi lembaga pendidikan. 

Tracer study merupakan sebuah upaya yang dapat diharapkan 

menyediakan informasi untuk mengevaluasi hasil pendidikan. Informasi 

ini digunakan untuk sarana pengembangan yang lebih lanjut dalam 

menjamin kualitas dan kemajuan sebuah pendidikan. Tracer study sangat 

penting dilakukan guna mendapatkan informasi valid dari alumni yang 

berkaitan dengan outcome sebuah lembaga pendidikan yang meliputi 

kesesuaian ilmu dapat pada saat pendidikan menengah atas dalam kuliah 

dan dunia kerja.  Kegiatan apa yang alumni lakukan dan sejauh mana 

perkembangan mereka, kemampuan mereka dalam berkompetensi didunia 

kerja maupun didalam pendidikan lanjutannya. Informasi ini nantinya 

digunakan untuk mengevaluasi kinerja lembaga itu sendiri dan untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan di masa depan. Selain itu tracer study 
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dilakukan untuk memenuhi salah satu syarat kelengkapan akreditasi oleh 

Badan Akreditasi Nasional Sekolah/Madrasah (BAN-S/M).  

Tracer study atau dikenal juga dengan nama graduate survey, 

follow-up survey, atau survey lulusan, berguna untuk melacak keberadaan 

lulusan dari sebuah lembaga pendidikan setelah mereka meninggalkan 

institusinya. Survey lulusan ini bertujuan untuk memberikan umpan balik 

atas proses pembelajaran yang pernah didapatkan di lembaga pendidikan 

yang dibutuhkan dalam studi lanjutan dan dunia kerja. 

Dengan menggunakan framework, sebuah aplikasi akan tersusun 

secara terstruktur dan rapi karena pasti si pembuat framework telah 

menggunakan pattern stkitart, misalnya MVC atau sering disebut Model-

View-Controller yang telah terkenal dikalangan programmer PHP. Contoh 

dari framework PHP adalah Laravel, CodeIgniter (CI), Yii dll. Laravel 

adalah pengembangan website berbasis MVP yang ditulis dalam PHP yang 

dirancang untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan 

mengurangi biaya pengembangan awal dan biaya pemeliharaan, serta 

untuk meningkatkan pengalaman bekerja dengan aplikasi dengan 

menyediakan sintaks yang ekspresif, jelas, dan menghemat waktu. Sebagai 

sebuah framework PHP, laravel hadir sebagai platform web development 

yang bersifat open source. (Yudho Yudhanto dan Helmi Adi Prasetyo, 

2019:22). 

CodeIgniter adalah sebuah framework bahasa pemrograman PHP. 

CodeIgniter bisa dibilang framework PHP paling populer di Indonesia 
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berkat kemudahan yang ditawarkan dalam penggunaannya. CodeIgniter 

menawarkan kemudahan serta standarisasi dalam proses pengembangan 

website dan aplikasi berbasis web. Dengan CodeIgniter proses 

pengembangan website menjadi lebih cepat dan terstandar. CodeIgniter 

juga telah menyediakan library dan helper yang berguna dan 

mempermudah proses development. Atau meski telah disediakan beragam 

komponen dan library, juga dapat membuat komponen library sendiri. 

(Wahana Komputer, 2014:4). Yii adalah web framework (kerangka kerja) 

berbasis PHP dan terdiri atas beberapa komponen, berkinerja tinggi untuk 

pengembangan aplikasi web skala besar. Yii menyediakan reusability 

maksimum dalam pemrograman website dan mampu meningkatkan 

kecepatan pegembangan website secara sangat signifikan. Yii sendiri 

merupakan kepanjangan dari Yes It Is. Artinya, Yii tepat dipilih karena 

mampu  membantu kita mengerjakan hampir semua jenis website di BPS. 

Jadi, jika ditanya, “Is it fast? Is it secure? Is it professional? Is it the right 

choice for my next project?” jawabannya adalah “Yes It Is”. (Nofriani, 

2019:5). 

Sistem tracer study yang akan dirancang menggunakan 

Framework Yii2, Framework Yii2 adalah kerangka kerja aplikasi web 

sumber terbuka berbasis PHP, dengan metode MVC (Model-View-

Controller). MVC adalah metode pengorganisasian file yang dapat 

membuat sebuah website dengan cara membagi website menjadi bagian-
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bagian fungsi yang terpisah. Bagian yang dipisahkan meliputi data 

(model), tampilan (view), dan cara bagaimana memprosesnya (controller).  

Berdasarkan latar belakang di atas, maka diperlukan sebuah sistem 

yang mampu menangani proses tracer study alumni di SMA Negeri 1 

Junjung Sirih. Oleh karena itu penulis tertarik untuk membuat tugas akhir 

dengan judul “Perancangan Sistem E-Tracer Study Alumni SMA 

Negeri 1 Junjung Sirih untuk mengetahui Outcome Pendidikan 

Berbasis Web”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat 

diidentifikasikan masalah sebagai berikut : 

1. Rekap data lulusan SMA Negeri 1 Junjung Sirih masih dilakukan 

secara manual sehingga dibutuhkan aplikasi untuk penelusuran data 

alumni. 

2. Pihak sekolah kesulitan memperoleh data-data alumni secara manual 

dan belum terintegrasi, sehingga sulit memperoleh feedback dari para 

lulusan SMA Negeri 1 Junjung Sirih. 

3. Pengambilan data masih menggunakan media kuisioner secara manual. 

4. Belum ada media pengumpulan tracer study yang berbasis website. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah, 

supaya pembahasan lebih fokus dan tidak mengambang, diperlukan 
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batasan-batasan masalah yang sesuai. Batasan masalah dari penulisan 

tugas akhir ini adalah :  

1. E-Tracer Study Alumni dirancang untuk SMA Negeri 1 Junjung Sirih.  

2. Ruang lingkup aplikasi ini berpusat pada pengelolaan data-data 

lulusan, kemajuan lembaga pendidikan, akreditasi serta forum diskusi 

alumni.  

3. Perancangan dan pembuatan aplikasi ini mengunakan framework Yii2 

dan pengimplementasiannya menggunakan metode MVC (Model-

View-Controller). 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari identifikasi  masalah  dan batasan masalah, 

maka masalah yang dikaji dalam tugas akhir ini dapat dirumuskan, 

yaitu “Bagaimana Perancangan Sistem E-Tracer Study pengolahan 

Data Alumni dengan Arsitektur MVC menggunakan  Framework 

Yii2?”. 

E. Tujuan Tugas Akhir 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan Tugas Akhir 

ini adalah antara lain :  

1. Aplikasi ini dapat mempermudah pengelolaan data-data alumni yang 

efektif serta kemajuan akreditasi lembaga pendidikan. 

2. Aplikasi ini dapat memberikan informasi kepada lulusan SMA Negeri 

1 Junjung Sirih. 
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3. Dapat menghasilkan aplikasi berbasis website yang menggunakan 

Framework Yii2. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh nantinya dari perancangan 

aplikasi adalah diharapkan dapat memenuhi : 

1. Mempermudah pengguna dalam mengelola, meng-update data-data 

alumni serta kemajuan akreditasi lembaga pendidikan. 

2. Informasi yang diberikan kepada lulusan SMA Negeri 1 Junjung Sirih 

dapat berupa lowongan pekerjaan maupun informasi tentang perguruan 

tinggi. 

3. Mempermudah pengguna dalam mengakses sistem yang  berbasis 

website dengan menggunakan framework Yii2. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari perancangan Sistem E-Tracer Study alumni 

pada SMA Negeri 1 Junjung Sirih dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Aplikasi ini dapat mempermudah pengelolaan data-data alumni yang 

efektif serta kemajuan akreditasi lembaga pendidikan. 

2. Aplikasi ini dapat memberikan informasi kepada lulusan SMA Negeri 1 

Junjung Sirih.  

3. Dapat menghasilkan aplikasi berbasis website yang menggunakan 

Framework Yii2. 

B. Saran 

Sistem E-Tracer Study Alumni ini memiliki kelemahan yaitu 

aplikasi ini belum terhubung secara langsung dengan website resmi 

sekolah. Diharapkan kedepannya aplikasi tracer study ini dapat 

dikembangkan dan bisa terhubung langsung dengan data yang ada di 

website resmi sekolah. 
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