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ABSTRAK

Dheppy Asih Tristyani. 2012. “Perancangan Aplikasi Simulasi Tes Potensi
Akademik Pada Platform Android Berbasis Client
Server”

Tes Potensi Akademik (TPA) sangat penting peranannya dalam dunia
pendidikan, seperti yang telah kita ketahui, bahwa TPA merupakan syarat untuk
dapat memasuki dunia pendidikan lebih lanjut, salah satunya adalah sebagai syarat
masuk Perguruan Tinggi. Adapun faktor penunjang dari Tes Potensi Akademik
yang tidak hanya terpaku secara manual, tetapi dengan perkembangan zaman yang
semakin canggih pada saat sekarang ini, memungkinkan untuk setiap orang dengan
mudah menggunakan smartphone sebagai alat yang lebih praktis.

Aplikasi Simulasi Tes Potensi Akademik Pada Platform Android Berbasis
Client Server ini dibuat dengan bahasa pemograman Java untuk aplikasi dan untuk
web server menggunakan bahasa pemograman PHP, serta bahasa pemograman web
lainnya seperti HTML, CSS dan JavaScript untuk tampilan, dan menggunakan
MySQL sebagai database server.

Aplikasi Android berbasis client server ini dapat membantu pengguna
dalam memudahkan proses belajar dan latihan tanpa harus membuka buku dan
kewalahan mencari soal-soal latihan menggunakan web browser yang relatif kurang
nyaman dan tidak user-friendly, karena bersifat fleksibel sehingga bisa dibawa
kemana saja. Aplikasi Tes Potensi Akademik ini juga dapat diakses oleh pengguna
setiap waktu dengan smartphone yang memiliki platform Android.

Kata Kunci : Aplikasi Android, Tes Potensi Akademik, Java, Client Server.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Psikologi merupakan gabungan dari kata psyche dan logos. Psyche
berarti jiwa dan logos berarti ilmu. Secara umum psikologi diartikan sebagai
ilmu jiwa, dapat diartikan juga sebagai ilmu yang mempelajari tentang tingkah
laku seseorang. Pada hakekatnya tingkah laku manusia itu sangat luas, semua
yang dialami dan dilakukan manusia merupakan tingkah laku. Psikologi erat
hubungan dengan inteligensi, menurut Coleman (1975) menyatakan bahwa
keberhasilan dalam kehidupan (termasuk belajar) dipengaruhi oleh faktor
inteligensi (1Q) dan kecerdasan emosional.

Untuk mengukur kecerdasan inteligensi dan kecerdasan emosional
dalam diri seseorang, dapat dilihat dari potensi akademiknya. Dimana potensi
akademik terdiri dari dua kata yaitu potensi dan akademik. Potensi merupakan
bawaan sejak lahir yang perlu dikembangkan agar mencapai kecerdasan
inteligensi dan emosional yang baik. Menurut Spearman (1989), inteligensi
terdiri dari kemampuan umum (general ability) yang bekerja sama dengan
kemampuan-kemampuan khusus (special abilities). Dasar dari semua fungsi
inteligensi adalah pengaruh dari faktor umum (general factor) yang
menimbulkan hubungan yang ada antara kemampuan yang diperlihatkan secara
khusus, seperti kemampuan dalam bidang matematis, kemampuan berbahasa,

ataupun kemampuan dalam berlogika.



Kemampuan khusus di sini dapat disamakan dengan sel-sel struktur
intelek yang dikemukakan oleh Guilford. Guilford (1967) mencoba
memberikan gambaran yang sistematis mengenai kemampuan-kemampuan
intelek yang spesifik. Sehingga, seseorang yang memiliki kemampuan tinggi,
mempunyai kemungkinan besar untuk memiliki potensi akademik yang tinggi
pula. Potensi akademik seseorang ini dapat diukur dengan menggunakan Tes
Potensi Akademik, yang bertujuan untuk memprediksi apakah seseorang akan
lebih berhasil dalam prestasi belajarnya dijenjang yang lebih tinggi, ataupun
lebih kecil kemungkinannya untuk mengalami persoalan sulit nantinya.

Dalam dunia pendidikan, Tes Potensi Akademik adalah salah satu syarat
tes yang diujiankan bagi seseorang yang ingin melanjutkan pendidikannya ke
tingkat lebih tinggi dan ingin melamar suatu pekerjaan. Sedangkan dalam dunia
kerja, ada beberapa bidang yang memang membutuhkan skill sehingga
dilakukanlah tes untuk mengetahui kemampuan seseorang dalam berbahasa,
matematis, dan logika agar dapat ditempatkan pada bidang yang sesuai dengan
hasil tesnya tersebut.

Adapun model Tes Potensi Akademik, diantaranya paper test dan
paperless test. Paper test merupakan suatu tes yang menggunakan kertas dalam
dokumentasi lembar soal dan lembar jawaban tes. Sedangkan paperless test,
dalam dunia pendidikan sudah mengenal pelatihan berbasis komputer
(Computer Based Training) atau sering disebut CAIl (Computer Assisted
Insruction). Dengan munculnya web maka kedua istilah tersebut tidak banyak

digunakan saat ini, terdapat perubahan istilah dengan nama CBT (Computer



Based Test), yaitu tes tulis dengan bantuan media komputer sebagai sarana
untuk materi soal dan jawaban. Maka munculah istilah paperless test yang
digunakan untuk membatasi pengertian model tes yaitu tes obyektif berbentuk
pilihan ganda, dimana suatu tes digunakan untuk menentukan standar nilai
kemampuan tes seseorang. Sehingga paperless test digunakan dengan tampilan
soal dan menjawabnya pada komputer dan tidak memerlukan kertas.

Seiring dengan perkembangan teknologi, terlebih dalam bidang IT,
sesuatu yang rumit dapat dipermudah dengan hanya menggunakan smartphone
sebagai alat belajar yang lebih praktis, sehingga tidak memerlukan media
paper-test atau paperless test yang menyediakan fasilitas sebagai metode
belajar dan berlatih dalam menghadapi ujian Tes Potensi Akademik yang tidak
user-friendly. Dengan adanya sumber daya manusia yang terus berkembang
serta teknologi yang memadai, mampu membentuk karakter manusia menjadi
kreatif sehingga dapat menciptakan berbagai aplikasi dengan sistem operasi
yang banyak digunakan saat ini. Salah satunya adalah sistem operasi Android
berbasis client server.

Android merupakan sistem operasi berbasis Linux yang bisa
dikategorikan sebagai platform terbuka (open source) bagi para pengembang
(developer) untuk menciptakan aplikasi-aplikasi yang diinginkan. Maka dari
itu, platform Android dengan mudah diciptakan serta ditemui dimana saja.
Dengan harga yang cukup terjangkau, pangsa pasar lebih banyak menjual
smartphone dengan platform Android, serta aplikasi yang diciptakan oleh

developer itu sendiri mampu mendukung kinerja dari penggunanya, salah



satunya dalam bidang penunjang pendidikan. Client-Server adalah pembagian
kerjaantara server dan client yang mengakses suatu server dalam satu jaringan,
sehingga mempermudah kerja suatu aplikasi, terlebih dalam bidang
penyimpanan database dengan cakupan yang besar.

Salah satu aplikasi yang dapat dikembangkan menggunakan platform
Android adalah Aplikasi Simulasi Tes Potensi Akademik Pada Platform
Android Berbasis Client Server yang dapat membantu peserta ujian untuk
melakukan latihan serta mempersiapkan diri sebelum ujian dilaksanakan.
Seperti yang Kita ketahui, media latihan yang digunakan hanya sebatas buku
dan kertas saja. Bahkan tidak banyak peserta ujian yang mampu menjawab soal-
soal Tes Potensi Akademik yang diujiankan, sehingga peserta tersebut
dinyatakan tidak lulus. Oleh karena itu, dibutuhkan media latihan serta tips dan
trik yang dapat memudahkan calon peserta ujian dalam melakukan tes ujian
nantinya. Pada aplikasi yang akan dirancang nantinya, penulis akan membuat
soal latihan secara ter-update. Seperti yang sering dilihat pada aplikasi-aplikasi
berbasis pembelajaran lainnya, hanya memberikan latihan atau soal-soal yang
sudah disimpan pada database secara offline saja, sehingga soal-soal yang
muncul hanya yang tersimpan di database itu saja tanpa ada pembaharuan.

Dari latar belakang di atas, maka penulis tertarik untuk membuat Tugas
Akhir dengan judul “Perancangan Aplikasi Simulasi Tes Potensi Akademik

Pada Platform Android Berbasis Client Server”.



B. Identifikasi Masalah
Dari latar belakang di atas, dapat diidentifikasi beberapa permasalahan
sebagai berikut:
1. Penggunaan teknologi untuk media belajar dan berlatih Tes Potensi
Akademik masih menggunakan metode paper test yang tidak user-friendly.
2. Aplikasi yang menggunakan platform Android untuk media belajar dan

latihan Tes Potensi Akademik masih minim.

C. Batasan Masalah
Untuk menghindari pembahasan yang melebar, maka dibatasi masalah

dalam pembuatan tugas akhir. Batasan masalah sebagai berikut:

1. Pembuatan aplikasi untuk user menggunakan Android, sedangkan berbasis
web digunakan oleh admin untuk update soal.

2. Bahasa pemrograman yang digunakan pada aplikasi Android adalah bahasa
pemrograman Java dan untuk web menggunakan bahasa pemrograman
PHP.

3. Aplikasi ini berbasis client-server pada smartphone platform Android

dengan memanfaatkan web service sebagai server.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah, dan pembatasan
masalah, maka masalah dalam tugas akhir ini dapat dirumuskan:
1. Bagaimana merancang sebuah aplikasi simulasi Tes Potensi Akademik pada

platform Android berbasis client-server.



2. Bagaimana mengimplementasikan aplikasi simulasi Tes Potensi Akademik

menggunakan bahasa pemrograman Java, dan PHP sebagai web service.

E. Tujuan Tugas Akhir
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan Tugas Akhir ini
sebagai berikut:
1. Merancang suatu aplikasi simulasi Tes Potensi Akademik pada platform
Android berbasis client server.
2. Mengimplementasikan client-server pada aplikasi Tes Potensi Akademik

pada platform Android.

F. Manfaat Tugas Akhir
Adapun manfaat yang dapat diambil dari aplikasi simulasi Tes Potensi

Akademik pada platform Android berbasis client-server sebagai berikut:

1. Bagi pengguna smartphone dengan platform Android, aplikasi ini
digunakan sebagai sarana simulasi latihan Tes Potensi Akademik.

2. Dapat memudahkan calon peserta ujian Tes Potensi Akademik dengan
berbagai model latihan soal untuk mempersiapkan diri mengikuti ujian.

3. Menjadi bahan pembelajaran dan inspirasi bagi pembaca atau pengembang

aplikasi Android berikutnya.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari Perancangan Aplikasi

Simulasi Tes Potensi Akademik Pada Platform Android Berbasis Client Server

ini adalah sebagai berikut:

1. Perancangan aplikasi Tes Potensi Akademik pada platform Android
berbasis client server ini dirancang dengan menggunakan bahasa
pemograman PHP untuk web server, menggunakan bahasa pemograman
Java untuk aplikasi Android, dan menggunakan bahasa pemograman web
lainnya seperti HTML, CSS, dan JavaScript untuk memperindah tampilan,
serta menggunakan MySQL sebagai database server.

2. Aplikasi Tes Potensi Akademik diterapkan pada user secara umum, dalam
proses penerapan ini user dapat mengakses aplikasi dimana saja dengan
jangkauan jaringan internet untuk mengakses soal-soal latihan dan try out
pada aplikasi Tes Potensi Akademik. Dalam aplikasi ini juga terdapat
beberapa fitur yang dapat diakses guna membantu user untuk memahami

aplikasi Tes Potensi Akademik ini.

B. Saran
Adapun saran dari penulis setelah melakukan perancangan dan
membangun Aplikasi Simulasi Tes Potensi Akademik Pada Platform Android

Berbasis Client Server ini adalah:
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1. Aplikasi Simulasi Tes Potensi Akademik ini sebaiknya tidak hanya
digunakan untuk sarana latihan saja, tetapi juga bisa digunakan sebagai
media ujian pengganti paper test nantinya.

1. Aplikasi Simulasi Tes Potensi Akademik dapat dikembangkan lagi tidak
hanya untuk pengguna platform Android saja, tapi juga platform seperti
iOS atau Windows Mobile. Sehingga tampilannya juga dapat disesuaikan
dengan kebutuhan dan bisa menjadi aplikasi yang diinginkan di masa

mendatang.
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