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ABSTRAK

Derennita Dinengsih (57674/2010) : Perancangan Sistem Informasi
Pembayaran SPP SMAN 2
Batusangkar Berbasis Pemrog-
raman Visual

Pengolahan data pembayaran SPP di SMAN 2 Batusangkar sangatlah
penting. Proses pengolahan data harus dikelola secara cepat dan tepat.
Pengolahan data di SMAN 2 Batusangkar saat ini masih menggunakan cara
yang manual, sehingga dalam pengolahan data pembayaran SPP dibutuhkan
waktu yang relatif lama baik dalam pencarian data siswa maupun dalam
pembuatan laporan dan juga rentan terjadi beberapa kesalahan serta proses
penyimpanan data yang masih menggunakan arsip dan buku besar
mengakibatkan rentan untuk hilangnya data siswa baik yang sudah ataupun
belum membayar SPP, untuk itu dibutuhkan suatu sistem informasi
pembayaran SPP guna membantu mempermudah pekerjaan petugas TU agar
pekerjaannya dapat dilakukan secara efektif dan efisien serta akurat.

Dalam perancangan sistem informasi pembayaran SPP pada SMAN 2
Batusangkar, database yang digunakan untuk pembuatan sistem informasi ini
menggunakan MS Access. Sedangkan untuk interfacenya menggunakan aplikasi
Visual Basic 6.0. Dalam perancangan basis data terdapat beberapa tahap
perancangan sistem seperti Diagram Konteks, DFD, ERD, dan lain-lain.
Tujuannya untuk menghasilkan input data yang baik.

Dengan menggunakan sistem informasi pembayaran SPP ini, data yang
diolah bisa lebih mudah dan praktis dibandingkan dengan sistem manual dimana
data yang diolah secara manual sering kali terjadi duplikasi sehingga keakuratan
data tidak terjamin. Akan lebih baik jika dibuat dalam bentuk database yang
terkomputerisasi. Hasil dari sistem yang terkomputerisasi ini dapat mempermudah
petugas TU dalam  pengolahan data pembayaran SPP sehingga dapat
menghasilkan laporan yang lebih efektif dan akurat.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pembayaran SPP

Vil



KATA PENGANTAR
59 0

2 7 0d
==Ll

Puji syukur diucapkan kehadirat Allah SWT atas berkat rahmat dan

karunia-Nya, yang telah memberikan kekuatan dan kemampuan untuk
menyelesaikan tugas akhir ini yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi
Pembayaran SPP SMAN 2 Batusangkar Berbasis Pemrograman Visual”.
Selanjutnya shalawat beserta salam semoga disampaikan-Nya kepada Nabi
Muhammad SAW yang menjadi suri tauladan dalam sikap dan tindakan kita
sebagai seorang muslim.

Tugas akhir ini diajukan sebagai salah satu syarat dalam menyelesaikan
Pendidikan (S1) di jurusan Teknik Elektronika Fakultas Teknik Universitas
Negeri Padang.

Tugas akhir ini dapat diselesaikan berkat bantuan dan bimbingan dari
berbagai pihak. Untuk itu dalam kesempatan ini disampaikan penghargaan dan
rasa terima kasih yang setulus-tulusnya kepada:

1. Bapak Drs. Legiman Slamet, MT, selaku Pembimbing I

2. Ibu Nurindah Dwiyani, S.Pd, MT, selaku Pembimbing II

3. Bapak Drs. Putra Jaya, MT, selaku Ketua Jurusan Teknik Elektronika Fakultas
Teknik UNP dan penguji.

4. Bapak Yasdinul Huda, S.Pd, MT, selaku Sekretaris Jurusan Teknik
Elektronika Fakultas Teknik UNP dan penguji.

5. Bapak Drs. Zulhendra, M.Kom, selaku penguji.

viii



6. Bapak Drs. Edidas, MT, selaku penguji.

7. 1Ibu Dra. Desvianorita, MM, selaku Kepala Sekolah SMAN 2 Batusangkar.

Pada laporan tugas akhir ini mungkin masih banyak terdapat kekurangan,
untuk itu dengan segala kerendahan hati diharapkan saran dan kritik yang
membangun dari semua pihak demi sempurnanya tugas akhir ini. Semoga tugas
akhir ini bisa bermanfaat bagi Jurusan Teknik Elektronika FT UNP khususnya

dan semua pihak pada umumnya.

Padang, Juli 2012

Penulis

X



ABSTRAK ... .ottt ettt st vii
KATA PENGANTAR ..ottt viii
DAFTARIST ..ottt X
DAFTAR GAMBAR..........oooiieeee ettt xii
DAFTAR TABEL .....oooiiiiiiie et Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt XV
BAB I. PENDAHULUAN
A. Latar Belakang .........ccccveeiiieeiiieeieccee et 1
B. Identifikasi Masalah .........ccccoceviiiiniiniiiini e 3
C. Batasan Masalah..........coocooiiiiiiiiiiiienceeee e 4
D. Rumusan Masalah............cooiiiiiiiiieee 4
T 11 1 s DU 4
F.  Manfaat .....ooooviiiiiiiiee s 5
BAB I1. LANDASAN TEORI
A. Konsep Dasar SISteM .......ccccviieiiieeiiieeiee e 6
G. Konsep Dasar Informasi ..........ccceeeviieriieeiiieecieeeiee e 7
1. Pengertian INformasi ..........ccoocveeviieiiieniiiiiieieecee e 7
2. Hirarki Informasi .........coceeierienieniinieeceeeeeeee e 8
3. Siklus Hidup Informasi ........ccceeeeuveeriieeniieeiie e 9
H. Konsep Dasar Sistem Informasi..........ccceeeveeeeieenciiiniieeceeeeiee e 9
1. Pengertian Sistem Informasi.........ccccceeveeriieiieniiiiiieniieieeieeene 9
2. Komponen Sistem Informasi ..........cccoeveeeeiienieecienienieenieeveeee. 10
I. Perangkat Pemodelan Sistem Informasi .........ccccceeveveeeciieenieeeieenne, 11
J. Sistem Basis Data .........cccoeceiiiiiiiieiiece e 12
1. Pengertian Basis Data .........cccocceeviieniiniiiieeieeeeeee e 12
2. Hirarki Data Dalam Basis Data .........c..coceverieniininiiiieneeene 13
3. Pengertian Sistem Basis Data ........ccccoeevivieiiiieiiieciecee e 14
4. Komponen Sistem Basis Data ..........cccceeevieeeiiieicieeciieciee e 14

DAFTAR ISI



5. Data Base Management System (DBMS) ........cccocvvvviiinieininnnn. 15

B. Visual BasiC ....cocuiiiiiiiiiiiii e 16
C. MICTOSOTE ACCESS w.uvvieueieiiieiieeiieeite sttt ettt sttt siee et et e et e ens 17
D. Penelitian yang Relevan .........cccccocceviieiiiniiiiiieieeeee e 20
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
AL ANAlISIS SISTEIM ...eiiiiiiiiiiieiie ettt 22
B. Perancangan SISt .........cocieiiiriiieiieiiiieiie e 24
C. Perancangan Struktur MeNU .........cccceevvieviieniiiniienieeiceeee e 38
D. Rancangan Masukan ...........ccccoecveriieiiieniiieiiieniecieecee e 40
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Perancangan ...........ccccoeieeiieiiiiiieiie e 48
B. Langkah Pengujian .........c.ccccoeiiiiiiiiiiiiniieiiesecceee et 48
C. Bagian Pengujian .........cccccccveriieeiieiiienieeieecie et 49
D. Pembahasan ..ot 67
BAB V PENUTUP
AL KeSIMPUIAN ... s 69
B SAran ..o 69
DAFTAR PUSTAKA ..ot 71
LAMPIRAN ..ottt sttt e saeese e sseeaeeneenes 72

xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1 : Hirarki Informasi ..........cocovieiiniiniiieeceeeeeeeeee e 8
Gambar 2 : Siklus Hidup Informasi .........cccccceeveiieniiniienieiiieeeeeee e 9
Gambar 3 : Flowmap Sistem yang sedang berjalan ............cccccoeeievveiiiennennnn. 25
Gambar 4 : Flowmap Sistem yang diusulkan ............ccccoeeveviieiienieniieenieeieen, 27
Gambar 5 : Context DIiAQIAM ..........c.cocueeeueeeieeiiesieeieesiie e eeiee e seaeeve e 31
Gambar 6 : Data Flow Diagram (DFD) .........ccccooiiiiiniiiiienieeieeceeeieeee e 32
Gambar 7 : Entity Relationship Diagram (ERD) .......cccccccoevvvviiecieniieiien, 34
Gambar 8 : Relasi antar File ........ccccoveeverienieiieniesieee et 35
Gambar 9 : Struktur MENU .......ccceviiiiiiiiiiieiteieeeree ettt 39
Gambar 10 : Rancangan Form Menu Utama ..........cccccceeeeiieriieniienieenieenreeneens 41
Gambar 11 : Rancangan Form LOZIN ..........ccceevueeeuienieeciienieeieeeeeeie e eeveenns 42
Gambar 12 : Rancangan Form Data SISWa ........cccceeveviiecieenieiiieiecieeiee e 43
Gambar 13 : Rancangan Form Data Kelas ........ccccocoevieniiiniiiniieiienieeiees 44
Gambar 14 : Rancangan Form Tahun Ajaran ............ccccceceevvieveiienieecieeneennnnn. 45
Gambar 15 : Rancangan Form Pembayaran ...........c.cccoccevvieciencieennenieeneeen. 46
Gambar 16 : Rancangan Bukti Pembayaran SPP ..............cccoooiviiiiiiiiinin. 47
Gambar 17 : Tampilan Form Menu Utama ..........cceeeveeviienieniieeniecieeiee e 49
Gambar 18 : Tampilan Form LOZIN ........ccccccovevceeecieeniieeiieeieeieesie e 51
Gambar 19 : Tampilan Form Ganti Password ...........cc.ccceeeeeeeeeceeecvenceeecneenen, 52
Gambar 20 : Tampilan Form Tambah User .........ccccocoevveeviveniieeciienieeieeeeeenenn 53
Gambar 21 : Tampilan Form Menu Data ........c.ccccoevviieviieiiienieeieeieeeeeee e 54

Xii



Gambar 22 :

Gambar 23 :

Gambar 24 ;

Gambar 25 :

Gambar 26 :

Gambar 27 :

Gambar 28 :

Gambar 29 :

Gambar 30 :

Gambar 31

Gambar 32 :

Gambar 33 :

Tampilan Form Data Kelas .........ccccoeevevieniiinniieiicieeieeeee 55
Tampilan Form Data SISWa .......ccceeevievieriiienieeieenieeieeeee e 56
Tampilan Form Tahun Ajaran ...........ccccceeevevieeciieniieniieneeeneene, 57
Tampilan Form Proses Pembayaran ............cccccoeevevvenveenieennnnne 58
Tampilan Form Laporan Data Siswa .........ccccceeevienienciienienvennnen. 59
Tampilan Menu Laporan Data SPP ..........ccccoeiiiiiiieniiiiieiee, 60
Tampilan Form Pembayaran per Hari .........cccoceveivevienciieneennnns 61
Tampilan Form Rekap Keuangan ............ccccceeveiienienciieneenneennen. 63
Tampilan Form Pembayaran per SiSWa ........cccccceevveecieeneenvennnen. 64
: Tampilan Form Rekap per Kelas .........ccccoovvevvieiiiniiiinieniieene, 65
Tampilan Form Rekap Tahunan ............cccccceviieiiiiniiniiieie, 65
Tampilan Form Menu abOut ............ccceeeeeeceenveecienieeieeneneennnn 66

Xiii



Tabel 1 : Tabel Data Siswa
Tabel 2 : Tabel Kelas .........

Tabel 3 : Tabel Pembayaran

DAFTAR TABEL

Xiv



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 6.
Lampiran 7.
Lampiran 8.

Lampiran 9.

Lampiran 10.
Lampiran 11.
Lampiran 12.
Lampiran 13.

Lampiran 14.

DAFTAR LAMPIRAN

: Form Menu Utama ......c.oooiiiiiiiiiniiiieieecceeeeeeee 72
S FOrm LOgIn ..ooiiiiiiciiccceec e 74
: Form Ganti Password .........cccooeviiniiiiiiinceeceeee 76
: Form Tambah USer .......ccooceviiviiiiiiiieieeeeeee 77
: Form Data Kelas ......coccovieniiiinieiceeeeeeeeeeee e 79
: Form Data SiSWa  ....ccooiiiiiiiiiiiecceeeeee e 84
: Form Tahun Ajaran .........cccccevvieiieniieiiecieeieecee e 90
: Form Menu Proses Pembayaran ...........ccccccoevieeiiienienieennnne, 92
: Form Laporan Data SiSwa ........ccccocceeviieiieniiiiiecieeeeee e, 95
: Form Pembayaran Perhari ..........c.ccoooiiviiiiiiiiiicieee 96
: Form Rekap Keuangan ...........cccccoeviiiiiiiiiniiciececeee, 99
: Form Pembayaran per SiSwa ........ccccoeeevieriiienienieeieeeie e, 104
: Form Rekap Pembayaran Perkelas ...........cccccoeeiiiiiiiiiennnne, 107
: Form Rekap Pembayaran PerTahun ..., 110

XV






BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang semakin
pesat, diharapkan pada suatu instansi atau perusahaan memiliki suatu sistem
informasi yang terkomputerisasi dalam menjalankan setiap kegitannya. Hal ini
disebabkan karena sistem yang sudah terkomputerisasi mempunyai banyak
kelebihan dibandingkan dengan sistem yang masih manual. Kalau
dibandingkan dengan sistem manual, sistem komputerisasi memang jelas
mempunyai keunggulan khususnya dalam hal kecepatan, ketelitian, kapasitas
dan pemprosesan.

Suatu lembaga pendidikan juga dituntut untuk dapat melakukan
pengelolaan manajemen yang baik untuk melayani setiap kebutuhan yang
diperlukan. SMAN 2 Batusangkar adalah salah satu instansi yang
berkecimpung dalam dunia pendidikan yang merupakan objek penelitian
penulis. Pada SMAN 2 Batusangkar data yang dapat diolah cukup beragam,
seperti data siswa, guru pegawai, nilai, pembayaran SPP dan lain sebagainya.
Salah satu informasi yang sangat dibutuhkan oleh SMAN 2 Batusangkar yaitu
informasi mengenai pembayaran Sumbangan Pembangunan dan Pendidikan
(SPP). Pembayaran SPP merupakan salah satu bentuk kewajiban setiap siswa
yang masih aktif disekolah tersebut. Dana iuran bulanan itu akan dialokasikan

oleh sekolah untuk membiayai berbagai keperluan dan kebutuhan sekolah



supaya kegiatan belajar mengajar disekolah dapat berjalan lancar dengan
adanya bantuan dari dana iuran tersebut.

Berdasarkan pengamatan yang penulis lakukan disekolah tersebut
dapat terlihat bahwa penerapan komputer belum optimal. Setiap tanggal
pembayaran uang sekolah, para siswa harus rela menghabiskan waktu istirahat
mereka dengan mengantri untuk membayar uang SPP. Setiap transaksi
pembayaran petugas harus mencari data siswa dibuku besar yang berisi data
siswa, mencatat transaksi pada kolom-kolom yang terdapat pada buku
tersebut, kemudian mengisi kolom pada kartu pembayaran sekolah siswa
dengan menandatangani sebagai bukti kelunasan. Hal tersebut tentu saja
memerlukan proses yang lama dan mengganggu waktu istirahat siswa yang
hanya 30 menit.

Pada dasarnya pekerjaan pengolahan data keuangan siswa tersebut
bisa dilakukan secara manual, akan tetapi mengingat permasalahannya adalah
media penyimpanan data yang belum terkomputerisasi dan masih berupa arsip
sehingga dalam pencarian data serta pembuatan laporan membutuhkan waktu
yang lebih lama karena harus mencari dan mencocokan arsip-arsip yang ada
mengakibatkan pekerjaan menjadi tidak efisien. Apalagi bila arsip itu hilang
maka permasalah akan menjadi kompleks baik bagi sekolah maupun bagi
siswa baik yang sudah bayar maupun yang belum membayar.

Salah satu cara penanggulangan sistem informasi pembayaran SPP
agar dapat berjalan lancar dan meminimalisir timbulnya suatu permasalahan

maka perlu adanya perbaikan dan pengembangan sistem dari cara manual ke



sistem yang terkomputerisasi sehingga tercipta suatu sistem baru yang lebih
efisien dalam penggunaannya.

Berdasarkan uraian diatas, penulis merasakan begitu pentingnya
sistem informasi yang sesuai dengan kebutuhan SMAN 2 Batusangkar ini.
Maka perancangan Tugas Akhir ini diberi judul “Perancangan Sistem
Informasi Pembayaran SPP SMAN 2 Batusangkar Berbasis Pemrograman

Visual”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dapat diidentifikasi
masalah sebagai berikut:

1. Kurangnya efektifitas dalam penanganan antrian karena pendataan siswa
yang akan melakukan transaksi pembayaran SPP dilakukan dengan
mengisi data secara manual pada kartu pembayaran.

2. Proses pembayaran dilakukan secara manual.

3. Proses penyimpanan dilakukan secara manual.

4. Diperlukan sistem yang bisa mengatasi masalah tentang pencarian data
secara efektif dan efisien.

5. Memanfaatkan pemrograman Visual Basic 6.0 untuk merancang sistem

informasi pengolahan data pembayaran SPP.



C. Batasan Masalah
Untuk memfokuskan pembahasan dalam pembuatan Tugas Akhir ini,

maka penulis membatasi permasalah yaitu pada:

1. Perancangan dan pembuatan sistem informasi pembayaran SPP dengan
menggunakan Visual Basic 6.0

2. Perancangan dan pembuatan database sistem informasi pembayaran SPP
pada SMAN 2 Batusangkar menggunakan Ms. Access.

3. Perancangan dan pembuatan aplikasi sistem informasi ini berdasarkan data
Tahun Ajaran 2011/2012.

4. Penerapan aplikasi pembayaran SPP digunakan untuk peningkatan kinerja

petugas.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah diatas, maka dapat dirumuskan
permasalahan yaitu “Bagaimana Merancang Dan Membuat Sistem
Informasi Pembayaran SPP SMAN 2 Batusangkar Berbasis Pemrograman

Visual”.

E. Tujuan
Perancangan dan implementasi sistem informasi ini mempunyai
tujuan sebagai berikut:
1. Tersedianya sistem informasi pembayaran SPP pada SMAN 2

Batusangkar.



Tersedianya sebuah database yang telah terkomputerisasi untuk
pengelolaan data pembayaran SPP.
Tersedianya sistem informasi yang dapat membangun sistem informasi

pembayaran SPP yang lebih baik untuk diterapkan.

F. Manfaat

Manfaat dari sistem informasi ini adalah sebagai berikut:

1.

Untuk membantu proses pengolahan pembayaran SPP di SMAN 2
Batusangkar secara cepat, tepat dan akurat.

Sebagai penunjang untuk menambah pengetahuan dalam pembuatan
sistem informasi pembayaran SPP.

Untuk mempermudah Petugas TU dalam proses pengolahan data dan
penyimpanan data.

Membantu petugas TU dalam menerapkan sistem baru yang lebih efektif
dan efisien untuk meningkatkan kinerja para pegawai dan juga
memberikan informasi yang akurat dalam pembuatan laporan-laporan

yang diperlukan.



BAB YV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan uraian-uraian dan perancangan sistem yang telah
dijelaskan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan sebagai
berikut:

1. Dengan adanya perancangan sistem informasi pembayaran SPP pada
SMAN 2 Batusangkar yang menggunakan bahasa pemrograman Visual
Basic 6.0 diharapkan proses pembayaran SPP telah dapat dilakukan
dengan cepat, tepat dan jarang terjadi kesalahan serta dapat menghasilkan
laporan yang efektif sehingga akan meningkatkan efektifitas kerja pada
SMAN 2 Batusangkar.

2. Sistem informasi ini yang dirancang ini akan mempermudah di dalam
pengolahan data melakukan penambahan dan pengecekan data serta dapat
menyajikan informasi yang diperlukan kapan saja dibutuhkan.

3. Dengan adanya aplikasi database diharapkan adanya pengarsipan yang
teratur sehingga data-data tidak mudah hilang maka keamanan data-data

buku terjamin.

B. Saran
Berdasarkan kesimpulan diatas, maka penulis memberikan beberapa

saran yang nantinya dapat dijadikan bahan pertimbangan lebih lanjut dalam
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upaya peningkatan bidang komputerisasi, dan perancangan ini dapat

bermanfaat untuk perkembangan dan kesempurnaan hasil karya angkatan

berikutnya:

1. Perancangan sistem komputerisasi secara optimal dengan menggunakan
sistem yang baru untuk menjawab tantangan perkembangan zaman seperti

sekarang ini.

2. Melatih sumber daya manusia (SDM) dalam penerapan sistem yang baru

sehingga sistem yang baru dapat berjalan dengan lancar.

3. Perlunya dilakukan pendekatan dan pengembangan sistem dimasa yang

akan datang untuk menjaga kelangsungan hidup sistem tersebut.

4. Perlu adanya koordinasi dan kerja sama yang lebih baik antar sub bagian
yang satu dengan yang lainnya sehingga sistem yang baru dapat

dilaksanakan sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai.
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