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ABSTRAK

Ridho Aulia : Sistem Informasi Koperasi Pegawai Di SMK Negeri 2
Payakumbuh Berbasis Web

Problematika suatu koperasi dapat muncul pada berbagai bagian proses
bisnis yang dilaksanakan. Pelayanan terhadap anggota sekaligus konsumen,
pengelolaan keuangan, pengelolaan penjualan, promosi dan berbagai layanan
lainnya, baik sebagai proses utama ataupun proses pendukung. Untuk pelayanan
proses bisnis koperasi menggunakan media social dan berbagai hal lainnya. Untuk
pelaporan proses bisnis yang dijalankan dilakukan dengan cara yang masih
manual. Untuk meningkatkan hasil dari prose bisnis pada koperasi system
membutuhakn e-commerce berbasis web agar dapat membantu segala aspek yang
ada pada proses bisnis di koperasi. Kehadiran sistem e-commerce mampu
membantu dalam mempromosikan produk-produk yang dimilikinya dan dapat
memudahkan konsumen dalam melakukan segala hal dalam proses bisnis.

Perancangan sistem e-commerce ini mengunakan model MVC (Model,
View, Controller). Bahasa pemograman yang digunakan bahasa pemograman PHP
(PHP Hypertext Preprocessor) berbasis framework Codeigniter dan MySQL
sebagai Database Management System (DBMS) dan Sublime Text 3 sebagai
editor. Proses bisnis yang ada pada koperasi ini dapat memasarkan produk-produk
dalam area yang lebih besar agar dapat menyampaikan informasi mengenai
produk ke konsumen dengan cepat. Dengan adanya sistem di koperasi ini maka
konsumen akan merasa lebih terbantu dalam melakukan pemesanan produk yang
diinginkan.

Perancangan sistem informasi pengelolaan ini dilakukan untuk
menghasilkan sebuah sistem informasi berbasis web yang dapat memberikan
informasi mengenai produk. Dengan adanya sistem informasi ini, masyarakat
akan lebih mengenal SMK Negeri 2 Payakumbuh sebagai sekolah yang mampu
menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas, kreatif, dan poduktif.

Kata kunci: Codeigniter Framework, MySQL, E-Commerce
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Pesatnya perkembangan dunia usaha harus didampingi dengan sistem
IT yang dapat menunjang keberhasilan sebuah usaha, banyak usaha yang
dapat ditekuni dan dijalani dan salah satunya adalah koperasi. Koperasi
sebagai salah satu bentuk organisasi merupakan unit pelaksana bidang

kesejahteraan 2"9%°t

dalam hal ini khususnya pegawai serta guru-guru yang
berada di lingkungan SMK N 2 Payakumbuh. Selain itu juga ada usaha
penyediaan kebutuhan - kebutuhan oleh para anggotanya. Namun, pengurus
koperasi di SMK N 2 Payakumbuh adalah guru yang memiliki jam mengajar
penuh di sekolah sehingga akan menyita waktu mengajarnya hanya untuk
sekedar mengurus pembukuan koperasi.

Koperasi Pegawai merupakan koperasiyang didirikan pada
tahun1998, koperasi pegawai beroperasi setiap hari kerja dari pukul 08:00-
15:00 WIB, dan bertempat di SMK Negari 2 Payakumbuh. Menurut hasil
Pengamatan dan observasi, Koperasi Pegawai ini terdiri dari Ketua Koperasi,
Sekretaris,Petugas, dan Petugas Koperasi. Koperasi beranggotakan
kuranglebih 150 orang. Untuk menjadianggota koperasi, calon anggota harus
mendaftar ke petugas mejasatu untuk di catat secara tertulis dibuku
sebelumnya calon anggota diharuskan membeli buku tabungan simpan
pinjam koperasi, fotokopi KTP, kartu keluarga. Akibatnya Koperasi Pegawai

ini  membutuhkanwaktu lebih banyak untuk melakukan pengelolaan

anggotakoperasi.
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Di sisi lain, saat petugas melakukan pencatatan data transaksi.Ada tiga
tabel yang dibuat secara terpisah, antara lain ada data padatabel simpanan,
pinjaman dan angsuran. Akibatnya data transaksiyang berada pada ketiga
tabel tersebut belum terhubung satu tabeldengan tabel yang lain, hal ini
membuat petugas koperasidiharuskan untuk mencari sendiri data yang
dibutuhkan dan membuat waktu pekerjaan lebih lama. Kemudian petugas
koperasi membuat laporan transaksi dan pembagian sisa hasil usaha,
laporanyang dibuat saat ini masih menggunakan cara manual.

Oleh karena itu diperlukan sistem yang terkomputerisasi yang
didesain secara khusus untuk mempermudah dan memperlancar transaksi
yang terjadi, hal ini dapat membantu koperasi untuk mempermudah dalam
menghitung dan membuat laporan setiap bulannya bahkan setiap tahun.
Selain itu juga mengurangi kesalahan perhitungan dalam membuat laporan.
Apalagi data yang diolah cukup banyak sehingga efisiensi waktu dan tenaga.

Pembangunan sistem layanan koperasi berbasis web merupakan solusi
dari permasalahan yang dihadapi oleh koperasi yang belum menerapkan
komputerisasi. Dengan di implementasikannya aplikasi ini, diharapkan
kesalahan pencatatan dan penyimpanan data dapat diatasi karena adanya
aplikasi yang akan membantu petugas koperasi dalam melakukan tugasnya.
Selain itu akan ditambahkan fitur-fitur yang mampu mengingatkan petugas
apabila terjadi kesalahan input data. Kemudahan dalam menggunakan
aplikasi juga menjadi kelebihan pada aplikasi layanan koperasi komunitas

berbasis web karena akan mempengaruhi Kinerjanya.
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Ada beberapa program yang dapat digunakan dalam pengelolaan sistem
koperasi, Perancangan ini akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman
PHP menggunakan frameworkCodelgniter. Pemanfaatan framework salah
satunya bisa menjadikan sebuah sistem infromasi yang dirancang lebih mudah
digunakan, tersusun rapi, dan juga bagus secara tampilan.Framework adalah
kumpulan perintah atau fungsi dasar yang membentuk aturan-aturan dan saling
berinteraksi satu sama lain sehingga dalam pembuatan aplikasi web kita harus
mengikuti aturan dari framework tersebut. (Wardhana: 2010).

Berdasarkan wuraian diatas, maka dibutuhkan sitem melakukan
pengolahan data pada koperasi yang akan diberi judul “Sistem Informasi
Koperasi Pegawai di SMK Negeri 2 Payakumbuh Berbasis WEB”.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang dan uraian yang dikemukakan diatas, maka

penulis mengidentifikasi beberapa permasalahan diantaranya:

1. Adanya keterbatasan waktu di koperasi dalam melayani pelanggan
sehingga pelanggan tidak dapat lagi transaksi di koperasi.

2. Keterbatasan pegawai dalam melayani pelanggan, sehingga pelayanan
terhadap pelanggan kurang efisien.

3. Proses pemesanan dan peminjaman masih manual.

4. Keterbatasan media promosi, sehingga menyebabkan masyarakat kurang

mengetahui tentang koperasi.
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5. Pencacatan stok produk yang belum terkomputerisasi, sehingga
menyebabkan koperasi kesulitan dalam pengelolaan pemesanan produk
yang akan dijual.

6. Sistem pengelolaan keuangan koperasi yang masih manual sehingga data
barang dan transaksi tidak terarsipkan dengan baik.

C. Batasan Masalah

Agar pembahasan masalah lebih terarah maka penulis memberikan

batasan permasalahan pada penelitian ini. Adapun batasan masalah tersebut

adalah :

1. Penelitian Reseach and Development ini akan mengembangkan sistem
informasi pelayanan koperasi berbasis web.

2. Sistem yang dirancang memiliki layanan pengelolaan data keuangan, data
pelanggan, data transaksi, data stok produk, data pengiriman.

3. Pembayaran dan transaksi dapat dilakukan melalui transfer via bank
tertentu.

4. Teknik yang digunakan menggunakan model MVC (Model, View,
Controller).

5. Mengimplementasikan framework Codelgniter untuk membangun sistem
di koperasi.

6. Perancangan aplikasi dibangun menggunakan Bahasa pemrograman PHP,

MySQL sebagai DBMS, XAMPP, dan Sublime Text 3 sebagai Editor.



D. Rumusan Masalah

1.

Bagaimana merancang sebuah sistem koperasi berbasis web di Koperasi
Pegawai SMK Negeri 2 Payakumbuh ?

Bagaimana mengembangkan sistem online yang menyediakan layanan
pengelolaan data keuangan, data pelanggan, data transaksi, dan data stok
produk di Koperasi ?

Bagaimana menerapkan arsitektur Model, View, Controller (MVC) dalam
membangun sistem di Koperasi Pegawai SMK Negeri 2 Payakumbuh ?
Bagaimana mengimplementasikan framework Codelgniter untuk
membangun sistem di Koperasi Pegawai SMK Negeri 2 Payakumbuh ?
Bagaimana membangun sistem penjualan onlinemenggunakan Bahasa
pemrograman PHP, MySQL sebagai DBMS, XAMPP, dan Sublime Text 3

sebagai Editor?

E. Tujuan

Dalam melakukan kegiatan penelitian ini penulis mempunyai tujuan yang

ingin dicapai yaitu:

1.

Menghasilkan suatu sistem informasi di Koperasi Pegawai SMK Negeri 2
Payakumbuh.

Menghasilkan sistem informasi yang menyediakan layanan pengelolaan
data keuangan koperasi, data pelanggan, data transaksi dan data stok
produk di Koperasi Pegawai SMK Negeri 2 Payakumbubh.

Menghasilkan sistem peminjaman dan penjualan online berbasis arsitektur

Model-View-Controller atau MVC.



4. Menghasilkan system peminjaman dan penjualan online yang
menggunakan Codelgniter sebagai framework di Koperasi Pegawai SMK
Negeri 2 Payakumbuh.

5. Menghasilkan sistem informasi yangmenggunakan Bahasa pemrograman
PHP, MySQL sebagai DBMS, XAMPP, dan Sublime Text 3 sebagai Editor.

F. Manfaat

Manfaat dari perancangan sistem ini adalah :

1. Manfaat Teoritis
a. Memberikan ilmu bagi penulis sendiri dalam menggunakan teknik

serta metode — metode yang digunakan.

b. Memberikan sumbel ilmu untuk pengkajian mengenai topic yang
berkaitan dengan pengembang system ini.

c. Menyumbangkan best practice dalam pengembangan rekayasa
perangkat lunak.

d. Hasil pengembangan sistem ini dapat dijadikan sebagai bahan referensi
untuk  pengkajian  topik yang berkaitan masalah  yang
samamengembangkan sistem yang serupa.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi penulis yaitu sebagai wadah untuk mengaplikasikan ilmu yang

telah didapatkan saat kuliah di dalam praktek yang sesungguhnya serta
dapat menerapkan atau mengaplikasikan ilmu pengetahuan dan
teknologi yang diperoleh terhadap masalah-masalah praktis yang ada

di lapangan.
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b. Bagi koperasi yaitu dengan adanya sistem informasi ini, dapat

membantu pegawai dan anggota koperasi dalam mempromosikan

produk,dan membantu meningkatkan ~ jumlah pelanggan

karenaperancangan sistem ini menyediakan layanan simpan pinjam
dan pembelian secara online.

c. Bagi  pelanggan,memudahkan  melakukan transaksi  dengan

menggunakan sistem informasi berbasis web.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari pengembangan sistem informasi Koperasi
Pegawai di SMK N 2 Payakumbuh, maka dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut :

1. Sistem dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan
framework Codeigniter.

2. Sistem menyediakan informasi mengenai perlengkapan yang ada di
SMK N 2 Payakumbuh.

3. Sistem ini dapat melakukan pembelian terhadap barang yang tertetera
pada katalog barang, jika pengguna publik sudah melakukan
pendaftaran pada sistem.

B. Saran

Setelah merancang dan membuat sistem ini, adapun saran yang dapat
penulis kemukakan adalah sebagai berikut :

1. Untuk pengembangan selanjutnya, diharapkan sistem ini juga dapat
dibuat dalam versi mobile android dan 10S.

2. Diharapkan pada sistem ini dapat memberi kemudahan bagi pengguna
publik untuk melakukan pembelian terhadap produck SMK N 2
Payakumbuh.

3. Diharapkan sistem ini juga dapat menjadi solusi dalam meminimalisasi
kesalahan pada saat pencatatan dan meminimalisasi dalam penggunaan

kertas yang berlebihan.
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