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HALAMAN PERSEMBAHAN

Bacalah dengan menyebut nama Tuhanmu yang menciptakan.
Dia telah menciptakan manusia dari segumpal darah. Bacalah, dan Tuhanmulah Yang
Maha Mulia. Yang mengajarkan (manusia) dengan pena. Dia mengajarkan manusia

apa yang tidak diketahuinya (QS. Al-‘Alaq : 1-5)

Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kamu dustakan?
(QS. Ar-Rahman : 13)

Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman diantaramu dan orang-orang
yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat (QS. Al-Mujadalah : 11)

“Allah, tiada Tuhan melainkan Dia, Yang Maha Hidup, Maha Berdiri Sendiri, yang
karena-Nya segala sesuatu ada“ (QS. Ali Imran : 2)

Ya Allah,
Karena-Mu kesulitan itu sirna. Karena-Mu kemudahan itu tiba.  Karena-Mu Tugas

Akhir ini ada. Ya, karena-Mu segala sesuatu ada. Allah SWT. Semoga Engkau senantiasa
meneguhkan imanku, meluruskan niatku, menundukan kapalaku hanya kepada

Engkau, Sang Penguasa Semesta. Ku bersujud dihadapan Mu, Engkau berikan aku
kesempatan untuk bisa sampai dipenghujung awal perjuanganku. Segala Puji bagi Mu

ya Allah.

“Dan taatlah kepada Rasul supaya kamu diberi rahmat” (QS. An-Nuur : 56)

Nabi Muhammad SAW, teladan dari segala keteladan. Izinkan aku untuk menjadi
pengikut setia, yang senantiasa menyerukan nama-Mu dan Tuhan-Mu, yang senantiasa

meneladani perilaku-Mu, sehingga aku termasuk ke dalam orang-orang yang diberi
safaat ketika hari akhir nanti.

Alhamdulillahirobbil’alamin..
Lantunan Al-Fatihah beriring Shalawat dalam silahku merintih, menadahkan doa

dalam syukur yang tiada terkira, terima kasihku untukmu. Kupersembahkan sebuah
karya kecil ini untuk Ayahanda dan Ibundaku tercinta, yang tiada pernah hentinya
selama ini memberiku semangat, doa, dorongan, nasehat dan kasih sayang serta
pengorbanan yang tak tergantikan hingga aku selalu kuat menjalani setiap rintangan
yang ada didepanku.,, Ayah,.. Ibu... terimalah bukti kecil ini sebagai kado keseriusanku
untuk membalas semua pengorbananmu.. dalam hidupmu demi hidupku kalian ikhlas
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mengorbankan segala perasaan tanpa kenal lelah, dalam lapar berjuang separuh nyawa
hingga segalanya.. Maafkan anakmu Ayah,, Ibu,, masih saja ananda menyusahkanmu..

Dalam silah di lima waktu mulai fajar terbit hingga terbenam.. seraya tangaku
menadah”.. ya Allah ya Rahman ya Rahim.. Terimakasih telah kau tempatkan aku
diantara kedua malaikatmu yang setiap waktu ikhlas menjagaku, mendidikku,
membimbingku dengan baik, ya Allah berikanlah balasan setimpal syurga firdaus
untuk mereka dan jauhkanlah mereka nanti dari panasnya sengat hawa api nerakamu..

Untukmu Ayah (SYADIAL),,, Ibu (SARIFAH)...Terimakasih....
We always loving you... (ttd. Anakmu)

Terimakasih kepada abangku (Arfandi) yang selalu mendoakan dan selalu
memberi semangat serta mensponsori hingga sampai meraih gelar S.Pd. Untuk adekku
(Sherly Savina) yang selalu bikin jengkel dan kawan bacak di rumah hanya karena kita
berdua ayah selalu bilang ‘raso punyo anak 10 ayah, dek kalian’ meskipun begitu gelar
S.Pd ini tidak lepas dari doa mu dek dan selalu mendengarkan keluh kesah ku selama
perjuangan ku meraih ini semua.

Sri Ria Swissti Rahman (abay), Sri Yani Sukmawati (esek), Ulfa Isni Kurnia
(nekling), Gusdanela (amak), Vinonika (butet). Setiap dari kalian adalah sumber
motivasi yang nyata. Sahabat sekaligus pesaing yang menyenangkan. Kalian semua
sedang merintis jalan masing-masing, membuka jalan agar bisa membahagiakan ayah,
ibu, kakak dan adek (keluarga) masing-masing. Terima kasih untuk persahabatan yang
memotivasi, semoga kita tetap satu yang senantiasa dinaungi cinta akan Sang Pencipta.
Berbagi dalam kebaikan. Bersatu melawan keburukan.

Terakhir untuk rekan-rekan PTI yang tidak bisa disebutkan satu persatu terima
kasih untuk kekompakkannya, semoga kita semua diberi kesuksesan, untuk yang masih
melanjutkan perjuangan tetap semangat teman, See you on top!

Untuk ribuan tujuan yang harus dicapai, untuk jutaan impian yang akan dikejar, untuk
sebuah pengharapan, agar hidup jauh lebih bermakna, hidup tanpa mimpi ibarat arus

sungai. Mengalir tanpa tujuan. Teruslah belajar, berusaha, dan berdoa untuk
menggapainya.

Jatuh berdiri lagi. Kalah mencoba lagi. Gagal Bangkit lagi.
Never give up!

Sampai Allah SWT berkata “waktunya pulang”

Padang, 25 Oktober 2016
By. Deli Widia, S.Pd
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ABSTRAK

DELI WIDIA : Rancang Bangun Sistem Informasi Bidang Kesiswaan
SMK Negeri 3 Payakumbuh Berbasis Web Menggunakan
Framework CodeIgniter

Sekolah Menengah Kejuruan Negeri (SMKN) 3 Payakumbuh merupakan
salah satu Sekolah Menengah Kejuruan Pariwisata. SMKN 3 Payakumbuh
melakukan pengelolaan pelanggaran siswa, pengelolaan rekapitulasi absensi
siswa, serta kegiatan ekstrakurikuler yang dikerjakan secara manual oleh Tim
Bidang Kesiswaan yaitu Guru, Wali Kelas, Guru BK, maupun Wakil Kepala
Sekolah Bidang Kesiswaan. Guna membantu Tim Bidang Kesiswaan dalam
melakukan pengelolaan pelanggaran siswa, pengelolaan rekapitulasi absensi
siswa serta data kegiatan ekstrakurikuler, maka dibutuhkan sebuah sistem
informasi yang dapat membantu proses pengelolaan pelanggaran siswa,
pengelolaan rekapitulasi absensi siswa serta data kegiatan ekstrakurikuler.

Sistem informasi bidang kesiswaan ini dirancang berbasis web dengan
melibatkan bahasa pemograman PHP (PHP Hypertext Preprocessor) berbasis
framework codeigniter, JavaScript, Jquery. Sedangkan basis data yang digunakan
adalah MYSQL. Dalam perancangan sistem dilibatkan Use Case, Activity
Diagram, Context Diagram, Flowmap, Class Diagram dan ERD. Sistem ini juga
menggunakan alias pada pengalamatannya dengan menerapkan htaccess pada
alamat file sebenarnya sebagai salah satu security sistem. Sistem informasi ini
melibatkan tujuh user yakni admin, operator, guru, wali kelas, guru bk, dan
waka kesiswaan. Keenam level user yang terdaftar memiliki akun private untuk
dapat masuk kedalam sistem yakni username dan password dengan enkripsi
MD5. Pada halaman utama sistem menampilkan informasi SMKN 3
Payakumbuh.

Sistem Informasi ini dapat mempermudah Tim Bidang Kesiswaan
pengolahan dan pengelolaan data pelanggaran, data absensi, dan data
ekstrakurikuler, memperoleh laporan data dalam waktu yang lebih singkat.

Kata kunci: Sistem Informasi, Bidang Kesiswaan, Pemograman Web,
CodeIgniter.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Menurut UU 20 Tahun 2003 Pendidikan adalah usaha sadar dan

terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan,

akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa

dan negara. Pendidikan di Indonesia terbagi menjadi tiga, yaitu pendidikan

formal, pendidikan informal, dan pendidikan non formal.

Pendidikan formal adalah jalur pendidikan yang terstruktur dan

berjenjang yang terdiri atas pendidikan dasar, pendidikan menengah, dan

pendidikan tinggi. Jenjang pendidikan formal terdiri atas pendidikan dasar,

pendidikan menengah, dan pendidikan tinggi.

Pendidikan menengah merupakan lanjutan pendidikan dasar.

Pendidikan menengah terdiri atas pendidikan menengah umum dan

pendidikan menengah kejuruan. Pendidikan menengah berbentuk Sekolah

Menengah Atas (SMA), Madrasah Aliyah (MA), Sekolah Menengah

Kejuruan (SMK), dan Madrasah Aliyah Kejuruan (MAK), atau bentuk lain

yang sederajat.

Sekolah Menengah Kejuruan sudah berdiri diberbagai kota di

Indonesia. Salah satunya di Kota Payakumbuh, Provinsi Sumatera Barat. Di

Kota Payakumbuh terdapat 12 SMK yang terdiri dari sembilan SMK Swasta
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dan tiga SMK Negeri. Salah satu SMK Negeri di Payakumbuh adalah SMK

Negeri 3 Payakumbuh.

Sekolah Menengah Kejuruan Negeri (SMKN) 3 Payakumbuh

merupakan salah satu Sekolah Menengah Kejuruan Pariwisata yang memiliki

beberapa jurusan, yaitu Perhotelan, Jasa Boga, Busana, Teknik Komputer

Jaringan, Usaha Pariwisata, dan Kecantikan. SMKN 3 Payakumbuh memiliki

jumlah siswa sebanyak 1190 orang dimana siswa laki-laki 356 orang dan

siswa perempuan 734 orang.

Sekolah Menengah Kejuruan Negeri (SMKN) 3 Payakumbuh

melakukan pengelolaan pelanggaran siswa, pengelolaan rekapitulasi absensi

siswa, serta kegiatan ekstrakurikuler yang dikerjakan secara manual oleh

wakil kepala sekolah (waka) bidang kesiswaan. Dari jumlah siswa yang

banyak, wakil kepala bidang kesiswaan menjadi kewalahan dalam memproses

siswa yang bermasalah, rekapitulasi absensi siswa, serta siswa yang memilih

ekstrakurikuler. Semestara itu, pada saat ini sistem pengelolaan dibidang

kesiswaan masih menggunakan sistem manual yaitu menggunakan buku.

Pengelolaan pelanggaran siswa pada sekolah sangat diperlukan untuk

mengetahui tingkat ketidakdisiplinan para siswa dalam lingkungan sekolah,

sehingga pihak sekolah akan dapat melakukan kebijakan-kebijakan yang

berkaitan dengan peningkatan pembinaan dan tindakan atau sanksi terhadap

para siswa yang melanggar dengan tujuan untuk menekan tingkat pelanggaran

siswa di sekolah.
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Begitu juga pengelolaan rekapitulasi absensi siswa juga masih

menggunakan cara pembukuan. Pertama-pertama guru harus mengambil

kertas laporan absensi siswa di meja piket. Guru piket menulisnya kembali

kedalam buku laporan absensi siswa, lalu waka kesiswaan merekap kembali

kedalam Microsoft Excel. Banyak proses yang dilakukan dalam merekap

absensi siswa, sehingga waktu yang digunakan tidak efektif dan juga banyak

menggunakan kertas.

Cara sistem pembukuan tersebut akan sulit dalam proses pengelolaan

pelanggaran, pengelolaan ekstrakurikuler, dan rekapitulasi absensi siswa.

Disamping itu juga menyebabkan terlalu banyak penggunaan kertas.

Menanggulangi hal tersebut, perlu diupayakan untuk memaksimalkan

pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin berkembang,

salah satunya adalah sistem informasi.

Menurut Alexander (2011 : 10) Informasi adalah sekumpulan data yang

memiliki dan tujuan serta dapat memberikan keterangan akurat yang

diperlukan dalam pengambilan keputusan. Ditinjau dari sisi komputer,

informasi adalah suatu hasil pengolahan data dari sistem komputer yang

dibutuhkan pengguna yang memiliki manfaat bagi penggunanya. Hasil

pengelolaan dari kumpulan-kumpulan informasi yang saling terkait antara

satu dan lainnya disebut sistem informasi.

Sistem informasi tidak saja meliputi perangkat lunak maupun keras

tetapi juga melibatkan perubahan dalam pekerjaan, keterampilan, manajemen

maupun organisasi. Untuk membangun sebuah sistem informasi diperlukan
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perangkat lunak pendukung yaitu Sublime Text sebagai text editor, MySQL

sebagai penyimpanan data yang terintegrasi dengan XAMPP dan Framework

Codeigniter yang menbantu developer mengerjakan aplikasi lebih cepat

karena terdiri dari kumpulan script (class dan function) Hypertext Processor

(PHP) dalam menangani berbagai masalah pemograman.

Berdasarkan masalah yang telah diuraikan, maka perlu dirumuskan

bagaimana merancang sistem informasi kesiswaan di Sekolah Menengah

Kejuruan Negeri (SMKN) 3 Payakumbuh yang dapat menghasilkan suatu

informasi yang cepat, tepat dan akurat. Untuk itu, penulis tertarik

mengangkatnya sebagai tugas akhir yang berjudul Rancang Bangun Sistem

Informasi Bidang Kesiswaan SMK Negeri 3 Payakumbuh Berbasis Web

Menggunakan Framework Codeigniter.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang, maka dapat diidentifikasi masalah yang ada

sebagai berikut:

1. Pengelolaan dibidang kesiswaan SMKN 3 Payakumbuh masih

menggunakan sistem manual, yaitu menggunakan buku.

2. Sulitnya dalam menentukan kebijakan atau sanksi bagi siswa yang

melanggar karena tidak adanya informasi pengelolaan pelanggaran siswa

secara jelas.

3. Sulitnya mendapatkan informasi mengenai kegiatan ekstrakurikuler.

4. Lamanya proses rekapitulasi absensi siswa.
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C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dapat diuraikan batasan masalah

sebagai berikut:

1. Merancang sistem informasi bidang kesiswaan SMKN 3 Payakumbuh

yang memiliki layanan pengelolaan data pelanggaran siswa, data kegiatan

ekstrakurikuler dan data absensi siswa.

2. Perancangan sistem informasi bidang kesiswaan SMKN 3 Payakumbuh

berbasi web menggunakan Framework Codeigniter dengan editor Sublime

Text dan databasenya menggunakan MySQL yang terintegrasi dengan

XAMPP.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah dapat

dirumuskan permasalahan yang akan diselesaikan yaitu:

1. Bagaimana merancang sistem informasi bidang kesiswaan SMKN 3

Payakumbuh yang memiliki layanan pengelolaan data pelanggaran siswa,

data kegiatan ekstrakurikuler dan data absensi siswa.

2. Bagaimana merancang sistem informasi bidang kesiswaan SMKN 3

Payakumbuh berbasis web menggunakan Framework Codeigniter dengan

editor Sublime Text dan databasenya menggunakan MySQL yang

terintegrasi dengan XAMPP.
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E. Tujuan Tugas Akhir

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini

adalah sebagai berikut :

1. Menghasilkan rancangan sistem informasi bidang kesiswaan SMKN 3

Payakumbuh yang memiliki layanan pengelolaan data pelanggaran siswa,

data kegiatan ekstrakurikuler dan data absensi siswa.

2. Menghasilkan rancangan sistem informasi bidang kesiswaan berbasis web

menggunakan framework dengan konsep Object Oriented Programming

(OOP).

3. Menghasilkan rancangan sistem informasi bidang kesiswaan

menggunakan Framework Codeigniter dengan editor Sublime Text dan

database menggunakan MYSQL.

F. Manfaat

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari perancangan sistem

informasi bidang kesiswaan berbasis web di SMKN 3 Payakumbuh

menggunakan Framework Codeigniter ini adalah :

1. Memudahkan wakil kepala sekolah bidang kesiswaan dalam pengolahan

dan pengelolaan data siswa.

2. Memudahkan wakil kepala sekolah bidang kesiswaan dalam memperoleh

laporan data pelanggaran siswa, data kegiatan ekstrakurikuler dan data

absensi siswa.

3. Memudahkan wakil kepala sekolah bidang kesiswaan dalam mengambil

keputusan dan menentukan sanksi bagi siswa yang melanggar.
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari Perancangan Sistem

Informasi Bidang Kesiswaan SMKN 3 Payakumbuh Berbasis Web dengan

Framework CodeIgniter ini adalah sebagai berikut:

1. Sistem informasi yang dikembangkan dapat menghasilkan rancangan

sistem informasi bidang kesiswaan SMKN 3 Payakumbuh yang memiliki

layanan pengelolaan data pelanggaran siswa, data kegiatan ekstrakurikuler

dan data absensi siswa.

2. Sistem informasi yang dikembangkan dapat menghasilkan rancangan

sistem informasi bidang kesiswaan berbasis web menggunakan framework

dengan konsep Object Oriented Programming (OOP).

3. Sistem informasi yang dikembangkan dapat menghasilkan rancangan

sistem informasi bidang kesiswaan menggunakan Framework Codeigniter

dengan editor Sublime Text dan database menggunakan MYSQL.

B. Saran

Adapun saran dari penulis setelah merancang dan membangun Sistem

Informasi Bidang Kesiswaan SMKN 3 Payakumbuh Berbasis Web dengan

Framework CodeIgniter ini, antara lain:

1. Diharapkan sistem informasi bidang kesiswaan ini memudahkan wakil

kepala sekolah bidang kesiswaan dalam pengolahan dan pengelolaan data

siswa.
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2. Diharapkan system informasi bidang kesiswaan ini memudahkan wakil

kepala sekolah bidang kesiswaan dalam memperoleh laporan data

pelanggaran siswa, data kegiatan ekstrakurikuler dan data absensi siswa.

3. Diharapkan system informasi bidang kesiswaan ini memudahkan wakil

kepala sekolah bidang kesiswaan dalam mengambil keputusan dan

menentukan sanksi bagi siswa yang melanggar.
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