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ABSTRAK 

 

Ranti Ermina Sari :  Perancangan Sistem Repository Publikasi Karya Ilmiah 

Mahasiswa dan Dosen Jurusan Teknik Elektronika 

Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang Berbasis 

Web . 

 

 Perkembangan teknologi informasi dalam bidang industri elektronika dan 

informatika ditandai dengan peningkatan sumber daya manusia dalam pembuatan 

apikasi yang berhubungan dengan dunia informatika, salah satunya pengelolaan 

karya ilmiah suatu instansi pendidikan. Karya ilmiah merupakan laporan tertulis 

yang memaparkan hasil penelitian atau pengkajian yang telah dilakukan seseorang 

atau sebuah tim dengan memenuhi kaidah dan etika keilmuan yang dikukuhkan 

dan ditaati oleh masyarakat keilmuan. Penggunaan teknologi informatika seperti 

web menjadi salah satu sarana untuk menampung karya ilmiah tersbut, yang 

dikenal dengan repository karya ilmiah. Repository merupakan salah satu wadah 

yang digunakan untuk menyimpan, mengumpulkan dan menampilkan karya 

ilmiah..  

Perancangan sistem repository ini menggunakan visualisasi pemodelan 

UML (Unified Modelling Language) dengan menggunakan beberapa diagram 

visualisasi yang berorintasikan objek. Diagram tersebut diantaranya adalah 

usecase diagram, activity diagram, sequence diagram dan class diagram. Metode 

perancangan yang menggunakan pemodelan berorintasi objek ini menggambarkan 

sebuah fungsi sistem berdasarkan fungsi objekn. Bahasa pemograman yang 

digunakan untuk mengembangkan juga harus mendukung metode yang berorintasi 

objek yaitu penggunaan framework.  

Perancangan sistem repository publikasi karya ilmiah dilakukan untuk 

menyimpan, mengumpulkan dan menampilkan karya ilmiah mahasiswa 

Elektronika serta melakukan publikasi karya tersebut ke dalam sebuah web. 

Perancangan sistem repository publikasi karya ilmiah mahasiswa dan dosen 

berbasis web ini menampilkan data Tugas Akhir mahasiswa, Laporan PLI, 

Laporan PLK mahasiswa, Jurnal Tugas Akhir mahasiswa, Jurnal Dosen dan 

Laporan Penelitian Dosen Jurusan Teknik Elektronika Fakultas Teknik 

Universitas Negeri Padang. 

 

Kata kunci : repository, publikasi, karya ilmiah, Berbasis Web.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi terasa semakin cepat, 

khususnya sebagai akibat berkembangnya teknologi dalam bisang industri 

elektronika dan informatika, dimana daur hidup produk (produk life cycle) 

semakin pendek. Disamping itu pengembangan teknologi dalam bidang 

tersebut yang ditandai dengan peningkatan kapasitas yang besar, peningkatan 

kecepatan serta daya miniaturisasi mempengaruhi pula luas ruang lingkup 

aplikasinya sehingga memberikan dampak yang sangat luas terhadap 

perkembangan di sub sektor industri lainnya serta kehidupan manusia secara 

menyeluruh. 

Salah satu bentuk perkembangan teknologi dan informasi adalah 

internet. Manfaat dari adanya internet sangat dirasakan bagi kalangan yang 

melek IT, seperti kalangan mahasiswa, pelajar, instansi pemerintah, instansi 

swasta dan lembaga pendidikan. Internet terdiri dari ribuan jaringan komputer 

independen yang dihubungkan satu sama lainnya. Internet adalah sistem 

global dari seluruh jaringan komputer yang saling terhubung.Internet dapat 

diakses dan dimanfaatkan untuk berbagai keperluan. Salah satunya fasilitas 

internet yang dapat digunakan adalah web  yang menyediakan informasi 

dalam bentuk teks, gambar, suara maupun animasi 
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Web merupakan salah satu layanan yang didapat oleh pemakai 

komputer untuk terhubung ke internet.Web ini menyediakan informasi dan 

juga mengolah informasi yang bersifat statis maupun dinamis yang 

membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-

masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink).Salah satu 

contohnya yaitu web yang menyediakan informasi dan publikasi Karya Ilmiah 

Mahasiswa sebuah Universitas. 

Karya ilmiah (scienific paper) adalah laporan tertulis dan dipublikasi 

yang memaparkan hasil penelitian atau pengkajian yang telah dilakukan 

seseorang atau sebuah tim dengan memenuhi kaidah dan etika keilmuan yang 

dikukuhkan dan ditaati oleh masyarakat keilmuan. Terdapat tiga jenis 

karangan ilmiah, antara lain laporan penelitian, makalah seminar atau 

simposium, artikel jurnal, yang pada dasarnya kesemua itu merupakan produk 

dari kegiatan keilmuan. Data, simpulan, dan informasi lain yang terkandung 

dalam karya ilmiah tersebut dijadikan acuan (referensi) bagi ilmuan lain dalam 

melaksanakan penelitian atau pengkajian selanjutnya. 

Sebagai Program Studi yang bergelut dibidang IT, Pendidikan Teknik 

Informatika mampu menjadi pelopor pengembangan IT di lingkungan civitas 

akademika Jurusan, Fakultas dan Universitas.Namun ada beberapa bagian 

bidang administrasi kampus yang belum sepenuhnya menggunakan 

pengembangan Teknologi Informatika.Salah satunya pengelolaan data 

mengenai tugas akhir mahasiswa, jurnal mahasiswa, laporan mahasiswa dan 

penelitian dosen.Semua data tersebut masih dalam bentuk kertas dan 
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tersimpan dalam perpustakaan jurusan sehingga menyulitkan mahasiswa 

untuk memperoleh karya ilmiah dijurusan dengan cepat.Sehingga tugas akhir, 

jurnal ilmiah, laporan serta hasil riset dan penelitian dosen itu tidak bisa 

dengan maksimal dimanfaatkan sebagai referensi dalam pembuatan karya 

selanjutnya. Kurangnya akses terhadap karya ilmiah ini membuat kemunkinan 

kesamaan kutipan judul karena pihak prodi atau jurusan tidak mengetahui 

kalau tugas akhir yang sama telah pernah dibuat sebelumnya oleh mahasiswa 

yang berbeda.  

Pembuatan karya ilmiah menjadi salah satu kewajiban bagi seorang 

mahasiswa dan dosen untuk menyelesaikan studinya pada perguruan 

tinggi.Karya ilmiah itu adalah tugas akhir dan jurnal mahasiswa, penelitian 

dan jurnal dosen serta laporan mahasiswa.Begitu juga di Universitas Negeri 

Padang, menuntut mahasiswanya untuk menciptakan sebuah karya ilmiah atau 

laporan ilmiah untuk menyelesaikan studi dalam mencapai gelar 

sarjana.Bergitu juga pada jurusan Elektronika FT UNP mahasiswa diwajibkan 

menciptakan sebuah karya atau hasil penelitian untuk mendapatkan gelar 

sarjana dalam bentuk karya ilmiah yang disebut tugas akhir.Tercatat untuk 

satu kali periode wisuda mahasiswa fakultas teknik meluluskan 463 

wisudawan/wisudawati untuk periode ke-101 yang dilaksanakan pada tanggal 

27 September 2014. Jumlah ini merupakan wisudawan/wisudawati dari 21  

program studi Sarjana dan 2 program studi Pascasarjana yang ada pada 

Fakultas Teknik. Jurusan Teknik Elektronika dengan 3 Prodi meluluskan 77 

mahasiswa dengan rincian dari Prodi Pendidikan Teknik Elektronika 27 orang, 
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Prodi Teknik Elektronika meluluskan 5 orang dan Prodi Pendidikan Teknik 

Informatika sebanyak 28 orang. Rincian 5 periode wisuda dapat dilihat pada 

tabel berikut ini : 

Table 1.Jumlah wisudawan 5 periode terakhir Jurusan Teknik Elektronika 

Periode 

Wisuda 

Bulan dan 

Tahun 

Prodi 

PTE 

(S1) 

Prodi 

TE (D3) 

Prodi PTI 

(S1) 

Jumlah 

Ke-101 September 2014 27 5 28 77 

Ke-100 Juni 2014 32 2 32 49 

Ke-99  Maret 2014 34 30 55 119 

Ke-98 September 2013 23 5 47 75 

Ke-93 Maret 2012 21 17 34 72 

 

Dari jumlah lulusan wisudawan tabel 1 dapat diperkiran bahwa 

sebanyak jumlah itu jugalah mahasiswa Jurusan Teknik Elektronika 

menghasilkan karya ilmiah berupa tugas akhir dan jurnal untuk setiap periode 

wisuda karena untuk mencapai sarjana mahasiswa harus mengumpulkan data 

karya ilmiahnya berupa hardcopy dan softcopy berupa disk kepada pihak 

jurusan yang mengelola pengumpulan tugas akhir tersebut. Berdasarkan hasil 

wawancara dengan salah seorang dosen Elektronika yang mengumpulkan data 

tersebut, bahwa semua tugas akhir tersebut baik softcopy berupa disk maupun 

hardcopy yaitu skripsi yang dijilid masih disimpan pada gudang penyimpanan. 

Dengan hal ini tugas akhir tersebut kurang efektif dijadikan referensi bagi 

mahasiswa lain dalam pembuatan tugas akhir maupun ide untuk judul tugas 

akhir karena masih ditumpuk pada gudang penyimpanan. 

Beberapa Universitas di Indonesia menyediakan sebuah web 

repository untuk menyimpan karya mahasiwa dan dosen yang bersifat 

ilmiah.Web repository merupakan sebuah media online yang digunakan untuk 
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mengumpulkan, menyimpan dan mempublikasi karya ilmiah agar lebih mudah 

untuk diakses dan dijadikan referensi bagi mahasiswa yang sedang melakukan 

pembuatan karya ilmiah tersebut. Salah satu contoh Universitas yang memiliki 

web Repository adalah Universitas Gunadarma.  

Perancangan sistem yang sejenis pernah dirancang oleh Dudut 

Lesmono dan Febriliyan Samopa yang berjudul Perancangan dan Pembuatan 

Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web dengan Menggunakan ASP dan 

SQL Server (Studi Kasus Ruang Baca Fakultas Teknik Informasi (FTIF)). 

Pada sistem ini bisa dilakukan peminjaman buku secara online serta 

peminjaman Tugas Akhir Mahasiswa secara online.Sistem ini dibuat 

menggunakan bahasa ASP yang merupakan sebuah bahasa pemograman yang 

dikembangkan oleh Microsoft ASP.Net.Selain itu sistem ini hanya mengelola 

perpustakaan, dimana hanya mengatur peminjaman dan pengembalian buku 

dan tugas akhir mahasiswa. 

Berdasarkan beberapa hal diatas, maka dirancanglah sebuah sistem 

repository berbasis web PHP dengan tujuan mengumpulkan, menyimpan dan 

mempublikasi serta mendownload karya ilmiah mahasiswa dan dosen, dengan 

menjadikan studi kasus dalam tugas akhir ini dengan judul “Perancangan 

Sistem Repository Publikasi Karya Ilmiah Mahasiswa dan Dosen Jurusan 

Teknik Elektronika Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang berbasis 

Web” 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah maka dapat diidentifikasi masalah 

tersebut diatas sebagai berikut: 

1. Karya ilmiah civitas akademika jurusan elektronika khususnya yang 

dihasilkan oleh mahasiswa dan dosen masih berupa hardcopy dan softcopy 

dalam bentuk disk. 

2. Belum tersedia sebuah sistem yang bisa dipergunakan oleh mahasiswa 

untuk memperoleh karya ilmiah dengan cepat. 

3. Akses terhadap karya ilmiah yang sebelumnya masih susah sehingga 

sering terjadi duplikasi judul tugas akhir yang dibuat oleh mahasiswa tidak 

diketahui oleh dosen. 

4. Susahnya mahasiswa mengakses karya ilmiah berdasarkan judul, penulis 

dan tahun pembuatan karya ilmiah karena belum ada yang bersifat 

komputerisasi 

 

C. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah di dalam pembuatan tugas akhir ini antara 

lain : 

1. Publikasi karya ilmiah pada sisitem repository merupakan hasil karya 

mahasiswa dan dosen elektronika 

2. Perancangan sistem menggunakan pemodelan Unified Modelling 

Language 
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3. Perancangan sistem menggunakan bahasa pemograman PHP dengan 

Framework CodeIgniter sebagai User Interface dan DBMS MySql untuk 

pengolahan database dengan menggunakan software XAMPP. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah yang telah dipaparkan, maka dirumuskan 

masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang sistem repository publikasi karya ilmiah civitas 

akademika yang dhasilkan oleh mahasiswa dan dosen di jurusan teknik 

Elektronika FT UNP? 

2. Bagaimana merancang sistem informasi menggunakan pemodelan 

Unified Modelling Language dan User Interface menggunakan PHP 

dengan Framework CodeIgniter serta pengolahan database menggunakan 

DBMS MySql?Bagaimana merancang sistem yang bisa menyediakan 

pencarian konten karya ilmiah berdasarkan judul, penulis dan tahun? 

 

E. Tujuan 

Adapun tujuan tugas akhir ini adalah untuk menghasilkan sebuah 

sistem repository yang bisa mengumpulkan, menyimpan dan mempublikasi 

tugas akhir, artikel jurnal tugas akhir mahasiswa, laporan praktek mahasiswa 

dan artikel atau jurnal dosen civitas akademika jurusan elektronika FT UNP 

sebagai wadah referensi bagi mahasiswa dan dosen dalam penulisan karya 

selanjutnya. 
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F. Manfaat 

Manfaaat dari penulisan tugas akhir ini adalah: 

1. Memudahkan mahasiswa untuk mengakses tugas akhir, artikel atau 

jurnal, laporan dan hasil riset dan penelitian dosen sebagai wadah 

referensi. 

2. Memudahkan dosen dan jurusan dalam melakukan seleksi karya ilmiah 

yang dihasilkan civitas akademika 

3. Diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi pengelola tugas akhir 

dalam mengumpulkan tugas akhir dan artikel atau jurnal tugas akhir 

mahasiswa 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari Perancangan Sistem Repository 

Karya Ilmiah Mahasiswa dan Dosen di Jurusan Teknik Elektronika ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Sistem Repository ini memberikan wadah kepada mahasiswa dan dosen 

untuk menuploadkan karya ilmiah nya. 

2. Sistem Repository ini juga menyediakan layanan kepada mahasiswa dan 

dosen untuk melakukan download karya ilmiah yang bisa digunakan 

sebagai referensi dalam pembuatan karya selanjutnya. 

3. Sistem Repository ini menggunakan web base dengan bahasa pemograman 

PHP dengan framework Codeigniter, Boostrap untuk tampilan dan MySql 

sebagai DBMS nya. 

B. Saran 

Dari hasil perancangan Sistem Repository Karya Ilmiah Mahasiswa dan 

Dosen  yang telah dilakukan ini, saran yang dapat dikemukan oleh penulis 

adalah Sistem Repository Karya Ilmiah ini dapat dikembangkan sesuai dengan 

kebutuhan Jurusan Elektronika Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang. 
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