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ABSTRAK

Nurhamidah : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Pada Mata
Pelajaran Sistem Pengendali Elektronika Kelas X1 TEI di
SMK Negeri 5 Solok Selatan.

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif
berbasis articulate storyline 3 pada Mata Pelajaran Sistem Pengendali Elektronika
kelas X1 Teknik Elektronika Industri di SMK Negeri 5 Solok Selatan yang valid dan
praktis. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode Reseach and
Development (Penelitian dan Pengembangan) dengan desain pengembangan ADDIE.
Metode ADDIE yang digunakan dibatasi sampai tahap implementasi. Dalam
penelitian ini juga memanfaatkan angket untuk memperoleh data tentang tingkat
validitas media pembelajaran. Angket ini diisi oleh dua orang ahli materi dan dua
orang ahli media. Aspek yang divalidasi pada pengembangan ini yaitu aspek content
(materi) dan aspek tampilan (media). Hasil penelitian menunjukkan bahwa media
pembelajaran interaktif memperoleh skor rata-rata 91% dari kedua ahli materi dan
95% dari kedua ahli media. Hasil praktikalitasnya memperoleh rata-rata 97, 11%.
Dari hasil tersebut, penelitian dan pengembangan pada media pembelajaran interaktif
pada Mata Pelajaran Sistem Pengendali Elektronika dengan kategori sangat valid,
praktis dan layak digunakan.

Kata Kunci  : Media Pembelajaran Interaktif, Articulate Storyline 3, Sistem
Pengendali Elektronika.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) sebagai satuan pelaksanaan
pendidikan kejuruan berkewajiban meningkatkan lulusan yang bermutu
sesuai dengan bidang yang ditekuninya supaya lulusan yang dihasilkan siap
untuk bekerja maupun untuk meneruskan pendidikannya ke perguruan
tinggi yang diinginkan. SMK merupakan sekolah yang mendidik siswanya
dengan keahlian, keterampilan, mampu memilih karir, berkompetensi serta
mengembangkan sikap profesional dalam bidang keahlian, dan juga
mempunyai lulusan yang terbaik.

SMK Negeri 5 Solok Selatan merupakan salah satu sekolah
menengah kejuruan kelompok teknologi dan rekayasa yag menawarkan
berbagai macam program keahlian. SMK Negeri 5 Solok Selatan memiliki
3 kompetensi keahlian yang salah satu mata pelajaran yang dipelajari di
kompetensi keahlian Teknik Elektronika Industri. Ada berbagai mata
pelajaran yang dipelajari di kompetensi keahlian Teknik Elektronika
Industri,salah satunya adalah Sistem Pengendali Elektronika. Mata
pelajaran Sistem Pengendali Elektronika ( SPE ) merupakan salah satu mata
pelajaran pada kompetensi keahlian Teknik Elektronika Industri yang wajib
diampuh kelas XI dan kelas XIl. Pada kelas XI, pembelajaran Sistem
Pengendali Elektronika ini merupakan pelajaran lumayan baru karena pada

kelas sebelumnya ( kelas X ) tidak ada belajar atau tidak ada mata pelajaran



Sistem Pengendali Elektronika berbeda dengan kelas XII pembelajaran
Sistem Pengendali Elektronika ini merupakan materi kelanjutan dari kelas
sebelumnya.

Berdasarkan hasil prasurvey yang telah dilakukan di SMK Negeri
5 Solok Selatan pada tanggal 04 April 2022, peneliti mengetahui bahwa
sarana dan prasarana pendukung penggunaan media pembelajaran interaktif
yang mendukung seperti telah adanya LCD Proyektor walaupun dengan
jumlah yang terbatas, adanya wifi, serta hampir seluruh siswa telah
memakai Android untuk menunjang kegiatan pembelajarannya. Namun
dalam pelaksanaan kegiatan pembelajaran, guru masih menggunakan
metode ceramah. Guru masih berpedoman pada buku paket untuk
menyampaikan materi pembelajarannya, serta mengandalkan papan tulis
sebagai sarana untuk menjelaskan materi apabila ada siswa yang bertanya.
Hasil dari data prasurvey diketahui nilai hasil belajar sistem pengendali
elektronika siswa kelas XI TEI pun masih banyak yang dibawah KKM. Hal
ini dapat dilihat dari uraian tabel hasil ulangan harian siswa pada
pembelajaran sistem pengendali elektronika seperti yang disajikan pada
tabel berikut:

Tabel 1.Nilai Ujian Semester 1 siswa Kelas X1 TEI TP. 2022/2023

No Nama Siswa Nilai Kategori
1 | Responden 1 74 Tuntas

2 | Responden 2 64 Tidak Tuntas

3 | Responden 3 50 Tidak Tuntas

4 | Responden 4 55 Tidak Tuntas




5 | Responden 5 63 Tidak Tuntas
6 | Responden 6 72 Tuntas
7 | Responden 7 77 Tuntas
8 | Responden 8 71 Tuntas
9 | Responden 9 54 Tidak Tuntas
10 | Responden 10 53 Tidak Tuntas
11 | Responden 11 50 Tidak Tuntas
12 | Responden 12 60 Tidak Tuntas
13 | Responden 13 51 Tidak Tuntas

Sumber: Data dokumentasi SMK N 5 Solok Selatan Tahun Pelajaran

2022/2023

Berdasarkan data hasil prasurvey jelas terlihat bahwa masih banyak
siswa yang nilai ujian sistem pengendali elektronika itu dibawah Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM), atau dengan kata lain siswa yang nilainya
dibawah 65 lebih banyak dibandingkan dengan siswa yang nilainya diatas
65, yaitu hanya 4 dari 13 orang siswa yang tuntas nilainya. Dari hasil
wawancara yang juga sudah dilaksanakan, hal ini terjadi karena banyak
sebab yang mempengaruhi kondisi siswa dalam belajar dikelas juga
diperoleh keterangan bahwa secara umum hasil belajar siswa belum
memuaskan.

Tingkat pemahaman siswa yang berbeda menuntut guru lebih kreatif
dalam penyampaian materi. Seiring dengan perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi, guru sebagai komponen utama dalam dunia
pendidikan dituntut untuk mampu mengimbangi bahkan melampaui

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang berkembang dalam



masyarakat. Salah satunya adalah guru dituntut untuk menciptakan proses
pembelajaran yang efektif dan inovatif diantaranya adalah penggunaan
media pembelajaran yang interaktif dan kreatif untuk menciptakan suasana
belajar yang menyenangkan dan membangkitkan motivasi peserta didik
untuk belajar. Media pembelajaran merupakan seperangkat alat bantu atau
pelengkap yang digunakan oleh guru atau pendidik dalam rangka
berkomunikasi dengan peserta didik. Media pembelajaran digunakan
sebagai sarana belajar mengajar di sekolah bertujuan untuk meningkatkan
mutu pendidikan. Hingga saat ini, keberadaan guru yang masih saja menjadi
pusat sumber belajar siswa selain buku, sehingga guru menjadi pusat
interaksi dan bertanya bagi siswa.Kecanggihan teknologi pada masa
sekarang seharusnya tidak menjadikan guru sebagai pusat dalam kegiatan
pembelajaran karena dengan memanfaatkan teknologi inilah sumber belajar
sangat banyak dan mudah untuk diakses oleh peserta didik.

Penggunaan media pembelajaran interaktif tidak bisa dipungkiri lagi
telah menjadi satu hal yang penting dalam proses pembelajaran. Karena
melalui media pembelajaran interaktif peserta didik akan merasa tidak
bosan serta jenuh dan tertarik untuk belajar dengan adanya teks, gambar,
audio, video, serta evaluasi untuk setiap Kompetensi Dasar (KD). Hal ini
dibuktikan dengan hasil analisis prasurvey yang telah dilakukan oleh
peneliti yakni 13 orang responden atau 94,02 % perlunya penggunaan serta
pemanfaatan media pembelajaran interaktif untuk meningkatkan minat

belajar siswa.



Perkembangan teknologi informasi yang begitu pesat saat ini telah
tersedia banyak program aplikasi untuk pembuatan media pembelajaran
yang interaktif. Selain banyak macamnya, cara penggunaan serta
mendapatkannya juga mudah. Articulate Storyline 3 merupakan salah satu
aplikasi yang bisa digunakan untuk membuat media pembelajaran interaktif
yang mudah dan menyenangkan. Media pembelajaran menggunakan
aplikasi Articulate Storyline 3 tidak kalah menarik dengan media interaktif
lainnya seperti Macromedia Flash dan Adobse Flash (Purnama & Asto B,
2014:276). Perbedaan dengan Flash yang merupakan media paling banyak
serta sangat sering digunakan sebagai media pembelajaran interaktif saat
ini yaitu Articulate Storyline 3 tidak membutuhkan bahasa pemrograman
atau Script dalam proses pembuatannya. Seluruh perintah animasi dapat
dilakukan dengan menu “trigger” sehingga dapat memudahkan guru dalam
membuat sebuah media pembelajaran interaktif.

Dari penjabaran permasalahan yang telah dikemukakan, maka
peneliti akan membuat media pembelajaran interaktif yang dapat membantu
para pendidik dan peserta didik dalam proses belajar mengajar. Media
pembelajaran inetraktif bisa digunakan kapan saja dan dimana saja tanpa
adanya batasan waktu, sehingga dapat mempermudah guru dalam
pembelajaran daring maupun luring. Media pembelajaran interaktif ini
dapat digunakan di laptop serta smartphone oleh guru dan peserta didik
masing-masing. Sebelum media tersebut digunakan dalam pembelajaran,

media tersebut perlu dilakukan pengujian terhadap beberapa indikator



penilaian kelayakan dari aspek media serta aspek materi. Berdasarkan latar

belakang yang telah dijabarkan diatas, peneliti tertarik untuk melakukan

penelitian dengan judul “ Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif

Pada Mata Pelajaran Sistem Pengendali Elektronika Kelas XI TEI di SMK

Negeri 5 Solok Selatan”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka peneliti
mengidentifikasi beberapa masalah yang ada diantaranya sebagai berikut:

1. Media yang digunakan dalam proses belajar mengajar belum efektif
berdasarkan nilai Ujian Mid Semester menunjukkan di bawah KKM

2. Pentingnya media yang digunakan dalam menyampaikan materi
pembelajaran yang berguna untuk kegiatan interaksi pada peserta didik.

3. Kendala ketika jaringan terputus, siswa tidak bisa masuk kelas online
dan ketinggalan materi pembelajaran.

. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang serta identifikasi masalah yang
dikemukakan, maka penelitian ini dibatasi pada:

1. Pembuatan media pembelajaran interaktif dengan memanfaatkan
aplikasi Articulate Storyline 3 pada pada mata pelajaran Sistem
Pengendali Elektronika (SPE) kelas XI.

2. Mengukur analisis tingkat validitas dan praktikalitas media
pembelajaran interaktif pada mata pelajaran Sistem Pengendali

Elektronika kelas XI TEI di SMK N 5 Solok Selatan.



3. Penelitian ini tidak sampai pada pengujian efektivitas media
pembelajaran interaktif pada mata pelajaran Sistem Pengendali

Elektronika kelas XI TEI di SMK N 5 Solok Selatan.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah yang dikemukakan, dapat diambil

rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut:

1. Bagaimana membuat dan mengembangkan media pembelajaran
interaktif pada mata pelajaran Sistem Pengendali Elektronika di SMK
Negeri 5 Solok Selatan tersebut ?

2. Bagaimana tingkat kevalidan serta kepraktisan dari media pembelajaran
interaktif pada mata pelajaran sistem pengendali elektronika kelas XI

TEI di SMK N 5 Solok Selatan.

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang dikemukakan, dapat diambil tujuan
penelitian ini yaitu sebagai berikut:
1. Untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran
Sistem Pengendali Elektronika di SMK Negeri 5 Solok Selatan.
2. Untuk mengetahui tingkat validitas dan praktikalitas dari media
pembelajaran interaktif pada mata pelajaran sistem pengendali

elektronika kelas X1 TEI di SMK N 5 Solok Selatan.



F. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan
terutama dalam pembelajaran Sistem Pengendali Elektronika (SPE) di
kelas XI. Dan juga diharapkan dapat menjadi salah satu inovasi baru
dalam proses pembelajaran.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Sekolah
Penelitian  ini  diharapkan menjadi  solusi  untuk
meningkatkan kualitas pendidikan sesuai dengan tujuan satuan
pendidikan yang berlandaskan pada tujuan pendidikan nasional.
b. Bagi Guru
Media pembelajaran interaktif ini dapat mempermudah guru
dalam penyampaian materi, serta menjadi motivasi tersendiri bagi
guru agar mengembangkan media pembelajaran sesuai kebutuhan
dan juga dapat memberikan pengetahuan bagi guru mengenai bahan
ajar terkait dengan bidang keahlian.
c. Bagi Peserta Didik
Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan pasrtisipasi
aktif peserta didik dalam proses pembelajaran dan meningkatkan

motivasi belajar peserta didik.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil pengembangan serta penelitian dapat diperoleh
kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran Sistem
Pengendali Elektronika kelas XI TEI SMK 5 Solok Selatan menggunakan
metode ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Pada penelitian ini dibatasi sampai tahap implementasi. Uji
coba terbatas kepada 9 orang siswa.

2. Pengujian kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate
Storyline 3 pada mata pelajaran Sistem Pengendali Elektronika yang sudah
dibuat dinyatakan Valid untuk dimanfaatkan dalam proses pembelajaran,
hal ini didasari oleh beberapa hal sebagai berikut:

a. Validasi ahli materi | mendapatkan skor 47 dengan persentase 94% dan
ahli materi 1l mendapatkan skor 44 dengan persentase 88%. Sehingga
diperoleh rata-rata dari kedua ahli materi ini yaitu 91 % , ini masuk ke
dalam kategori “Sangat Valid”.

b. Validasi ahli media | mendapatkan skor 48 dengan persentase 96% dan
ahli materi 1l mendapatkan skor 47 dengan persentase 94%. Sehingga
diperoleh rata-rata dari kedua ahli materi ini yaitu 95 %, ini masuk ke
dalam kategori “Sangat Valid”.

3. Pengujian kepraktisan media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran

Sistem Pengendali Elektronika yang sudah dibuat dinyatakan praktis untuk
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dimanfaatkan dalam proses pembelajaran, hal ini didasari dari sembilan
persentase yang diperoleh dari responden tersebut dapat diperoleh rata-rata

yaitu 97, 11 % atau masuk ke dalam kategori “Sangat Praktis”.

. Saran

Pada pengembangan media pembelajaran interaktif yang telah
peneliti buat ini, peneliti menyarankan supaya adanya pengembangan lebih
mendalam dengan cara mengadakan workshop atau pelatihan untuk
membuat media pembelajaran interaktif menggunakan aplikasi Articulate
Storyline 3 kepada guru-guru SMK Negeri 5 Solok Selatan yang mengajar
di jurusan Teknik Elektronika Industri, pengaplikasiannya terbilang sangat
mudah apabila kita sudah mahir menggunakan Microsoft Office Power
Point. Selain itu, pengembangan ini juga diperlukan tindakan lebih lanjut
mengenai uji efektifitas penggunaan media pembelajaran interaktif Sistem

Pengatur.
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