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ABSTRAK 

 

M. Ridwan (85017) : Pengembangan Video Animasi Tutorial Sebagai 

Media Pembelajaran Mata Diklat Autocad Dasar. 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui prosedur dan langkah 

pengembangan media pembelajaran video animasi tutorial mata diklat AutoCAD 

Dasar; (2) menghasilkan produk media pembelajaran video animasi tutorial untuk 

mata diklat AutoCAD Dasar di SMK N 5 Padang yang layak untuk diterapkan 

sebagai media pembelajaran. 

 Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan (Research 

and Develoment) dan uji cobanya dilakukan di Jurusan Teknik Bangunan SMK N 

5 Padang. Objek penelitian ini berupa pengembangan  media video animasi 

tutorial pada mata diklat AutoCAD Dasar. Pengumpulan data dilakukan dengan 

menggunakan lembar validasi dan kuesioner (angket). Teknik analisis data 

dilakukan menggunakan analisis deskriptif kualitatif.  

 Hasil penelitian ini adalah media pembelajaran video animasi tutorial yang 

dikemas dalam sebuah CD (compact disc), sedangkan tahapan rancangan 

pengembangan media yang dilakukan adalah : (1) menetapkan mata diklat; (2) 

melaksanakan penelitian pendahuluan; (3) pembuatan desain media; (4) 

pengumpulan bahan; (5) pengembangan produk awal; (6) validasi ahli media dan 

ahli materi; (7) analisis; (8) revisi I; (9) uji kelompok kecil; (10) analisis; (11) 

revisi II; (12) uji kelompok sedang; (13) analisis; (14) revisi III; (15) uji kelompok 

besar; (16) analisis; (17) revisi IV; dan (18) produk akhir. Media pembelajaran 

dinyatakan layak berdasarkan uji kelayakan menurut ahli media dengan persentase 

total sebesar 78,3%, ahli materi dengan persentase total sebesar 87.5%, hasil uji 

coba kelompok kecil dengan persentase total sebesar 84.13%, hasil uji coba 

kelompok sedang dengan persentase total sebesar 82.74%, dan hasil uji coba 

kelompok besar dengan persentase total sebesar 83.45%. Dari hasil uji coba di 

atas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran video animasi tutorial yang 

dikembangkan layak digunakan sebagai pendukung pembelajaran mata diklat 

AutoCAD Dasar. 

 

Kata kunci : Pengembangan, Video animasi tutorial, AutoCAD Dasar  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Semakin berkembang pesatnya  ilmu pengetahuan  dan teknologi pada 

era globalisasi ini mengakibatkan perubahan terhadap keadaan yang terjadi di 

segala bidang. Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk mengimbangi 

perubahan tersebut adalah dengan meningkatkan kualitas sumber daya 

manusia melalui pendidikan yang merupakan salah satu sarana penting dalam 

mewujudkan dan membentuk sumber daya manusia Indonesia seutuhnya 

sesuai dengan tujuan pendidikan itu sendiri. 

Tercapainya tujuan pendidikan tidak lepas dari adanya pengembangan 

bidang pendidikan antara lain meliputi proses pembelajaran, manajemen 

pendidikan, pengadaan dan pengelolaan sarana dan pra sarana, dan 

sebagainya. Oleh karena itu, penataan sistem pendidikan perlu dilakukan 

secara serasi dan terpadu sesuai dengan Undang-Undang Nomor 20 tahun 

2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional (UUSPN) Bab II, Pasal 3: 

Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan 

dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang 

bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, 

bertujuan untuk berkembangnya potensi peserta didik agar 

menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan 

Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, 

kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis 

serta bertanggung jawab.   
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Di era globalisasi tuntutan untuk memenuhi lapangan kerja bukanlah hal 

yang mudah. Selain harus memiliki keterampilan yang dibutuhkan, tenaga 

kerja juga dituntut dapat  bekerja cepat dan tepat. Mereka juga harus dapat 

mengikuti perkembangan teknologi yang sangat pesat termasuk teknologi 

komputer. Berkaitan dengan itu Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) sebagai  

lembaga pendidikan formal yang berorientasi menyuplai tenaga kerja, dituntut 

untuk mempersiapkan lulusan yang berkualitas, tenaga terampil yang siap 

pakai dan memiliki daya saing dengan orientasi dunia industri. Oleh karena 

itu, SMK harus terus melakukan penyempurnaan dalam kurikulum. 

Dalam proses pelaksanaan kurikulum tersebut, tentunya terdapat 

beberapa kekurangan yang memerlukan suatu perbaikan. Oleh karena itu, 

kurikulum harus memungkinkan untuk direvisi dan disesuaikan dengan 

perkembangan dan kemajuan teknologi. 

Teknologi dapat membantu mempercepat penyelesaian suatu pekerjaan, 

tidak terkecuali pada mata diklat gambar teknik. Ada beberapa program  

aplikasi komputer yang digunakan untuk menggambar teknik, salah satunya 

adalah AutoCAD. Pada SMK dengan program keahlian Teknik Bangunan, 

mata diklat AutoCAD Dasar merupakan mata diklat produktif yang wajib 

diikuti oleh siswa kelas X semester II. Sebelum siswa mendapat pelajaran 

AutoCAD Dasar, siswa terlebih dahulu mempelajari mata diklat Gambar 

Teknik baik teori maupun praktek. Teori menggambar teknik ini menjadi hal 

dasar dan penting, di mana siswa memperoleh pengetahuan mengenai prinsip-

prinsip menggambar teknik. Dengan demikian ketika siswa mulai 
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menggambar dengan AutoCAD, siswa sudah memahami teori dasar 

menggambar teknik dan bisa mengembangkan pengetahuan dan keterampilan 

menggambar AutoCAD baik di sekolah maupun di dunia industri. 

Berdasarkan temuan di lapangan yang didasari pengalaman penulis 

sewaktu melaksanakan praktek lapangan kependidikan di SMK Negeri 5 

Padang, pembelajaran menggambar AutoCAD Dasar jauh dari kondisi ideal. 

Menurut silabus, jumlah waktu pelaksanaan mata diklat AutoCAD Dasar 

dalam satu minggu seharusnya 6x45 menit, akan tetapi pada kenyataannya 

siswa hanya melaksanakan pembelajaran 3x45 menit dalam 1 kali pertemuan 

dengan sistem rolling bagi dua karena jumlah siswa 34 orang sementara 

ketersediaan komputer hanya 20 unit. Dalam silabus SMK N 5 Padang mata 

diklat AutoCAD Dasar kelas X semester II untuk materi perintah gambar dua 

dimensi, indikatornya adalah memahami perintah draw yang terdiri dari 17 

perintah dengan waktu 12x45 menit. 

 Pendekatan pembelajaran yang dilakukan oleh guru mata diklat 

AutoCAD Dasar saat ini yaitu pendekatan pembelajaran menggunakan media 

cetak modul. Tetapi penggunaan media cetak modul ini masih kurang efektif 

karena keterbatasan waktu yang ada, terlihat dari susahnya guru membimbing 

dan memonitoring siswa secara individu dan sulitnya siswa untuk memahami 

modul, sehingga berdampak kepada hasil belajar dan pencapaian kurikulum. 

Dari data yang diperoleh pada survey awal terlihat pencapaian hasil 

belajar yang tidak memuaskan pada mata diklat AutoCAD Dasar untuk materi 

perintah draw. Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) merupakan batas 
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minimal seorang siswa mencapai ketuntasan belajar, untuk pelajaran produktif 

di SMK Negeri 5 Padang yaitu nilai 75. Data hasil belajar dapat dilihat dari 

gambaran nilai kelas X GB (Gambar Bangunan) pada materi perintah draw 

sebelum diremedial pada semester Januari-Juni 2011. 

 

Tabel 1. Nilai Hasil Belajar  kelas X GB  Mata diklat AutoCAD Dasar Mareri 

Perintah Draw Sebelum Diremedial  Semester Januari-Juni 2011. 

Nilai Kelas 

X GB 

Persentase Keterangan 

    90-100 0 0%           Lulus amat baik 

80-90 7 18,91%     Lulus baik 

75-79 10 29,41%           Lulus cukup 

0-75 17 50,00%           Belum lulus 

Jumlah 34 100%  

(Sumber : Data Sekolah SMK Negeri 5 Padang tahun 2011) 

 

 Dari tabel di atas terlihat bahwa jumlah siswa yang memenuhi KKM  

pada mata diklat AutoCAD Dasar hanya 50% saja. Sedangkan sisanya masih 

dalam kategori belum lulus dan wajib mengikuti ujian perbaikan yang 

persentasenya mencapai 50%. Dari data ini dapat disimpulkan bahwa tingkat 

keberhasilan pembelajaran terhitung masih rendah. 

 Pendekatan media yang tepat merupakan suatu alternatif untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa khususnya pada mata diklat menggambar 

AutoCAD Dasar. Dengan menggunakan media pembelajaran yang tepat dalam 

proses pembelajaran, diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar siswa. 
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Dalam pemilihan media, harus dipertimbangkan dari segi kecocokannya 

terhadap materi yang diajarkan serta keadaan siswa yang meliputi kemampuan 

maupun waktu yang dimiliki.  

Berdasarkan hal ini dilakukan pendekatan pembelajaran di SMK N 5 

Padang, salah satunya dengan menggunakan model video animasi tutorial 

sebagai media pembelajaran khususnya dalam mata diklat AutoCAD Dasar. 

Media pembelajaran model video animasi tutorial ini diperuntukkan bagi 

siswa  kelas X GB semester II yang sedang mengambil mata diklat AutoCAD 

Dasar.  

Disebut video animasi tutorial karena media ini memiliki unsur audio-

visual (termasuk animasi dan video). Video animasi tutorial ini biasanya 

dilengkapi dengan animasi yang menarik sehingga diharapkan  dapat lebih 

meningkatkan perhatian siswa dalam proses pembelajaran. Pemakaian video 

animasi tutorial khususnya pada mata diklat AutoCAD Dasar ini mempunyai 

keunggulan tersendiri yaitu siswa dapat melihat langsung proses menggambar 

secara detail dari setiap materi ajar yang akan diberikan, sehingga 

keterampilan-keterampilan yang ada pada praktek AutoCAD Dasar akan 

terlihat lebih informatif dan lebih jelas bagi siswa.  Pada mata diklat 

AutoCAD Dasar nantinya siswa akan dapat melihat bagaimana cara 

menggunakan program aplikasi AutoCAD, sehingga dapat memberikan 

gambaran kepada siswa bagaimana langkah-langkah kerja menggunakan 

perintah-perintah di program aplikasi AutoCAD. 
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Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan sebelumnya, maka 

dibuatlah pendekatan pembelajaran baru dalam proses belajar tersebut, yang 

dituangkan dalam tugas akhir yang berjudul “ Pengembangan Video 

Animasi Tutorial Sebagai Media Pembelajaran Mata Diklat AutoCAD 

Dasar ”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat diidentifikasi beberapa 

permasalahan yang timbul yaitu: 

1. Kekurangan waktu jam pelajaran yang seharusnya 6x45 menit tetapi yang 

bisa dilaksanakan hanya 3x45 menit untuk satu kali pertemuan. 

2. Model pembelajaran AutoCAD Dasar di SMK N 5 Padang dengan 

menggunakan modul hasilnya masih kurang efektif. 

3. Kurangnya pemahaman materi berdampak terhadap hasil belajar siswa, 

yaitu 50% belum lulus. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Dengan keterbatasan kemampuan dan agar lebih fokusnya tindakan 

dalam penelitian ini maka penulis memfokuskan pengembangan hanya dengan 

melakukan perancangan dan pembuatan video animasi tutorial guna 

mendukung pembelajaran mata diklat AutoCAD Dasar di SMK N 5 Padang. 

Pada video animasi tutorial ini diambil  materi dari silabus SMK yaitu 
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perintah gambar dua dimensi dari silabus Semester II, karena perintah dua 

dimensi adalah dasar menggambar AutoCAD. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan fokus pengembangan maka permasalahan dalam 

penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran video animasi tutorial 

pada mata diklat AutoCAD Dasar di SMK N 5 Padang? 

2. Apakah produk media pembelajaran video animasi tutorial yang 

dikembangkan layak untuk diterapkan sebagai media pembelajaran?  

 

E. Tujuan Pengembangan  

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah: 

1. Mengetahui prosedur atau langkah pengembangan media pembelajaran 

video animasi tutorial mata diklat AutoCAD Dasar di SMK N 5 Padang, 

yang layak untuk diterapkan sebagai media pembelajaran.  

2. Menghasilkan produk media pembelajaran video animasi tutorial untuk 

mata diklat AutoCAD Dasar di SMK N 5 Padang, yang layak untuk di 

terapkan sebagai media pembelajaran (berfungsi sebagaimana mestinya) 

sebagai sumber belajar. 
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F. Spesifikasi Pengembangan Produk 

Produk pengembangan yang dihasilkan dalam penelitian ini adalah 

berupa media pembelajaran video animasi tutorial. Produk ini berisi materi 

“bagaimana cara dasar menggunakan program AutoCAD”, seperti dalam 

perintah pembuatan garis menggunakan perintah sistem koordinat, line, 

multiline, polyline dan pembuatan bangunan sederhana menggunakan perintah 

rectangle, polygon, circle, arc, ellipse, sehingga nantinya dapat memberikan 

gambaran kepada siswa bagaimana langkah-langkah kerja menggunakan 

perintah-perintah di program AutoCAD. Materi yang akan dimasukkan adalah 

sistem koordinat dan menu draw karena kedua materi ini adalah perintah 

dasar dalam menggunakan program AutoCAD. Video animasi tutorial yang 

akan dibuat ini dilengkapi animasi. 

 

G. Manfaat Pengembangan 

1. Bagi Siswa  

Dengan digunakannya media video animasi tutorial ini dalam mata diklat 

AutoCAD Dasar, diharapkan siswa belajar dengan cara yang lebih 

bervariasi, menarik, dan member kesempatan tambahan bagi siswa untuk 

belajar sendiri karena dapat digunakan di sekolah dan dipelajari kembali di 

luar jam sekolah. Materi pelajaran yang diberikan akan lebih bermakna 

bagi siswa sehingga mampu meningkatkan kualitas pembelajaran. 
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2. Bagi Guru 

Media video animasi tutorial ini diharapkan akan memudahkan guru dalam 

pelaksanaan pembelajaran serta dapat mewujudkan proses pembelajaran 

yang lebih berkualitas dan menarik, karena dapat merangsang siswa 

belajar mandiri dan interaktif. 

3. Bagi Sekolah 

Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan memberikan sumbangan 

positif sebagai sumber belajar bagi siswa dan masyarakat sekolah pada 

umumnya.  

 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi penelitian pengembangan media pembelajaran model video 

animasi tutorial pada mata diklat AutoCAD Dasar ini adalah sebagai berikut: 

1. Pembelajaran AutoCAD Dasar menggunakan media video animasi tutorial 

diharapkan meningkatkan aktivitas belajar menjadi lebih baik. 

2. Model pembelajaran video animasi tutorial layak untuk dapat membantu 

siswa belajar mandiri di sekolah maupun di luar sekolah. 

Adapun keterbatasan maupun ruang lingkup pada pengembangan media 

pembelajaran model video tutorial pada mata diklat AutoCAD Dasar ini 

adalah perancangan dan pembuatan media pembelajaran video animasi tutorial 

yang dikembangkan ini terbatas pada materi perintah gambar dua dimensi dari 
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silabus satu semester yang dimasukkan karena perintah dua dimensi adalah 

dasar menggambar AutoCAD kelas X semester II. 



78 

BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat ditarik 

kesimpulan bahwa : 

1. Prosedur dalam merancang dan membuat video tutorial AutoCAD 

Dasar meliputi validasi dari ahli media dan ahli materi serta uji coba 

dalam beberapa tahap.  Hasil validasi dan uji coba ini menjadi dasar 

dalam perbaikan media hingga akhirnya layak untuk digunakan. 

2. Validasi dari ahli media dan ahli materi menunjukkan bahwa media 

video animasi tutorial yang dikembangkan untuk pembelajaran mata 

diklat AutoCAD Dasar ini layak untuk digunakan. 

3. Dari segi praktikalitas, hasil uji coba menunjukkan bahwa media video 

animasi tutorial yang dikembangkan sudah cukup praktis dan mudah 

digunakan oleh siswa. 

4. Dari segi efektivitas, media video animasi yang dikembangkan juga 

sudah cukup efektif, terbukti dengan hasil uji coba di mana siswa 

mengatakan bahwa mereka dapat memahami materi yang disampaikan 

dalam media ini dengan baik. 
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B. Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian, pembahasan dan kesimpulan di atas, 

maka saran yang dapat diberikan pada penelitian ini adalah: 

1. Dalam proses pembelajaran mata diklat AutoCAD Dasar di SMK, 

media video animasi tutorial ini dapat digunakan dalam upaya 

membantu siswa mempelajari materi dengan lebih mudah dan dapat 

pula digunakan secara mandiri untuk mengulang pelajaran di rumah.  

2. Dapat dilakukan penelitian lebih lanjut mengenai pengaruh 

penggunaan media video animasi tutorial ini terhadap hasil belajar 

siswa SMK. 
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