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ABSTRAK

FITRI ANUGRAH : Perancangan Sistem Informasi Keuangan Sekolah
PAUD pada Yayasan Alhabib Kabupaten Pasaman
Berbasis Web
(Studi Kasus : PAUD Alhabib Kabupaten Pasaman )

Pembimbing | : Yasdinul Huda, S.Pd, MT
Pembimbing Il : Dr. Asrul Huda, S.Kom,M.Kom

Perancangan Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada Yayasan
Alhabib Kabupaten Pasaman Berbasis Web ini dilakukan untuk menghasilkan
sebuah sistem informasi berbasis web yang dapat memberikan informasi
mengenai keuangan sekolah yang dilakukan oleh wali murid sehingga
memudahkan bendahara dalam merekap keuangan dan memudahkan wali murid
dalam pengecekan pembayaran. Perancangan sistem informasi ini bertujuan untuk
menampilkan informasi jumlah tabungan siswa, jumlah tagihan biaya pendidikan,
donasi yang didapatkan sekolah dan jumlah gaji guru, serta laporan keuangan
PAUD pada Yayasan Alhabib. Perancangan Sistem Informasi Keuangan ini
dirancang menggunakan pemodelan UML dengan konsep Object Orientied
Programming. Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu pemrograman PHP
(PHP Hypertext Preprocessor) berbasis framework laravel, dengan MySQL
sebagai Database, dan Sublime Text 3 sebagai editor. Output yang dihasilkan oleh
sistem yaitu berupa buku rekap pembayaran tabungan siswa, buku rekap
pembayaran cicilan atribut sekolah, buku rekap pembayaran biaya konsumsi,
biaya transportasi, SPP, biaya wisuda, biaya ulangtahun, biaya karnaval, slip gaji
guru, dan laporan keuangan PAUD pada Yayasan Alhabib.

Kata Kunci: Sistem Informasi Keuangan, Database, PHP, Framework Laravel.



KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil'alamin penulis ucapkan kehadirat Allah SWT yang
telah melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada penulis sehingga mampu
menyelesaikan Tugas Akhir ini yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi
Keuangan Sekolah PAUD Yayasan Alhabib Kabupaten Pasaman Berbasis
Web ”. Tujuan Tugas Akhir ini adalah salah satu persyaratan untuk memperoleh
gelar Sarjana Pendidikan Strata Satu (S1) di Program Studi Pendidikan Teknik

Informatika Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang.

Penyelesaian Tugas Akhir ini tidak terlepas dari bantuan berbagai pihak.
Oleh karena itu pada kesempatan kali ini, penulis mengucapkan terimakasih

kepada:

1. Bapak Yasdinul Huda, S.Pd, MT selaku Pembimbing | yang telah meluangkan
waktu membimbing dalam perencanaan, pelaksanaan, dan pelaporan Tugas
Akhir ini.

2. Bapak Dr. Asrul Huda, S.Kom,M.Kom selaku Pembimbing Il yang telah
meluangkan waktu membimbing ddalam perencanaan, pelaksanaan, dan
pelaporan Tugas Akhir ini.

3. Bapak Drs. Denny Kurniadi,M.Kom, Bapak Dr. Dedy Irfan, S.Pd, M.Kom dan
Bapak Zulhendra,M.Kom selaku dosen penguji yang telah banyak
memberikan bimbingan dan arahan dalam menyelesaikan Tugas Akhir.

4. Bapak Ahmadul Hadi,S.Pd.,M.Kom selaku Ketua Program Studi Pendidikan
Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang.

5. lbu Ika Parma Dewi, S.Pd.,M.Pd.T selaku Penasehat Akademik.



6. Bapak Drs. Hanesman, MM selaku Ketua Jurusan Teknik Elektronika
Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang.

7. Bapak Dr. Fahmi Rizal, M. Pd, MT selaku Dekan Fakultas Teknik Universitas
Negeri Padang.

8. Staf pengajar, Teknisi, dan Pegawai Jurusan Teknik Elektronika Universitas
Negeri Padang.

9. Kedua orangtua dan keluarga serta orang terdekat yang telah memberikan
semangat, motivasi, dan do’a selama menyelesaikan Tugas Akhir ini.

10. Teman- teman Pendidikan Teknik Informatika 2013 yang telah membantu dan
memberikan motivasi selama mengerjakan Tugas Akhir ini.

11. Semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.

Dalam penyusunan dan penulisan Tugas Akhir ini penulis menyadari

masih banyak kekurangan. Untuk itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang

nantinya dapat menyempurnakan Tugas Akhir ini. Akhir kata, dengan niat yang

tulus penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah

membantu penulis, semoga Allah SWT memberikan balasan setimpal.

Padang,  November 2017

Penulis



DAFTAR ISI

ABSTRACT ..ottt
ABSTRAK ..ot
KATA PENGANTAR ..o
DAFTAR ISL...coi e
DAFTAR TABEL ...c.ocoitiececees e
DAFTAR GAMBAR ...ttt
DAFTAR LAMPIRAN ...t
DAFTAR SOURCE CODE.......ccccociiiiiee e
BAB 1 PENDAHULUAN .....ccoooiiiiiiece e
Latar Belakang ..........ccccooevevviieieciecic e
Identifikasi Masalah...........cccccevviiiieinenne,

mmoOoOw P

1. Konsep Dasar Sistem Informasi

2. Kilasifikasi Sistem Informasi....................
3. Komponen Sistem Informasi ....................
B. Perangkat Pemodelan Sistem..............ccccueenee.e.
1. Statement of PUrpose ..........ccccoevvivverinennn.
2. EVeNtLiSt.....ccoovveiiiieciece e
3. Context Diagram..........cccoeeeeerereneninnnnenn
Data Flow Diagram (DFD) .........cccccuv.ee.

Data Dictionary ........cccccoevevveiiieiieciieanne,

© N o o &

Batasan Masalah...........cccccooeviniiiiiinicn,
Rumusan Masalah ..........cccccoevininiiininnnn,
Tujuan Tugas AKNIr ......cccoevveiiieieeee
Manfaat Tugas AKNIT ...,
BAB Il LANDASAN TEORI .....ccccovviiiiiiieeice e

A. Sistem INformasi .....ccvveeeveeeeeeeeeeeee e,

Entity Relationship Diagram ....................
REIASI....ccviiiiiieeee e,

Dependensi dan Kunci .........cccceveevvveiinenne.

Halaman



C. DESAIN SISTEM ... e 22

1. Desain Pengembangan Model Sistem..........cc.ccoovvvvenenne, 22

2. Desain QUIPUL .....c.oceeieeecc e 24

3. Desain INPUL.......ccviiieieeccc e 24

4. Desain Database (file) .......cccoocovieiiiiiniiiiiiiieseie e 25

5. Desain SOftWArE ......c.cccverieiiiiieiisie e 26

B. UML..coiiiiiieceee e 26

D. Basis Data dan DBMS ...........ccccoviiiiniiieiese e, 30
E. USEr INtErfacCe......cccooieiiiieiiee e 31
1. Pengertian User Interface ..........cccoovvenineniiinnnicienn, 31

2. Macam-Macam User Interface........cccocvvvvvviiviivniiniennnne 31

3. Bahasa User Interface........c.ccoovvvvieieieneneic s 32

F. Tipe-Tipe USer/Pengguna........ccccoceririeiieiienenienieseseseeeennes 33
1. Programer APIKaSH .........cccoureiiiiiiiiiiicnenesieeeeeee 33

2. User Mahir (Casual USEr) .......cccceevveeiveieiieieeie e 33

3. User Umum (Naive USEI) ......cccccvvveiieiiee e 33

4. User Khusus (Specialized USEr) .......cccoovevveieiivennniinnnnn, 33

G. Perangkat Pengembangan SiStem .........cccocvivineniiniiniieiiennns 34
Lo PHP s 34

2. MYSQL..ociiiieiceee e 35

3o KAMPP ettt 36

4. Text Editor SUDIME TeXt.....coovveeiiie e 36

5. COMPOSEN .iiiieciit et 37

6. Framework Laravel..........ccooiiiiiieieienccccesee 38

H. Profil Sekolah PAUD Alhabib..........cocoivviiiiiiee, 45
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ......ccccccvvevnene 49
A, ANALISIS SISTEM ..o 49
1. Analisis Sistem Berjalan ..........ccccocevviiiiiieiic e, 49

a. Analisis Proses BiSNiS ........ccccovvverveieneenneieseennenn, 49

b. Analisis Aturan Bisnis .........cccovvevveieniene e 50

c. Analisis Pelaku Sistem.........ccccovviiiiiiiniiiene, 52

Vi



d. Analisis Masalah dan SolUSH .......cccoeeeeeeeeeeeeieieeeen. 53

e. Flow Map Sistem Yang Berjalan ............ccccocveevennne. 54

2. Analisis Sistem Diusulkan ............ccocevvniniinininien 57

A ANALISIS USEI ..o 57

b. Analisis Proses dan Prosedur ..........cccccceeevvereeennne 58

C. Analisis DOKUMEN.........ccooiiiiiieecieseee e 61

d. Analisis Persyaratan.............cccocevveiiesieenesieeseennennns 62

e. Flow Map Yang Diusulkan.............ccccovevvivernenenne. 65

B. Perancangan SiStem .........cccoiiiiininieieie e 67

1. Context DIagram ........cocoerinenieieeienese e 67

2. Use Case Diagram .........ccccccevveieiiieiiese e 68

3. ACtiVity DIagram .......ccceveeieieeieiie e 69

4. Sequence DIagram.........ccoueeieienienene e 74

5. Class Diagram.........cccooeeerinininiiieiene s 80

C. Perancangan Basis Data...........ccccceeveeveiiieiicse e 81

1. NOMAISASI...ccvieiieiiiieie e 81

2. Entity Relationship Diagram ..........ccccocevvninirinniniininenn 85

3. STUKEUr TaBEl..c.eeieece e 86

D. Perancangan User Interface.........ccccocevveiiiiiiciii i, 92

E. Rancangan Site Map.........ccccooviieieeiiiie e 117

F. Perancangan Keamanan ............cccccceviverieiieninnniee e 120

G. Rancangan Tes Unit dan Uji Coba Sistem...........c.ccoovevennee, 123

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN........ccooteiierece e 125
A. Hasil Rancangan Tampilan .........ccccccoveiieiiiicne e 125

B. Pembanasan.........ccccooiiiiiieii i 196

C. Hasil Tes Unit dan Uji Coba Sistem ..........ccccoceviviiiiiiienn, 214

BAB YV  PENUTUP ..ottt 216
A, KeSIMPUIAN ... 216

B. SAIAN....cii i 217
DAFTAR PUSTAKA . ..ttt 218
LAMPIRAN ...ttt ettt nenns 219

vii



DAFTAR TABEL

Tabel Halaman
1. Karakteristik GUI........ccoviiiiiiiiee s 32
2. Bisnis yang dikelola yayasan ...........ccccoeieiiiiiiniiieee e 49
3. ANAliSiS AUIaN BISNIS.....c.uiiieiiiie et 50
4. Analisis Masalah dan SOIUSI.........c.cceriririniii e 53
5. ANGLISIS USEI ...ttt bbb 57
6. Analisis Proses dan ProSEAUT ..........cccceviveriienieie e 59
7. Persyaratan FUNGSIONAL............ccooiiiiiiiii e 62
8. Persyaratan NON-FUNgSional .............cccocveiiiieiieie e 64
9. Bentuk Tidak Normal (Unnormal) .......ccccccoeveiieiiiieieccece e 81
10. Bentuk Normal Pertama (INF) .......ccoooiiiiiiiiinieeec e 82
11, Tabel USEr (ZNF) ..o 83
12. Tabel Taginan (2NF) ...c.oooiiiecece e 83
13. Tabel Pembayaran (BNF) .......cccooiiieiiee e 84
14, Tabel USEr (BNF) ..o s 84
15. Tabel Tagihan (BNF) .....ccooiiiiieieieeere s 84
16, USBE it 86
I T | SRS 87
18, TADUNGAN. ... e 87
ST 0] 1570 0 1] SRS 88
PO B 1 TS o Lo = S OSSPSR 88
2L, SPP ettt nns 89
22, ALTIDUL ..o 89
2 T AV 1S o - RSP 90
24, UlaNgtanUN ......cccooiiieccce e 90
25, KAINAVAL ....coeiiiiiice e e 91
26. AISIP LAPOTAN ..o 91
27. Rancangan Tes Unit dan uji Coba SIStem ..........ccocvvvieienineneiiceee, 123
28. Hasil Rancangan Tes Unit dan uji Coba Sistem.........cccccovvveveiiiciie e, 214

viii



DAFTAR GAMBAR

Gambar Halaman
1. Dokumentasi Buku Tabungan SiSWa .........c.ccccceeveiierieiieiieseee e 6
2. Dokumentasi Rekap Penerimaan Harian.............ccccooeveeieiieveese e, 6
3 PelaKU SISTEIM ... 52
4. Flow Map Pembayaran Taginan...........ccccoveeiiiniinesieseee e 54
5. Flow Map Proses MenabuNQ ..........cccoererireneninieieiese s 56
6. Flow Map Yang DiuSUIKan ...........cccccveiiiieiic e 66
7.CoNtEXE DIAGIAM ...ttt 67
8. USECASE DIAGIAM ....cvviiiiiiiiiiisieeieie et 68
9. Activity Diagram LOGIN .......ccviiiieieieesie et 69
10. Activity Diagram AAMIN ........cccooieiieiecc e 70
11. Activity Diagram Bendahara .............ccceoeiiiiiiie i 71
12. ACLIVILY DIagram GUIU .....coeveieieiisiesie e 72
13. Activity Diagram Kepala Sekolah/Pengurus ...........cccocooevininiieniinenenn 72
14. Activity Diagram Wali MUTid............ccoooiiiiiie e 73
15. Sequence Diagram LOGIN .......ccccooveiieiiiieiicse et 74
16. Sequence Diagram AdMIN ......ccooiiiiiieieeee s 75
17. Sequence Diagram Bendahara ..............ccocvviiiiiiiiienin e 76
18. Sequence Diagram GUIU .......cccecveiieieeie et 77
19. Sequence Diagram Kepala Sekolah/ Pengurus ...........cccccevveveiievivcnenne. 78
20. Sequence Diagram Wali MUIId...........occooiiiiiiiniieieiec e, 79
21. Class DIAGIaM .......couoiiiiiiiiaieieiee ettt 80
22, ERD .o ns 85
23. Desain Interface LOGIN .......cccvoiieiiiiiie e 92
24. Desain Interface Menu Utama.........cccocveveiierierie e 93
25. Desain Interface Input USer Baru..........ccccoooviiiiiiiicieiencsesceeee, 94
26. Desain Input Pencarian Nomor INduk ...........cccooeiieiiiiiiciie e, 95
27. Desain Input Data Gaji GUIU .......c.cccveiieeiieiiie e 96
28. Desain Input Pembayaran KONSUMSI...........coiiiiririeienene e, 97



29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45,
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.

Desain Input Pembayaran TranSportasi ...........ccooeveiereneneneneseeeenenns 98
Desain Input Pembayaran SPP ............ccocoiiiiiiiiieeee e 99
Desain Input Pembayaran Wisuda.............cccocoeevveieiieenecie e 100
Desain Input Pembayaran Ulangtahun .............cccccoceiieiiiie e, 101
Desain Input Pembayaran Karnaval .............cccccooeiiiininininiiieeen, 102
Desain Input Pembayaran Atribut Sekolah.............ccccooiiiiiiiiiiicn, 103
Desain Input Pembayaran Tabungan ............ccccovveieiiene s, 104
Desain INPUL DONASH .......cooveiieiieiece e 105
Desain Output Pembayaran KONSUMSI ...........covieiineieninineieeeeeieen 106
Desain Output Pembayaran TranSportasi ...........cccoeeerererenenininnieeinennns 107
Desain Output Pembayaran SPP............cccoviiieii i 108
Desain Output Pembayaran Wisuda ...........c.cccevverreieeieeie e, 109
Desain Output Pembayaran Ulangtahun............cccoeiiiiiiiiininieeen, 110
Desain Output Pembayaran Karnaval..............cccocoviiiiniininiiincen, 111
Desain Output Pembayaran Atribut Sekolah.............cccccooiieiiiiiienen, 112
Desain Output Pembayaran Tabungan ...........cccccveveieeiiiie e, 113
Desain Tanda Pengambilan Gaji GUIU ...........ccooeviiiiencninenieieeeee 114
Desain Output Menu Laporan .........ccocoovriierieieiienie e 115
Desain OULPUL DONAST .....cc.ecveiieiiieic e 116
Rancangan Site Map AdMiN .........ccooeiieiiiiccicsece e 117
Rancangan Site Map Bendahara ... 117
Rancangan Site Map Wali Murid & SISWa.........cccooeriiiienininenieeenn 118
Rancangan Site Map GUIU .........c.ccveveiieie e 118
Rancangan Site Map Kepala Sekolah ..............cccocoviiiiiiiiiicicce, 119
Rancangan Site Map PENQUIUS ........cccoieiiiiiiiinieeese s 119
KEaMAaNAN SESSION ....cvviiiieiieie e see sttt enee e e snee e e 120
Teknik Keamanan Enkripsi Data.........c.ccccvevieiiiiiie i 122
Halaman LOgiN........cooiioiiie it 125
Halaman LOGOUL...........coiiiiiiieieie e 127
Halaman HOME ........ooeiiieece e 129
Pembagian MENU ..........cooiiiiiiiii et 132



60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.

Halaman INPUL USEE ..o 133
Halaman tampilan USET ..........coooiiiiiiiiiieceeeee e 135
Halaman PeNCArian ..........ccceeveieeieeie e 136
HAlAMAN IO ..o 137
Halaman Input Tabungan.............ccccoieiiiiiiiiieee e 138
Halaman Hasil Input Tabungan ...........ccooviiiiiiieieceeeeeee 140
Halaman Edit Pembayaran Tabungan.............cccocveveiiieneiieiieeneeie e, 141
Halaman Input Atribut Sekolah .............cccoooviiiiiiic e, 142
Hasil Input Pembayaran Atribut Sekolah............cccccooiiiiiiiiiien, 144
Halaman Edit Pembayaran Atribut Sekolah ..........c.ccccoovveiiiiniiiiciie, 145
Halaman INput KONSUMSI .......ccveiviiiiiicsiecc e 146
Halaman Hasil Input Pembayaran KONSUMSI ..........ccccevvevieiieiecic s, 148
Halaman Edit Pembayaran KOonSUMSI ..........cccoeeieninencninenieeeeeee 149
Halaman INput TransSportasi.........ooeoeieriiiiinieieeese e 151
Halaman Hasil Input Pembayaran Transportasi...........cccceeevveeveeiveseenenn, 153
Halaman Edit Pembayaran Transportasi...........ccccoeeviveieeieesieieeieeseesnenn, 154
Halaman INPUE SPP ... 155
Halaman Hasil Input Pembayaran SPP...........cccoceiiiiiiiiiiicen, 156
Halaman Edit Pembayaran SPP ...........cccccooiiiiiiicicccce e 158
Halaman Input Pembayaran Wisuda..............cccoovvevveiieiecie e, 159
Halaman Hasil Input Pembayaran Wisuda ...........ccccooereiiiineninnncen, 160
Halaman Edit Pembayaran Wisuda............cccceoeiiiiniiencieseieeeeieen 161
Halaman Input Ulangtahun ... 163
Halaman Hasil Input Pembayaran Ulangtahun................ccccoovveiiiienenn, 164
Halaman Edit Pembayaran Ulangtahun ..o, 165
Halaman Input Pembayaran Karnaval .............cccccoiiiiiiiiiiiicn, 166
Halaman Hasil Input Pembayaran Karnaval ..............cccccoocveviiiiieiiccnnnn, 168
Halaman Edit Pembayaran Karnaval .............ccccoccoiiiiiiiiiiciie e, 169
Halaman LapOran..........ccoeeeeieese e 170
Halaman Pembayaran Gaji GUIU ...........cccoiiiiiiiieie e 172
Halaman INPUt DON@ST ......ccveiiiieiiicie e 174

Xi



91.
92.
93.
94.
95.
96.
97.
98.
99.

100.
101.
102.
103.
104.
105.
106.
107.

Halaman Rekap Pembayaran Tabungan ..o, 176
Halaman Rekap Pembayaran Atribut Sekolah..............cccooiiiiiiinn, 177
Halaman Rekap Pembayaran KONSUMSI .........c.cccveveiienecieiiene e, 178
Halaman Rekap Pembayaran Transportasi ..........cccccecveveevveieesieereeseesnnnn, 180
Halaman Rekap Pembayaran SPP .............ccooiiiiiiiiiinnseeeeeeeee 181
Halaman Rekap Pembayaran Wisuda.............cccooeveniiencnininiceeeeeen 182
Halaman Rekap Pembayaran Biaya Ulangtahun ..............ccccccooeveiiiienen, 183
Halaman Rekap Pembayaran Karnaval ..............ccccoveiiiieiiieinccc e, 184
Halaman PDF ..o 185
Halaman Cetak Tabungan ... 186
Halaman Upload KWItanSi............cccocveiiiieieiie e 188
Halaman Gaji GUIU .......ccocveiiieieiic e 189
Halaman Cetak Gaji........c.ccvevereriiiiiiesiseeee e 190
Halaman Rekap Pembayaran ...........c.ccocviiiiiiienenc e, 191
Halaman Laporan Pemasukan dan Pengeluaran .............ccccccoeevicivenenne. 193
Halaman Laporan Tabungan ..........c.ccceeceieeveiie i 194
Halaman Rekap DONASI.........c.coeriiiiiiniiiiiceee e 195

xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Halaman
1. Dokumentasi Buku Tabungan SISWa ...........ccceevvevieiieireie e 219
2. Dokumentasi Rekap Penerimaan Harian ............coccooeviiininiinencceee, 219

xiii



DAFTAR SOURCE CODE

Source Code Halaman
1. Untuk menampilkan halaman 10gin...........cccooeiiiiiiniic e 126
2. Untuk menampilkan halaman [0gout............c.ccooiiiiiininiiee, 128
3. Untuk menampilkan halaman home............cccoiiiiiiiiiciee 130
4. Controller Halaman HOME.........ccoouiiiiiiiii i 131
5. Pembagian MENU ........ccccoiiiieiiie e 132
6. Untuk menampilkan halaman input USer ............cccooeiiiiniiiienicieee, 134
7. Untuk menampilkan hasil INPUE USET ...........cooviiiiiiiiiieeee e, 135
8. Untuk menampilkan halaman pencarian.............cccccovvevviieieevesieeseennnn, 137
9. Untuk menampilkan halaman input tabungan ...........ccccccoeeevveveiieieenenn, 138
10. Untuk menampilkan pesan error pencarian NIS ............cccooviiiiiinnene 139
11. Untuk menampilkan hasil input tabungan ...........ccccceeiiiinininnensieenn 140
12. Untuk mengedit pembayaran tabungan ............ccccccevveiiiiieiiece s 141
13. Untuk menginputkan pembayaran atribut sekolah ..............ccccccoervennne. 143
14. Menampilkan hasil input atribut sekolah .............cccocoiiiiiiiiiie 144
15. Untuk mengedit pembayaran atribut sekolah ..............ccccccovvveiviininenn. 145
16. Untuk menginputkan pembayaran KONSUMSI............ccccceevveieeiecieieenee 147
17. Hasil input pembayaran KONSUMSI ........cc.ccoveiiiiieiiiciecc e 148
18. Untuk mengedit pembayaran KONSUMSI.........ccccveiiiininineninieseeens 150
19. Untuk menginputkan pembayaran transportasi ...........cccoccevevererieervereennen 152
20. Hasil input pembayaran transportasi...........cccccveveeieieereciie s 153
21. Untuk mengedit pembayaran tranSportasi ..........ccccceeveevveeveevieseeieeseeenan, 154
22. Untuk menampilkan halaman input SPP ..., 155
23. Hasil input pembayaran SPP..........cccoiiiiiiiicee e, 157
24. Untuk mengedit pembayaran SPP ...........cccccoiiiiiiiiic s 158
25. Untuk menampilkan input pembayaran wisuda.............cccccevveieeiieennnne, 159
26. Hasil input pembayaran WisSUda ............ccooeriiiiiniiiiieescse e, 161
27. Untuk mengedit pembayaran WiSuda............ccccevriririeneninenesceeeeen, 162
28. Untuk menginputkan pembayaran ulangtahun ............ccccccevieiiiiiieinnene, 163

Xiv



29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45,
46.
47.
48.
49.
50.
51.

Hasil input pembayaran biaya ulangtahun ..., 165
Untuk mengedit pembayaran biaya ulangtahun..............cccoconniienn 166
Untuk menginputkan pembayaran karnaval .............c.cccoeveveiieiieieiinennn, 167
Hasil input pembayaran acara karnaval ..............cccccoovveveiiniicin e, 168
Untuk mengedit pembayaran acara Karnaval ..............cccocevvnienieeninniennnn, 169
Untuk menampilkan halaman download ..o 170
Controller halaman download ..., 171
Untuk menginputkan pembayaran gaji QUIU.........cccceevveveeriesieeseenesnennns 172
Untuk menginputkan donasi ..........ccoceveriiiniiieieeee e 174
Rekap pembayaran tabungan ... 176
Rekap pembayaran atribut sekolah ..............ccccoevveiiiiciiccceee e, 178
Rekap pembayaran KONSUMSI...........ccviieiieieiieie e 179
Rekap pembayaran tranSportasi ..........ccooevvrininieeieiese e 180
Rekap pembayaran SPP ... 181
Rekap pembayaran WiSUGa...........cccoevveiieiieieiiiese e 182
Rekap pembayaran biaya ulangtahun ..............cccoceeviiieiicvccccece e, 183
Rekap pembayaran karnaval ...............cccooiiiiiiiiii 184
Untuk menampilkan halaman PDF ... 185
Untuk menampilkan halaman cetak tabungan ............c.ccccooeeieiieiiiennn, 187
Untuk menampilkan halaman upload kwitansi.............ccccceoveiieieiiennn, 188
Untuk menampilkan halaman gaji quIU.........ccoceeeienencncninecceee 189
Untuk menampilkan halaman cetak gaji........cccccoovveiiiinencniniiccene 190
Untuk menampilkan halaman rekap pembayaran...............ccccevvevvinennen, 192

XV



BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan zaman diiringi dengan perkembangan teknologi yang
pesat. Salah satunya ialah komputer yang merupakan bentuk teknologi yang
perkembangannya bahkan dalam hitungan hari saja. Dengan perkembangan
teknologi, komputer telah banyak membantu pekerjaan manusia. Dari segi
penyimpanan data-data hingga pengolahan data-data menjadi sebuah
informasi secara komputerisasi. Informasi adalah salah satu jenis sumber
daya yang tersedia bagi manajer, yang dapat dikelola seperti halnya sumber
daya yang lain (McLeod dalam Onisimus, 2001: 175). Peranan teknologi
informasi pada masa sekarang tidak hanya diperuntukkan untuk organisasi,
melainkan juga untuk kebutuhan peorangan. Hal ini harus ditunjang oleh
hardware (perangkat keras), software (perangkat lunak), dan brainware
(pengguna) sebagai aktifitas sebuah teknologi yang dapat di gunakan dalam
dunia industri, dunia bisnis, hingga dunia pendidikan.

Dalam dunia pendidikan, perkembangan teknologi saat ini
merupakan salah satu hal yang mempengaruhi pencapaian tujuan
pendidikan dalam sebuah negara. Kemajuan suatu negara didasarkan atas
seberapa jauh ilmu pengetahuan dan teknologi yang dikuasai oleh negara
tersebut. Hal ini sangat beralasan dikarenakan ilmu pengetahuan dan
teknologi merupakan dasar dari segala aspek kehidupan manusia yang salah

satunya melalui sistem informasi.



Berdasarkan fungsinya, sistem informasi di klasifikasi atas 5 bagian
yaitu sistem informasi akuntansi, sistem informasi manufaktur, sistem
informasi keuangan, sistem informasi pemasaran, dan sistem informasi
sumber daya manusia (Kadir, 2014: 89). Perkembangan teknologi informasi
juga dapat dirasakan pada Sistem Informasi Keuangan, misalnya sistem
informasi keuangan sekolah atau perkantoran. Sistem informasi keuangan
digunakan untuk mendukung manajer keuangan dalam pengambilan
keputusan yang menyangkut persoalan keuangan perusahaan dan
pengalokasian serta pengendalian sumber daya keuangan dalam perusahaan
(Kadir, 2012: 94).

Sekolah adalah lembaga yang dirancang untuk pengajaran
siswa/murid di bawah pengawasan guru. Sebagian besar negara memiliki
sistem pendidikan formal, ada juga sekolah non-pemerintah, yang disebut
sekolah swasta. Selain sekolah-sekolah inti, siswa di negara tertentu juga
mungkin memiliki akses dan mengikuti sekolah-sekolah baik sebelum dan
sesudah pendidikan dasar dan menengah. TK atau pra-sekolah menyediakan
sekolah untuk beberapa anak-anak yang sangat muda (biasanya umur 3-5
tahun). (https://id.wikipedia.org/wiki/Sekolah).

Pendidikan anak usia dini (PAUD) adalah jenjang pendidikan
sebelum jenjang pendidikan dasar yang merupakan suatu upaya pembinaan
yang ditujukan bagi anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun yang
dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu

pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiliki
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kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut, yang diselenggarakan
pada jalur formal, nonformal, dan informal. (https://id.wikipedia.org/
wiki/Pendidikan_anak_usia_dini).

Pendidikan anak wusia dini merupakan salah satu bentuk
penyelenggaraan pendidikan yang menitikberatkan pada peletakan dasar ke
arah pertumbuhan dan 5 perkembangan, yaitu : perkembangan moral dan
agama, perkembangan fisik (koordinasi motorik halus dan kasar),
kecerdasan/kognitif (daya pikir, daya cipta), sosio emosional (sikap dan
emosi) bahasa dan komunikasi, sesuai dengan keunikan dan tahap-tahap
perkembangan sesuai kelompok usia yang dilalui oleh anak usia dini seperti
yang tercantum dalam Permendiknas no 58 tahun 2009.

Yayasan Alhabib merupakan lembaga sekolah swasta yang bergerak
di bidang Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) yang di kelompokkan
menjadi Taman Kanak-Kanak (TK) dan Kelompok Bermain (Play Group)
yang telah berdiri sejak tanggal 01 Juni 2009. Secara geografis, Yayasan ini
berada di Nagari Sentosa, Kecamatan Padang Gelugur, Kabupaten Pasaman,
Pasaman Timur, Sumatera Barat. Yayasan alhabib sebagai salah satu dari
satuan pendidikan non-pemerintah atau dikenal sebagai sekolah swasta
menyelenggarakan proses pendidikan yang memiliki tagihan biaya
pendidikan sebagai penunjang berjalannya aktifitas belajar mengajar
disekolah.

Terkait keuangan, menurut penuturan bapak Fri Iskandar (Rabu, 30

November 2016) selaku bendahara, saat ini proses bisnis yang dikelola oleh


https://id.wikipedia.org/
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Perkembangan_fisik&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Kecerdasan
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Sosio_emosional&action=edit&redlink=1

yayasan alhabib yaitu meliputi pengelolaan tabungan siswa, pengelolaan
cicilan pembayaran uang atribut sekolah, pengelolaan tagihan biaya
pendidikan seperti pembayaran uang konsumsi, transportasi, SPP, wisuda
dan karnaval, serta pengelolaan gaji guru. Pembayaran uang atribut sekolah
merupakan pembayaran untuk uang seragam sekolah siswa dan alat tulis
serta perlengkapan sekolah lainnya yang berguna untuk mendukung proses
belajar siswa PAUD seperti buku mewarnai, crayon, mainan dan alat untuk
berkarya atau berkreasi. Aturan mengenai pembayaran ini sebelumnya telah
melalui proses musyawarah antara pihak sekolah, pengurus dan wali siswa.
Sementara itu, berdasarkan hasil observasi dilapangan dan melalui
wawancara dengan kepala sekolah alhabib pada tanggal 21 Desember 2016,
bahwa menurut ibu Sri Bulan, setiap tahun ajaran akan ada tagihan biaya
pendidikan yang harus dibayarkan oleh siswa yang terdaftar di yayasan
alhabib. Tagihan biaya pendidikan ini meliputi pembayaran uang konsumsi,
uang transportasi, uang SPP, uang atribut sekolah, uang wisuda dan
karnaval. Selain itu siswa juga melakukan kegiatan menabung di sekolah
yang di bayarkan kepada guru yang mengajar di kelas (dilingkungan PAUD
di sebut ibu asuh). Kegiatan menabung ini mendapat tanggapan yang positif
dari pihak wali atau orangtua siswa, alasannya mereka sangat setuju dengan
kegiatan menabung karena uang tabungan ini kelak akan dipergunakan
untuk keperluan lebaran atau untuk biaya siswa melanjutkan pendidikan ke

Sekolah Dasar.



Selain menabung, menurut penjelasan ibu Sri Bulan, siswa di
yayasan alhabib juga membayar biaya perayaan ulang tahun siswa yang
diadakan di sekolah, mengenai tanggal perayaannya ada yang di kondisikan
dan ada juga yang berdasarkan tanggal lahir siswa. Tak jarang perayaan
ulang tahun ini mendapat antusias yang tinggi dari sebagian wali atau orang
tua siswa. Untuk itu, demi menjalin kerja sama yang baik, pihak sekolah
akan mempersiapkan berbagai keperluan untuk perayaan ulangtahun, dan
mengenai dana akan ditanggung oleh pihak siswa.

Bertolak dari penjelasan sebelumnya, ibu Sri Bulan menambahkan
bahwa sistem pembayaran di yayasan ini menerapkan sistem angsuran,
maksudnya orangtua atau wali murid dapat mengangsur atau menyicil
pembayaran atribut sekolah dan tagihan biaya pendidikan dalam satu tahun
ajaran dengan ketentuan harus ada cicilan minimal satu kali dalam
seminggu. Alasan menerapkan sistem ini bertujuan untuk menarik minat
masyarakat mendaftarkan anaknya sebagai siswa di yayasan alhabib dan
untuk meringankan beban orangtua/wali murid. Semua prosedur dalam
sistem yang sedang berjalan ini masih dikerjakan secara manual, mulai dari
rekap data, penyimpanan, pengolahan, umpan balik, hingga penghitungan
pembayaran. Sehingga ditemukan beberapa permasalahan seperti
penggunaan kwitansi sebagai bukti pembayaran dapat hilang, rusak, atau
berceceran, siswa lupa membawa buku tabungan, dan perhitungan yang
masih menggunakan alat bantu kalkulator, serta rekap data yang terpisah-

pisah.



Setelah melakukan observasi dan wawancara tersebut, penulis
diizinkan mengambil beberapa dokumentasi. Beberapa di antaranya yaitu
dokumentasi rekap penerimaan harian siswa (kanan) dan buku tabungan
siswa (Kiri) seperti yang terlihat pada gambar berikut. Untuk gambar

jelasnya dapat dilihat pada lampiran.
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Gambéf 1. Buku Tabungan S\iswa Gambar 2. Rekap Penerimaan Harian

Dengan melakukan observasi dan wawancara tersebut, didapatkan
informasi pembayaran masing-masing tagihan biaya pendidikan yaitu
pembayaran konsumsi sebesar Rp.12.000 perminggu, transportasi sebesar
Rp.60.000 perbulan, SPP sebesar Rp.15.000 perbulan, atribut sekolah
sebesar Rp.550.000 pertahun, dan pembayaran wisuda sebesar Rp.40.000
pertahun. Jika dikalikan dalam setahun (12 bulan,belum dikurangi hari
libur) diperkirakan hasil pembayaran persiswa, konsumsi sebesar
Rp.576.000 ,transportasi sebesar Rp.720.000, dan SPP sebesar Rp.180.000
pertahun. Jika dijumlahkan seluruh pembayaran pertahun untuk satu orang
siswa diperkirakan sebesar Rp.2.066.000 (belum termasuk biaya ulangtahun
dan karnaval). Oleh karena itu, sistem informasi sudah menjadi bagian yang

sangat penting dalam pemanfaatan teknologi dalam dunia pendidikan saat



ini, salah satunya yaitu sistem informasi keuangan yang akurat, efektif, dan
efisien.

Beranjak dari hasil wawancara dan observasi yang dilakukan pada
tanggal 21 Desember 2016, sistem informasi yang akan di rancang sebagai
solusi bagi permasalahan di Yayasan Alhabib memiliki beberapa
keuntungan. Keuntungannya yaitu pertama tidak dijumpai lagi pemalsuan
tanggal dan paraf dalam buku tabungan. Kedua, dapat mengurangi
penggunaan buku sebagai penyimpanan data yang dapat rusak sewaktu-
waktu karena faktor lingkungan. Ketiga, data tersimpan aman dalam
database. Keempat, aliran data dapat diawasi oleh pengurus yag
bertanggungjawab. Kelima, dapat mengurangi kekeliruan dalam hal
perhitungan menggunakan kalkulator.

Perancangan sistem ini menggunakan framework Laravel dan
menggunakan teknik MVC (Model View Controller) sehingga penulisan
coding lebih terorganisir. Dalam mempermudah penulisan coding sebagai
editornya penulis menggunakan Sublime Text 3. Sebagai database untuk
menampung data penulis menggunakan MySQL.

Bertitik tolak dari hal-hal diatas, penulis berkeinginan mengajukan
judul sebagai tugas akhir yaitu “Perancangan Sistem Informasi Keuangan
Sekolah PAUD pada Yayasan Alhabib Kabupaten Pasaman Berbasis

Web”.



B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat dikemukakan beberapa

permasalahan yang dapat diidentifikasikan sebagai berikut:

1.

Rekap sekolah mengenai cicilan pembayaran uang atribut sekolah,
tagihan biaya pendidikan dan tabungan masih menggunakan buku.
Proses komunikasi antara wali murid dengan pihak sekolah terbilang
lama saat di temukan kesalahan dalam rekap buku tabungan siswa dan
tagihan biaya pendidikan lainnya.

Kurangnya partisipasi wali murid saat perayaan ulangtahun siswa
PAUD di sekolah.

Terdapat kekeliruan saat menghitung jumlah cicilan masing-masing
pembayaran yang telah dibayarkan siswa saat menggunakan alat bantu
kalkulator.

Laporan-laporan keuangan yayasan termasuk donasi yang diterima dan
gaji guru tidak terstruktur karena tidak semua rekap manual dapat

terbaca dan terkumpulkan di akhir tahun ajaran.

Batasan Masalah

Dari beberapa identifikasi masalah di atas maka batasan masalah

yang ada antara lain:

1. Perancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib berbasis

web dirancang untuk managemen organisasi terkait stakeholder yang

berkepentingan di yayasan.



Perancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib berbasis
web di rancang untuk melayani pembayaran cicilan uang atribut
sekolah dan tagihan biaya pendidikan siswa.

Perancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib berbasis
web di rancang untuk menyediakan sarana menabung untuk siswa
PAUD.

Perancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib berbasis
web juga di rancang untuk melayani pengelolaan gaji guru agar laporan
pengeluaran dapat terstruktur dengan baik.

Perancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib berbasis
web dirancang untuk mengelola laporan keuangan yayasan yang dapat
di akses oleh pengguna tertentu.

Perancangan Sistem Informasi Kuangan Yayasan Alhabib berbasis web
dirancang menggunakan framework Laravel, bahasa pemrograman
PHP, database MySql serta menggunakan editor Sublime Text.
Perancangan Sistem Informasi Kuangan Yayasan Alhabib berbasis web

dirancang menggunakan teknik MVC (Model View Controller).
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D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah, maka masalah yang
akan dikaji dalam tugas akhir ini dapat dirumuskan, yaitu :

1. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web untuk managemen organisasi terkait stakeholder yang
berkepentingan di yayasan?

2. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web untuk melayani pembayaran cicilan uang atribut sekolah
dan tagihan biaya pendidikan siswa?

3. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web untuk menyediakan sarana menabung untuk siswa
PAUD?

4. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web untuk melayani pengelolaan gaji guru?

5. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web untuk mengelola laporan keuangan yayasan yang dapat di
akses oleh pengguna tertentu?

6. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web menggunakan framework Laravel, bahasa pemrograman
PHP, database MySql serta menggunakan editor Sublime Text?

7. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib

berbasis web menggunakan teknik MVC (Model View Controller)?
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Tujuan Tugas Akhir
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari tugas akhir
ini adalah :

1. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web untuk managemen organisasi terkait stakeholder yang
berkepentingan di yayasan.

2. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web untuk melayani pembayaran cicilan uang atribut sekolah
dan tagihan biaya pendidikan siswa.

3. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web untuk menyediakan sarana menabung untuk siswa PAUD.

4. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web untuk melayani pengelolaan gaji guru.

5. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web untuk mengelola laporan keuangan yayasan yang dapat di
akses oleh pengguna tertentu.

6. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib
berbasis web menggunakan framework Laravel, bahasa pemrograman
PHP, database MySql serta menggunakan editor Sublime Text.

7. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib

berbasis web menggunakan teknik MVC (Model View Controller).
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F. Manfaat Tugas Akhir
Manfaat dari perancangan sistem ini yaitu:
1. Teoritis

Manfaat secara teoritis, diharapkan dapat :

a. Memberikan ilmu bagi penulis sendiri dalam merancang sistem
menggunakan teknik dan metode serta tools yang digunakan.

b. Memberikan sumber ilmu referensi untuk pengkajian topik yang
berkaitan dengan pengembangan sistem.

2. Praktis

Manfaat secara praktis, diharapkan dapat :

a. Memudahkan yayasan dalam mengelola pembayaran cicilan uang
atribut sekolah, tagihan biaya pendidikan, tabungan, dan gaji guru
menggunakan aplikasi sistem informasi keuangan berbasis web.

b. Memudahkan siswa atau wali murid dalam proses pembayaran uang
cicilan uang atribut sekolah dan tagihan biaya pendidikan
menggunakan aplikasi sistem informasi keuangan berbasis web.

c. Memudahkan siswa atau wali murid dalam pembayaran untuk
perayaan ulangtahun siswa di sekolah menggunakan aplikasi sistem
informasi keuangan berbasis web.

d. Memudahkan yayasan dalam merekap, mengumpulkan, dan
mengelola, serta dalam penyerahan laporan terkait keuangan
yayasan menggunakan aplikasi sistem informasi keuangan berbasis

web.



BAB V

PENUTUP

A. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil perancangan sistem informasi keuangan yayasan

alhabib kabupaten pasaman berbasis web dapat disimpulkan sebagai berikut:

1.

Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada
Yayasan Alhabib berbasis web berguna untuk managemen organisasi
terkait stakeholder yang berkepentingan di yayasan.

Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada
Yayasan Alhabib berbasis web berguna untuk melayani pembayaran
cicilan uang atribut sekolah dan tagihan biaya pendidikan siswa.
Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada
Yayasan Alhabib berbasis web berguna untuk menyediakan sarana
menabung untuk siswa PAUD.

Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada
Yayasan Alhabib berbasis web untuk melayani pengelolaan gaji guru.
Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada
Yayasan Alhabib berbasis web berguna untuk mengelola laporan
keuangan yayasan yang dapat di akses oleh pengguna tertentu.
Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada
Yayasan Alhabib berbasis web menggunakan framework Laravel, bahasa
pemrograman PHP, database MySql serta menggunakan editor Sublime

Text.
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7. Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada

Yayasan Alhabib berbasis web menggunakan teknik MVC (Model View

Controller).

B. SARAN

Adapun saran-saran Yyang diberikan setelah merancang dan

membangun sistem informasi ini, antara lain :

1.

Dalam pengembangan berikutnya Sistem Informasi Keuangan Sekolah
PAUD Pada Yayasan Alhabib ini diharapkan tidak hanya untuk
perekapan dan pelaporan data pembayaran namun dapat pula sebagai
aplikasi pengelolaan keuangan yang lebih kompleks.

Pihak yayasan dapat memanfaatkan Sistem Informasi Keuangan Sekolah
PAUD Pada Yayasan Alhabib ini sebagai pengganti proses rekap data
yang masih manual.

Diharapkan Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD Pada Yayasan
Alhabib ini dapat memberikan kemudahan dalam proses rekap dan

kalkulasi data pada setiap pembayaran yang dilakukan oleh wali murid.
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