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ABSTRAK 

FITRI ANUGRAH  : Perancangan Sistem Informasi Keuangan Sekolah  

PAUD pada Yayasan Alhabib Kabupaten Pasaman 

Berbasis Web 

  (Studi Kasus : PAUD Alhabib Kabupaten Pasaman ) 

 

Pembimbing I  : Yasdinul Huda, S.Pd, MT  

Pembimbing II : Dr. Asrul Huda, S.Kom,M.Kom  

 

 
Perancangan Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada Yayasan 

Alhabib Kabupaten Pasaman Berbasis Web ini dilakukan untuk menghasilkan 

sebuah sistem informasi berbasis web yang dapat memberikan informasi 

mengenai keuangan sekolah yang dilakukan oleh wali murid sehingga 

memudahkan bendahara dalam merekap keuangan dan memudahkan wali murid 

dalam pengecekan pembayaran. Perancangan sistem informasi ini bertujuan untuk 

menampilkan informasi jumlah tabungan siswa, jumlah tagihan biaya pendidikan, 

donasi yang didapatkan sekolah dan jumlah gaji guru, serta laporan keuangan 

PAUD pada Yayasan Alhabib. Perancangan Sistem Informasi Keuangan ini 

dirancang menggunakan pemodelan UML dengan konsep Object Orientied 

Programming. Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu pemrograman PHP 

(PHP Hypertext Preprocessor) berbasis framework laravel, dengan MySQL 

sebagai Database, dan Sublime Text 3 sebagai editor. Output yang dihasilkan oleh 

sistem yaitu berupa buku rekap pembayaran tabungan siswa, buku rekap 

pembayaran cicilan atribut sekolah, buku rekap pembayaran biaya konsumsi, 

biaya transportasi, SPP, biaya wisuda, biaya ulangtahun, biaya karnaval, slip gaji 

guru, dan laporan keuangan PAUD pada Yayasan Alhabib. 

 
 

Kata Kunci: Sistem Informasi Keuangan, Database, PHP, Framework Laravel. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan zaman diiringi dengan perkembangan teknologi yang 

pesat. Salah satunya ialah komputer yang merupakan bentuk teknologi yang 

perkembangannya bahkan dalam hitungan hari saja. Dengan perkembangan 

teknologi, komputer telah banyak membantu pekerjaan manusia.  Dari segi 

penyimpanan data-data hingga pengolahan data-data menjadi sebuah 

informasi secara komputerisasi. Informasi adalah salah satu jenis sumber 

daya yang tersedia bagi manajer, yang dapat dikelola seperti halnya sumber 

daya yang lain (McLeod dalam Onisimus, 2001: 175). Peranan teknologi 

informasi pada masa sekarang tidak hanya diperuntukkan untuk organisasi, 

melainkan juga untuk kebutuhan peorangan. Hal ini harus ditunjang oleh 

hardware (perangkat keras), software (perangkat lunak), dan brainware 

(pengguna) sebagai aktifitas sebuah teknologi yang dapat di gunakan dalam 

dunia industri, dunia bisnis, hingga dunia pendidikan.  

Dalam dunia pendidikan, perkembangan teknologi saat ini 

merupakan salah satu hal yang mempengaruhi pencapaian tujuan 

pendidikan dalam sebuah negara. Kemajuan suatu negara didasarkan atas 

seberapa jauh ilmu pengetahuan dan teknologi yang dikuasai oleh negara 

tersebut. Hal ini sangat beralasan dikarenakan ilmu pengetahuan dan 

teknologi merupakan dasar dari segala aspek kehidupan manusia yang salah 

satunya melalui sistem informasi.  
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Berdasarkan fungsinya, sistem informasi di klasifikasi atas 5 bagian 

yaitu sistem informasi akuntansi, sistem informasi manufaktur, sistem 

informasi keuangan, sistem informasi pemasaran, dan sistem informasi 

sumber daya manusia (Kadir, 2014: 89). Perkembangan teknologi informasi 

juga dapat dirasakan pada Sistem Informasi Keuangan, misalnya sistem 

informasi keuangan sekolah atau perkantoran. Sistem informasi keuangan 

digunakan untuk mendukung manajer keuangan dalam pengambilan 

keputusan yang menyangkut persoalan keuangan perusahaan dan 

pengalokasian serta pengendalian sumber daya keuangan dalam perusahaan 

(Kadir, 2012: 94). 

Sekolah adalah lembaga yang dirancang untuk pengajaran 

siswa/murid di bawah pengawasan guru. Sebagian besar negara memiliki 

sistem pendidikan formal, ada juga sekolah non-pemerintah, yang disebut 

sekolah swasta. Selain sekolah-sekolah inti, siswa di negara tertentu juga 

mungkin memiliki akses dan mengikuti sekolah-sekolah baik sebelum dan 

sesudah pendidikan dasar dan menengah. TK atau pra-sekolah menyediakan 

sekolah untuk beberapa anak-anak yang sangat muda (biasanya umur 3-5 

tahun). (https://id.wikipedia.org/wiki/Sekolah). 

Pendidikan anak usia dini (PAUD) adalah jenjang pendidikan 

sebelum jenjang pendidikan dasar yang merupakan suatu upaya pembinaan 

yang ditujukan bagi anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun yang 

dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu 

pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiliki 

https://id.wikipedia.org/wiki/Lembaga
https://id.wikipedia.org/wiki/Pengajaran
https://id.wikipedia.org/wiki/Guru
https://id.wikipedia.org/wiki/Negara
https://id.wikipedia.org/wiki/Sistem
https://id.wikipedia.org/wiki/Pendidikan
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Formal&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Pemerintah
https://id.wikipedia.org/wiki/Swasta
https://id.wikipedia.org/wiki/Pendidikan_dasar
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Pembinaan&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Anak
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Rangsangan_pendidikan&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Jasmani
https://id.wikipedia.org/wiki/Rohani
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kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut, yang diselenggarakan 

pada jalur formal, nonformal, dan informal. (https://id.wikipedia.org/ 

wiki/Pendidikan_anak_usia_dini). 

Pendidikan anak usia dini merupakan salah satu bentuk 

penyelenggaraan pendidikan yang menitikberatkan pada peletakan dasar ke 

arah pertumbuhan dan 5 perkembangan, yaitu : perkembangan moral dan 

agama, perkembangan fisik (koordinasi motorik halus dan kasar), 

kecerdasan/kognitif (daya pikir, daya cipta), sosio emosional (sikap dan 

emosi) bahasa dan komunikasi, sesuai dengan keunikan dan tahap-tahap 

perkembangan sesuai kelompok usia yang dilalui oleh anak usia dini seperti 

yang tercantum dalam Permendiknas no 58 tahun 2009.  

Yayasan Alhabib merupakan lembaga sekolah swasta yang bergerak 

di bidang Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) yang di kelompokkan 

menjadi Taman Kanak-Kanak (TK) dan Kelompok Bermain (Play Group)  

yang telah berdiri sejak tanggal 01 Juni 2009. Secara geografis, Yayasan ini 

berada di Nagari Sentosa, Kecamatan Padang Gelugur, Kabupaten Pasaman, 

Pasaman Timur, Sumatera Barat. Yayasan alhabib sebagai salah satu dari 

satuan pendidikan non-pemerintah atau dikenal sebagai sekolah swasta 

menyelenggarakan proses pendidikan yang memiliki tagihan biaya 

pendidikan sebagai penunjang berjalannya aktifitas belajar mengajar 

disekolah.   

Terkait keuangan, menurut penuturan bapak Fri Iskandar (Rabu, 30 

November 2016)  selaku bendahara, saat ini proses bisnis yang dikelola oleh 

https://id.wikipedia.org/
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Perkembangan_fisik&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Kecerdasan
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Sosio_emosional&action=edit&redlink=1
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yayasan alhabib yaitu meliputi pengelolaan tabungan siswa, pengelolaan 

cicilan pembayaran uang atribut sekolah, pengelolaan tagihan biaya 

pendidikan seperti pembayaran uang konsumsi, transportasi, SPP, wisuda 

dan karnaval, serta pengelolaan gaji guru. Pembayaran uang atribut sekolah 

merupakan pembayaran untuk uang seragam sekolah siswa dan alat tulis 

serta perlengkapan sekolah lainnya yang berguna untuk mendukung proses 

belajar siswa PAUD seperti buku mewarnai, crayon, mainan dan alat untuk 

berkarya atau berkreasi. Aturan mengenai pembayaran ini sebelumnya telah 

melalui proses musyawarah antara pihak sekolah, pengurus dan wali siswa. 

Sementara itu, berdasarkan hasil observasi dilapangan dan melalui 

wawancara dengan kepala sekolah alhabib pada tanggal 21 Desember 2016, 

bahwa menurut ibu Sri Bulan, setiap tahun ajaran akan ada tagihan biaya 

pendidikan yang harus dibayarkan oleh siswa yang terdaftar di yayasan 

alhabib. Tagihan biaya pendidikan ini meliputi pembayaran uang konsumsi, 

uang transportasi, uang SPP, uang atribut sekolah, uang wisuda dan 

karnaval. Selain itu siswa juga melakukan kegiatan menabung di sekolah 

yang di bayarkan kepada guru yang mengajar di kelas (dilingkungan PAUD 

di sebut ibu asuh). Kegiatan menabung ini mendapat tanggapan yang positif 

dari pihak wali atau orangtua siswa, alasannya mereka sangat setuju dengan 

kegiatan menabung karena uang tabungan ini kelak akan dipergunakan 

untuk keperluan lebaran atau untuk biaya siswa melanjutkan pendidikan ke 

Sekolah Dasar. 
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Selain menabung, menurut penjelasan ibu Sri Bulan, siswa di 

yayasan alhabib juga membayar biaya perayaan ulang tahun siswa yang 

diadakan di sekolah, mengenai tanggal perayaannya ada yang di kondisikan 

dan ada juga yang berdasarkan tanggal lahir siswa. Tak jarang perayaan 

ulang tahun ini mendapat antusias yang tinggi dari sebagian wali atau orang 

tua siswa. Untuk itu, demi menjalin kerja sama yang baik, pihak sekolah 

akan mempersiapkan berbagai keperluan untuk perayaan ulangtahun, dan 

mengenai dana akan ditanggung oleh pihak siswa. 

Bertolak dari penjelasan sebelumnya, ibu Sri Bulan menambahkan 

bahwa sistem pembayaran di yayasan ini menerapkan sistem angsuran, 

maksudnya orangtua atau wali murid dapat mengangsur atau menyicil 

pembayaran atribut sekolah dan tagihan biaya pendidikan dalam satu tahun 

ajaran dengan ketentuan harus ada cicilan minimal satu kali dalam 

seminggu. Alasan menerapkan sistem ini bertujuan untuk menarik minat 

masyarakat mendaftarkan anaknya sebagai siswa di yayasan alhabib dan 

untuk meringankan beban orangtua/wali murid. Semua prosedur dalam 

sistem yang sedang berjalan ini masih dikerjakan secara manual, mulai dari 

rekap data, penyimpanan, pengolahan, umpan balik, hingga penghitungan 

pembayaran. Sehingga ditemukan beberapa permasalahan seperti 

penggunaan kwitansi sebagai bukti pembayaran dapat hilang, rusak, atau 

berceceran, siswa lupa membawa buku tabungan, dan perhitungan yang 

masih menggunakan alat bantu kalkulator, serta rekap data yang terpisah-

pisah. 



6 
 

 
 

Setelah melakukan observasi dan wawancara tersebut, penulis 

diizinkan mengambil beberapa dokumentasi. Beberapa di antaranya yaitu 

dokumentasi rekap penerimaan harian siswa (kanan) dan buku tabungan 

siswa (kiri) seperti yang terlihat pada gambar berikut. Untuk gambar 

jelasnya dapat dilihat pada lampiran. 

       
Gambar 1. Buku Tabungan Siswa     Gambar 2. Rekap Penerimaan Harian 

Dengan melakukan observasi dan wawancara tersebut, didapatkan 

informasi pembayaran masing-masing tagihan biaya pendidikan yaitu 

pembayaran konsumsi sebesar Rp.12.000 perminggu, transportasi sebesar 

Rp.60.000 perbulan, SPP sebesar Rp.15.000 perbulan, atribut sekolah 

sebesar Rp.550.000 pertahun, dan pembayaran wisuda sebesar Rp.40.000 

pertahun. Jika dikalikan dalam setahun (12 bulan,belum dikurangi hari 

libur) diperkirakan hasil pembayaran persiswa, konsumsi sebesar 

Rp.576.000 ,transportasi sebesar Rp.720.000, dan SPP sebesar Rp.180.000 

pertahun. Jika dijumlahkan seluruh pembayaran pertahun untuk satu orang 

siswa diperkirakan sebesar Rp.2.066.000 (belum termasuk biaya ulangtahun 

dan karnaval). Oleh karena itu, sistem informasi sudah menjadi bagian yang 

sangat penting dalam pemanfaatan teknologi dalam dunia pendidikan saat 
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ini, salah satunya yaitu sistem informasi keuangan yang akurat, efektif, dan 

efisien.  

Beranjak dari hasil wawancara dan observasi yang dilakukan pada 

tanggal 21 Desember 2016, sistem informasi yang akan di rancang sebagai 

solusi bagi permasalahan di Yayasan Alhabib memiliki beberapa 

keuntungan. Keuntungannya yaitu pertama tidak dijumpai lagi pemalsuan 

tanggal dan paraf dalam buku tabungan. Kedua, dapat mengurangi 

penggunaan buku sebagai penyimpanan data yang dapat rusak sewaktu-

waktu karena faktor lingkungan. Ketiga, data tersimpan aman dalam 

database. Keempat, aliran data dapat diawasi oleh pengurus yag 

bertanggungjawab. Kelima, dapat mengurangi kekeliruan dalam hal 

perhitungan menggunakan kalkulator. 

Perancangan sistem ini menggunakan framework Laravel dan 

menggunakan teknik MVC (Model View Controller) sehingga penulisan 

coding lebih terorganisir. Dalam mempermudah penulisan coding sebagai 

editornya penulis menggunakan Sublime Text 3. Sebagai database untuk 

menampung data penulis menggunakan MySQL. 

Bertitik tolak dari hal-hal diatas, penulis berkeinginan mengajukan 

judul sebagai tugas akhir yaitu “Perancangan Sistem Informasi Keuangan 

Sekolah PAUD pada Yayasan Alhabib Kabupaten Pasaman Berbasis 

Web”.  
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat dikemukakan beberapa 

permasalahan yang dapat diidentifikasikan sebagai berikut: 

1. Rekap sekolah mengenai cicilan pembayaran uang atribut sekolah, 

tagihan biaya pendidikan dan tabungan masih menggunakan buku. 

2. Proses komunikasi antara wali murid dengan pihak sekolah terbilang 

lama saat di temukan kesalahan dalam rekap buku tabungan siswa dan 

tagihan biaya pendidikan lainnya. 

3. Kurangnya partisipasi wali murid saat perayaan ulangtahun siswa 

PAUD di sekolah. 

4. Terdapat kekeliruan saat menghitung jumlah cicilan masing-masing 

pembayaran yang telah dibayarkan siswa saat menggunakan alat bantu 

kalkulator.  

5. Laporan-laporan keuangan yayasan termasuk donasi yang diterima dan 

gaji guru tidak terstruktur karena tidak semua rekap manual dapat 

terbaca dan terkumpulkan di akhir tahun ajaran. 

C. Batasan Masalah 

Dari beberapa identifikasi masalah di atas maka batasan masalah 

yang ada antara lain: 

1. Perancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib berbasis 

web dirancang untuk managemen organisasi terkait stakeholder yang 

berkepentingan di yayasan. 



9 
 

 
 

2. Perancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib berbasis 

web di rancang untuk melayani pembayaran cicilan uang atribut 

sekolah dan tagihan biaya pendidikan siswa. 

3. Perancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib berbasis 

web di rancang untuk menyediakan sarana menabung untuk siswa 

PAUD. 

4. Perancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib berbasis 

web juga di rancang untuk melayani pengelolaan gaji guru agar laporan 

pengeluaran dapat terstruktur dengan baik. 

5. Perancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib berbasis 

web dirancang untuk mengelola laporan keuangan yayasan yang dapat 

di akses oleh pengguna tertentu. 

6. Perancangan Sistem Informasi Kuangan Yayasan Alhabib berbasis web 

dirancang menggunakan framework Laravel, bahasa pemrograman 

PHP, database MySql serta menggunakan editor Sublime Text. 

7. Perancangan Sistem Informasi Kuangan Yayasan Alhabib berbasis web 

dirancang menggunakan teknik MVC (Model View Controller).  
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah, maka masalah yang 

akan dikaji dalam tugas akhir ini dapat dirumuskan, yaitu : 

1. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web untuk managemen organisasi terkait stakeholder yang 

berkepentingan di yayasan? 

2. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web untuk melayani pembayaran cicilan uang atribut sekolah 

dan tagihan biaya pendidikan siswa? 

3. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web untuk menyediakan sarana menabung untuk siswa 

PAUD? 

4. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web untuk melayani pengelolaan gaji guru? 

5. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web untuk mengelola laporan keuangan yayasan yang dapat di 

akses oleh pengguna tertentu? 

6. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web menggunakan framework Laravel, bahasa pemrograman 

PHP, database MySql serta menggunakan editor Sublime Text? 

7. Bagaimana merancang Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web menggunakan teknik MVC (Model View Controller)? 
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E.  Tujuan Tugas Akhir 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari tugas akhir 

ini adalah : 

1. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web untuk managemen organisasi terkait stakeholder yang 

berkepentingan di yayasan. 

2. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web untuk melayani pembayaran cicilan uang atribut sekolah 

dan tagihan biaya pendidikan siswa. 

3. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web untuk menyediakan sarana menabung untuk siswa PAUD. 

4. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web untuk melayani pengelolaan gaji guru. 

5. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web untuk mengelola laporan keuangan yayasan yang dapat di 

akses oleh pengguna tertentu. 

6. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web menggunakan framework Laravel, bahasa pemrograman 

PHP, database MySql serta menggunakan editor Sublime Text. 

7. Menghasilkan rancangan Sistem Informasi Keuangan Yayasan Alhabib 

berbasis web menggunakan teknik MVC (Model View Controller). 
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F. Manfaat Tugas Akhir 

Manfaat dari perancangan sistem ini yaitu: 

1. Teoritis 

Manfaat secara teoritis, diharapkan dapat : 

a. Memberikan ilmu bagi penulis sendiri dalam merancang sistem 

menggunakan teknik dan metode serta tools yang digunakan. 

b. Memberikan sumber ilmu referensi untuk pengkajian topik yang 

berkaitan dengan pengembangan sistem. 

2. Praktis 

Manfaat secara praktis, diharapkan dapat : 

a. Memudahkan yayasan dalam mengelola pembayaran cicilan uang 

atribut sekolah, tagihan biaya pendidikan, tabungan, dan gaji guru 

menggunakan aplikasi sistem informasi keuangan berbasis web. 

b. Memudahkan siswa atau wali murid dalam proses pembayaran uang 

cicilan uang atribut sekolah dan tagihan biaya pendidikan 

menggunakan aplikasi sistem informasi keuangan berbasis web. 

c. Memudahkan siswa atau wali murid dalam pembayaran untuk 

perayaan ulangtahun siswa di sekolah menggunakan aplikasi sistem 

informasi keuangan berbasis web. 

d. Memudahkan yayasan dalam merekap, mengumpulkan, dan 

mengelola, serta dalam penyerahan laporan terkait keuangan 

yayasan menggunakan aplikasi sistem informasi keuangan berbasis 

web. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil perancangan sistem informasi keuangan yayasan 

alhabib kabupaten pasaman berbasis web dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada 

Yayasan Alhabib berbasis web berguna untuk managemen organisasi 

terkait stakeholder yang berkepentingan di yayasan. 

2. Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada 

Yayasan Alhabib berbasis web berguna untuk melayani pembayaran 

cicilan uang atribut sekolah dan tagihan biaya pendidikan siswa. 

3. Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada 

Yayasan Alhabib berbasis web berguna untuk menyediakan sarana 

menabung untuk siswa PAUD. 

4. Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada 

Yayasan Alhabib berbasis web untuk melayani pengelolaan gaji guru. 

5. Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada 

Yayasan Alhabib berbasis web berguna untuk mengelola laporan 

keuangan yayasan yang dapat di akses oleh pengguna tertentu. 

6. Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada 

Yayasan Alhabib berbasis web menggunakan framework Laravel, bahasa 

pemrograman PHP, database MySql serta menggunakan editor Sublime 

Text. 

216 
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7. Rancangan aplikasi Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD pada 

Yayasan Alhabib berbasis web menggunakan teknik MVC (Model View 

Controller). 

B. SARAN 

Adapun saran-saran yang diberikan setelah merancang dan 

membangun sistem informasi ini, antara lain : 

1. Dalam pengembangan berikutnya Sistem Informasi Keuangan Sekolah 

PAUD Pada Yayasan Alhabib ini diharapkan tidak hanya untuk 

perekapan dan pelaporan data pembayaran namun dapat pula sebagai 

aplikasi pengelolaan keuangan yang lebih kompleks. 

2. Pihak yayasan dapat memanfaatkan Sistem Informasi Keuangan Sekolah 

PAUD Pada Yayasan Alhabib ini sebagai pengganti proses rekap data 

yang masih manual. 

3. Diharapkan Sistem Informasi Keuangan Sekolah PAUD Pada Yayasan 

Alhabib ini dapat memberikan kemudahan dalam proses rekap dan 

kalkulasi data pada setiap pembayaran yang dilakukan oleh wali murid. 
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