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ABSTRAK 

 

FENTY ANDRIA PUTRI : Aplikasi Pencarian Lokasi Sekolah Di Kota 

Padang Berbasis Android Menggunakan 

Metode Location Based Service (LBS) 

 

Sekolah merupakan aspek penting bagi daerah dalam mengembangkan 

pendidikan. Tingginya jumlah masyarakat harus ditunjang dengan jumlah sekolah 

yang cukup, untuk memenuhi kebutuhan pendidikan masyarakat di wilayah 

tersebut. Lokasi sekolah tersebar di Kota Padang, baik di pusat kota maupun 

dipinggiran kota. Sehingga apabila tidak mengetahui lokasi dengan baik, pencarian 

sekolah akan memakan waktu. Sebab gedung sekolah tidak hanya digunakan oleh 

pelajar sebagai sarana belajar, tetapi juga digunakan untuk kegiatan yang 

berhubungan dengan masyarakat. Solusi yang dapat dimanfaatkan adalah dengan 

menggunakan aplikasi android. Aplikasi ini dibuat dengan maksud untuk 

membantu proses pencarian lokasi sekolah baik berdasarkan klasifikasi sekolah 

maupun berdasarkan jurusan sekolah. 

Berdasarkan judul yang disampaikan, maka perancangan aplikasi School 

Finder berbasis android yang dibangun menggunakan tools Android Studio dan 

Google Map sehingga mampu bekerja pada device android untuk melakukan 

pencarian SMA negeri dan sederajat di Kota Padang berbasis android, dan dapat 

diterapkan di beberapa versi android. 

Aplikasi ini dapat dimanfaatkan oleh semua elemen masyarakat yang 

memiliki perangkat android dengan versi minimal Jellybean serta membutuhkan 

aplikasi dalam melakukan pencarian sekolah. Aplikasi ini dibangun secara online 

untuk dapat menemukan rute perjalanan menuju lokasi sekolah, sedangkan untuk 

menemukan informasi, dapat dilakukan secara offline melalui aplikasi. 

 

Kata Kunci : LBS (Location Based System), GPS (Global Positioning System), 

Android, Finder, Android Studio. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Kota Padang merupakan ibukota Provinsi Sumatera Barat yang terletak di 

sebelah barat Pulau Sumatera. Berdasarkan Peraturan Pemerintah No. 17 tahun 

1980, luas wilayah Kota Padang mencapai 694,69 km2. Sedangkan jumlah 

penduduk Kota Padang tahun 2014 mencapai 872.271 jiwa (Kemendagri, 

2014). Tingginya jumlah masyarakat harus ditunjang dengan jumlah sekolah 

yang cukup, demi menampung kebutuhan pendidikan bagi wilayah tersebut. 

Karena sekolah merupakan aspek penting bagi daerah dalam mengembangkan 

pendidikan. Oleh karena itu, dibangunlah beberapa sekolah dalam satu daerah. 

Dengan jumlah penduduk yang banyak tersebut, wajar saja jika terdapat jumlah 

sekolah yang banyak di Kota Padang.  

Kota Padang memiliki sekolah negeri sebanyak 424 sekolah. Sekolah ini 

terdiri dari Sekolah Dasar (SD) sebanyak 352 sekolah, Sekolah Menengah 

Pertama (SMP) sebanyak 37 Sekolah, Madrasah Tsanawiyah (MTS) sebanyak 

6 sekolah, Sekolah Menengah Atas (SMA) sebanyak 16 sekolah, Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) sebanyak 10 sekolah  dan Madrasah Aliyah (MA) 

sebanyak 3 sekolah (Dinas Pendidikan Kota Padang, 2014). Jumlah sekolah 

yang banyak tentunya menyulitkan masyarakat untuk mengetahui dan mencari 

lokasi serta jalur yang baiknya dilalui untuk menuju sebuah gedung sekolah.  
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Gedung sekolah tidak hanya dimanfaatkan sebagai tempat pelaksanaan 

proses belajar mengajar. Berbagai kegiatan juga sering dilaksanakan dengan 

memanfaatkan fasilitas sekolah. Seperti pelaksanaan ujian Seleksi Nasional 

Masuk Perguruan Tinggi Negeri (SNMPTN), pemilihan umum (pemilu) 

maupun Pemilihan Kepala Daerah (pilkada) dan kegiatan-kegiatan yang 

berhubungan dengan masyarakat. Selain itu, minat siswa dari luar kota Padang 

untuk menyambung pendidikan kota Padang cukup tinggi. Adanya akses 

transportasi yang mudah, tidak lagi menyulitkan siswa untuk mengakses 

sekolah pilihan. Namun pengetahuan akan lokasi sekolah kurang akurat karena 

hanya mendapatkan informasi dari mulut ke mulut. Kurangnya fasilitas 

penunjuk jalan seperti papan nama jalan, kurangnya sumber informasi 

mengenai lokasi sekolah negeri tertentu, juga menjadi faktor sulitnya dalam 

mencari lokasi sekolah negeri di Kota Padang. Hal ini dapat diatasi dengan 

menggunakan salah satu teknologi yang berkembang saat ini, yaitu dengan 

menggunakan smartphone.  

Pengguna smartphone di Indonesia terus mengalami peningkatan. 

Berdasarkan MIT Technology Review, tahun 2014 Indonesia berada di 

peringkat kelima dalam daftar pengguna smartphone terbesar di dunia.  

Populasi Android telah mencapai lebih dari 1 miliar, sedangkan iOS mencapai 

700 juta. Indonesia memiliki pengguna aktif sebanyak 47 juta, atau sekitar 14% 

dari seluruh total pengguna smartphone. Angka penggunaan ini menunjukkan 

bahwa tingginya minat masyarakat dalam menggunakan smartphone (MIT 

Technology Review, 2015).  



3 
 

 

 

Berdasarkan data dari StatCounter, Android saat ini menjadi sistem 

operasi yang paling banyak digunakan oleh masyarakat, tidak hanya 

masyarakat Indonesia, tetapi juga masyarakat global. Berikut ini statistik 

sistem operasi untuk mobile, tablet dan console. 

 

 

Gambar 1. Data statistik sistem operasi smartphone di dunia 
Sumber: gs.statcounter.com 

Diagram diatas menunjukkan bahwa android menjadi sistem operasi 

mobile yang paling popular. Hingga Maret 2015, pengguna android telah 

mencapai 56,53 % dari total smartphone yang beredar di dunia. Di Indonesia, 

pengguna android mencapai 65,81 % dari total smartphone yang digunakan di 

Indonesia (gs.statcounter.com, 2015). 

Peningkatan penggunaan smartphone, merupakan salah satu dampak 

positif dari perkembangan teknologi. Android dikembangkan dengan 

memberikan kemudahan akses bagi penggunanya. Selain itu, telah dilengkapi 

dengan teknologi GPS (Global Positioning System).  Penggunaan teknologi 

GPS dapat membantu pengguna dalam mencari lokasi. Pencarian lokasi ini 
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dapat digunakan dengan memanfaaatkan akses internet pada smartphone, 

teknologi GPS serta layanan yang disediakan google map.  Pemanfaatan 

teknologi-teknologi ini merupakan bentuk dari penggunaan metode Location 

Based Service (LBS) (Schiller dan Voisard, 2012:17). 

Location Based Service (LBS) atau layanan berbasis lokasi adalah sebuah 

layanan informasi yang dapat diakses pada perangkat bergerak melalui jaringan 

dan mampu menampilkan posisi secara geografis keberadaan perangkat 

bergerak tersebut. LBS dapat berfungsi sebagai layanan untuk mengidentifikasi 

lokasi dari seseorang atau suatu objek tertentu. Pada dasarnya LBS merupakan 

sebuah layanan yang merupakan hasil dari penggunaan beberapa teknologi 

secara bersama. Teknologi tersebut antara lain mobile device, SIG (System 

Information Geography) dan internet (Steiniger dkk, 2012:3) 

Informasi mengenai lokasi geografis semakin dibutuhkan oleh banyak 

pihak. Misalnya informasi mengenai lokasi suatu daerah, jarak satu daerah ke 

daerah lain, dan perkiraan waktu tempuh. Hingga saat ini telah berkembang 

media informasi mengenai lokasi geografis melalui peta (media cetak) maupun 

website. Beberapa operator bidang telekomunikasi telah menerapkan 

penggunaan metode LBS, dengan memanfaatkan BTS (Base Transceiver 

Station) maupun GPS. Meskipun dengan media penyebaran informasi yang 

terus berkembang, masyarakat masih menginginkan akses layanan yang lebih 

mudah. Misalnya kemudahan dalam mengakses atau alat untuk mengakses data 

yang mudah dibawa maupun digunakan. 
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Tingginya pengguna android serta luasnya area persebaran sekolah di Kota 

Padang merupakan alasan utama sistem ini dibangun. Android memiliki fsilitas 

GPS. Fasilitas ini, dapat digunakan untuk membangun sebuah sistem yang 

dapat menemukan lokasi sekolah, seperti jalur untuk mencapai lokasi sekolah 

serta informasi umum mengenai sekolah. Berdasarkan uraian tersebut, penulis 

bermaksud untuk mengajukan tugas akhir yang berjudul Aplikasi Pencarian 

Lokasi Sekolah Di Kota Padang Berbasis Android Menggunakan Metode 

Location Based Service (LBS). 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat diidentifikasikan masalah yang 

ada sebagai berikut: 

1. Situs resmi Dinas Pendidikan belum menyediakan informasi pemetaan 

sekolah, sehingga sulit untuk menemukan lokasi sekolah. 

2. Masih belum cukup optimalnya penggunaan media komunikasi untuk 

memberikan informasi tentang alamat dan lokasi sekolah secara akurat. 

3. Meningkatnya penggunaan smartphone seperti android, pada lingkungan 

masyarakat memberi peluang untuk memanfaatkan teknologi ini, sebagai 

media untuk mengakses informasi tentang SMA Negeri dan sederajat di 

Kota Padang. 

4. Kurang akuratnya layanan pemetaan sekolah yang ada di Google map 

dalam memberikan layanan pemetaan. 
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C. Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan diatas, maka tugas akhir 

ini akan dibatasi pada masalah, yaitu: 

1. Bagaimana merancang sistem pemetaan SMA Negeri dan sederajat dengan 

menggunakan lingkungan android dan layanan google map. 

2. Bagaimana menerapkan metode LBS (Location Based Service) pada 

aplikasi yang dikembangkan. 

3. Aplikasi ini dibangun dengan memanfaatkan Google Libraries API dan 

Global Positioning System (GPS) dengan metode LBS (Location Based 

Service) 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan rumusan masalah, maka masalah yang akan 

dikaji dalam tugas akhir ini yaitu bagaimana merancang sebuah aplikasi yang 

mengimplementasikan penggunaan metode Location Based Service (LBS) 

pada sebuah aplikasi dalam menemukan lokasi SMA Negeri dan sederajat yang 

ada di Kota Padang dengan menggunakan platform android. 

 

E. Tujuan  

Tujuan dari perancangan dan pembuatan tugas akhir ini adalah membuat 

sebuah aplikasi yang membantu masyarakat dalam melakukan pencarian lokasi 

sekolah dengan menggunakan metode LBS pada platform android. 
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F. Manfaat 

Aplikasi pencarian berbasis android yang dirancang, memiliki manfaat 

antara lain sebagai berikut 

1. Membantu masyarakat dalam melakukan pencarian lokasi SMA Negeri 

dan Sederajat untuk wilayah Kota Padang. 

2. Membantu user untuk mencapai lokasi sekolah 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil rancangan aplikasi pemetaan lokasi Sekolah di Kota 

Padang berbasis android, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut  

1. Aplikasi School Finder yang dibuat untuk smartphone berbasis android 

dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dan android studio 

sebagai editornya  

2. Aplikasi yang dibuat dapat digunakan untuk mengetahui lokasi SMA 

Negeri dan sederajat di Kota Padang dengan menggunakan Google map 

dan dilengkapi direction untuk membantu user menuju lokasi serta 

informasi mengenai sekolah yang dicari. 

B. Saran 

Adapun saran dari penulis terkait dengan aplikasi School Finder adalah 

untuk proses pengembangan berikutnya diharapkan aplikasi School Finder ini 

digunakan untuk mencari sekolah lain seperti sekolah swasta dan tingkat yang 

lainnya. 
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