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ABSTRAK

FAUZIAH SYAHRIAL : Perancangan Aplikasi Try Out Ujian Masuk
Perguruan Tinggi Negeri pada Platform Android

Try Out merupakan sebuah evaluasi atau test untuk meningkatkan hasil
atau mengetahui cara penyelesaian permasalahan, digunakan sebagai sebuah
latihan sebelum melaksanakan ujian yang sebenarnya. Try Out Ujian Masuk
Perguruan Tinggi adalah sebuah uji coba yang dilakukan untuk mengetahui
kemampuan dalam memasuki suatu perguruan tinggi tertentu. Diperlukan
persiapan dan pembelajaran untuk mengikuti ujian tersebut. Pengerjaan soal
dengan metode konvensional memiliki beberapa kekurangan seperti
membutuhkan tempat dan waktu khusus untuk pengerjaan soal, keterbatasan
dalam mengetahui hasil tes dan pembahasan jawaban soal dalam tes.

Perancangan Aplikasi Try Out Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri pada
Platform Android ini visualisasi pemodelan UML (Unified Modelling Language)
dengan menggunakan beberapa diagram visualisasi yang berorientasikan objek.
Bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat web server adalah bahasa
pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dengan framework codeigniter 3.0
serta Javascript dengan MySQL sebagai Database Management System (DBMS),
dan Sublime Text 3 sebagai editor. Pembuatan aplikasi android menggunakan
bahasa pemograman Java dengan sistem launcher, JQuery Mobile, dan
Javascript.

Perancangan Aplikasi Try Out Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri pada
Platform Android ini menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat memberikan
kemudahan bagi user untuk menjawab soal Try Out beserta timer, melihat
informasi skor, dan melihat pembahasan dari soal-soal Try Out, serta
memaksimalkan pemanfaatan smartphone sebagai media pembelajaran.

Kata kunci: Try Out, Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri, Client Server,
Framework Codeigniter, Android
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan formal merupakan pendidikan di sekolah yang diperoleh
secara teratur, sistematis, bertingkat, dan dengan mengikuti syarat-syarat yang
jelas. Dalam pendidikan formal yang terstruktur dan berjenjang terdiri dari
pendidikan dasar, pendidikan menengah, dan pendidikan tinggi. Perguruan
tinggi adalah satuan pendidikan penyelenggara pendidikan tinggi. Menurut
jenisnya, perguruan tinggi dibagi menjadi dua, yaitu Perguruan tinggi negeri
yang merupakan perguruan tinggi yang diselenggarakan oleh pemerintah
serta perguruan tinggi swasta adalah perguruan tinggi yang diselenggarakan
oleh pihak swasta.

Perguruan tinggi dapat berbentuk akademi, institut, politeknik, sekolah
tinggi, dan universitas. Perguruan tinggi dapat menyelenggarakan pendidikan
akademik, profesi, dan vokasi dengan program pendidikan diploma (D1, D2,
D3, D4), sarjana (S1), magister (S2), doktor (S3), dan spesialis.

Pelajar lulusan SMA/sederajat lebih memilih perguruan tinggi negeri
dibandingkan dengan perguruan tinggi swasta, karena biaya yang lebih
terjangkau. Kapasitas untuk masuk ke perguruan tinggi negeri sangat terbatas,
sehingga tidak semua yang mendaftar dapat masuk seluruhnya ke perguruan
tinggi yang diinginkan. Para pelajar yang akan memasuki perguruan tinggi
negeri harus mengikuti sebuah seleksi penerimaan mahasiswa yang berupa

ujian masuk Perguruan Tinggi Negeri.



Berdasarkan Peraturan Menteri Riset, Teknologi, dan Pendidikan
Tinggi Republik Indonesia Nomor 2 tahun 2015 tentang penerimaan
mahasiswa baru program sarjana pada Perguruan Tinggi Negeri (PTN), Bab
I1, Pasal 2 mengenai pola penerimaan mahasiswa baru dilakukan melalui :

1. Seleksi Nasional Masuk Perguruan Tinggi Negeri (SNMPTN) yang
dilakukan oleh masing-masing PTN berdasarkan hasil penelusuran
prestasi akademik calon mahasiswa;

2. Seleksi Bersama Masuk Perguruan Tinggi Negeri (SBMPTN) yang
dilakukan oleh PTN secara bersama-sama dengan seleksi yang
ditetapkan berdasarkan hasil ujian tertulis atau kombinasi hasil ujian
tertulis dan ujian keterampilan calon mahasiswa; dan/atau

3. Penerimaan mahasiswa baru secara mandiri yang dilaksanakan sendiri
oleh PTN yang seleksinya diatur dan ditetapkan oleh masing-masing
PTN.

Try Out merupakan sebuah evaluasi atau test yang dilaksanakan
berulang untuk meningkatkan hasil atau mengetahui cara penyelesaian
permasalahan. Try Out juga didefenisikan sebagai suatu mekanisme yang
digunakan sebagai sebuah latihan bagi siswa sebelum melaksanakan ujian
yang sesungguhnya. Try Out Ujian Masuk Perguruan Tinggi adalah sebuah
uji coba yang dilakukan untuk mengetahui kemampuan siswa dalam
memasuki suatu perguruan tinggi tertentu.

Tes Ujian Masuk Perguruan Tinggi terdiri dari tiga kelompok ujian,

yaitu Saintek, Soshum dan Campuran. Pada setiap kelompok ujian terdapat



materi ujian berupa Tes Komptensi Potensi Akademik (TKPA) dan Tes
Kompetensi Dasar (TKD) berdasarkan kelompok ujian masing-masing.

Uuntuk mengikuti Ujian Masuk Perguruan Tinggi tersebut tentu
memerlukan persiapan, strategi dan pembelajaran agar bisa memahami materi
yang akan diujikan. Persiapan untuk melakukan ujian bisa dilakukan dengan
latihan, belajar mandiri dan mengikuti bimbingan belajar, namun hal tersebut
pada sebagian kalangan pelajar tidak bisa mengikuti bimbingan belajar karena
membutuhkan biaya yang cukup tinggi, dan juga harus mengikuti jadwal
yang sudah ditentukan. Bagi kalangan pelajar yang tidak bisa mengikuti
bimbingan belajar mendapatkan kendala untuk memperoleh soal-soal Try Out
tersebut.

Selain itu, dalam pelaksanaan pengerjaan soal dengan metode
konvensional seperti mengerjakan soal-soal latihan, membaca buku memiliki
beberapa kekurangan seperti ketidaknyamanan dalam mengerjakan soal,
membutuhkan tempat dan waktu khusus untuk pengerjaan soal, keterbatasan
dalam mengetahui hasil tes dan pembahasan jawaban soal dalam tes. Salah
satu upaya untuk menanggulangi hal tersebut adalah dengan memaksimalkan
pemanfaatan teknologi yang ada sebagai media pembelajaran dan latihan
seperti teknologi informasi dan komunikasi.

Sistem informasi dan teknologi komputer berkembang sangat pesat
sejalan dengan besarnya kebutuhan terhadap informasi. Perkembangan
teknologi infomasi tidak lepas dari pesatnya perkembangan teknologi

komputer, karena komputer merupakan media yang dapat memberikan



kemudahan bagi manusia dalam menyelesaikan suatu pekerjaan. Perubahan
masyarakat yang semakin cepat seiring dengan perkembangan teknologi
sehingga memerlukan kualitas informasi yang akurat, cepat dan tepat.
Teknologi informasi yang berkembang dapat membantu manusia dalam
mengolah data serta menyajikan sebuah informasi yang berkualitas.

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat pesat, terutama pada
perkembangan teknologi di bidang smartphone. Teknologi diciptakan untuk
memudahkan kegiatan manusia. Kebutuhan informasi di masa kini semakin
berkembang, dan beragam macam cara untuk mendapatkannya. Salah satu
media pencari informasi yang banyak digunakan oleh masyarakat adalah
smartphone.

Pada perkembangan saat ini, telepon genggam tidak lagi digunakan
hanya sekedar alat untuk berkomunikasi satu sama lain. Dengan
perkembangan smartphone banyak hal yang bisa dilakukan melebihi dari
hanya sekedar untuk berkomunikasi, seperti mendapatkan akses untuk
memperoleh informasi dari manapun selagi memiliki koneksi dengan
internet. Hal ini disebabkan karena smartphone sudah dilengkapi dengan
berbagai fitur yang mendukung user untuk bisa memperoleh kemudahan, baik
dari segi komunikasi maupun akses untuk mendapatkan informasi.

Pada smartphone berbagai macam aplikasi yang diinginkan juga dapat
di-install, karena peran dari sistem operasi yang ada pada smartphone
tersebut. Perkembangan teknologi smartphone juga sejalan dengan

perkembangan sistem operasi yang digunakan. Banyak sistem operasi pada



smartphone yang tersedia pada saat ini, baik yang bersifat open source
maupun tidak, seperti android, RIM blackberry, microsoft windows mobile,
dan symbian. Salah satu platform mobile yang banyak digunakan saat ini
adalah android yang telah menjadi pusat perhatian masyarakat, karena
perangkat tersebut berukuran lebih kecil dan dapat dibawa kemana saja
dengan mudah.

Android merupakan sistem operasi berbasis Linux yang digunakan
untuk telepon seluler (mobile) seperti telepon pintar (smartphone) dan
komputer tablet (PDA). Android bersifat open source yang menyediakan
platform terbuka bagi para pengembang untuk bisa menciptakan aplikasi
mereka sendiri yang digunakan oleh bermacam piranti bergerak.

Grafik penggunaan Smartphone dengan sistem operasinya pada tahun

2014 dapat dilihat pada Gambar 1:

StatCounter Global Stats
Top 8 Mobile Operating Systems in Indonesia from Dec 2013 to Dec 2014

/(m?,"o
e /—__‘
/ <
= —

Sumber:http://id.techinasia.com/android-opera-dominasi-smartphone

indonesia-2014/

Gambar 1. Grafik penggunaan Smartphone


http://id.techinasia.com/android-opera-dominasi-smartphone%20indonesia-2014/
http://id.techinasia.com/android-opera-dominasi-smartphone%20indonesia-2014/

Berdasarkan grafik diatas dapat dilihat bahwa Android merupakan
sistem operasi yang mendominasi peredaran smartphone di tanah air dengan
pembagian pasar sebesar 59,91 persen.

Aplikasi pembelajaran seperti tes/tryout sudah mulai dikembangkan
pada platform android termasuk salah satunya aplikasi pembelajaran Try Out
Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri. Aplikasi tersebut tentu dapat
memberikan kemudahan kepada user dalam mempersiapkan diri menghadapi
Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri. Namun terdapat beberapa kekurangan
diantarannya, aplikasi belum memiliki sistem penilaian dan pembahasan soal.

Penulis ingin mencoba merancang suatu aplikasi yang dapat digunakan
oleh user melalui sebuah aplikasi yang diterapkan pada perangkat
smartphone. Aplikasi tersebut dikembangkan dengan bahasa pemograman
PHP (Hypertext Preprocessor) dengan Framework Codelgniter, dan MySQL
database dan IDE Eclipse untuk tampilan Android. Dengan aplikasi ini
diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi user dalam melakukan
simulasi Try Out Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri.

Berdasarkan uraian di atas, maka dibuatlah sebuah Tugas Akhir
dengan judul “Perancangan Aplikasi Try Out Ujian Masuk Perguruan

Tinggi Negeri pada Platform Android”.



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka diidentifikasi

beberapa permasalahan sebagai berikut:

1.

Rendahnya motivasi belajar dalam pengerjaan soal Try Out yang
relatif masih konvensional.

Tingkat persaingan Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri semakin
Ketat.

Adanya keterbatasan dalam mengetahui hasil tes dan pembahasan
jawaban soal dalam tes.

Perlunya waktu khusus untuk pengerjaan soal- soal Try Out.

Adanya kendala mendapatkan soal-soal Try Out.

Keterbatasan dari segi biaya untuk mengikuti bimbingan belajar,
sehingga tidak semua pelajar bisa mengikuti bimbel dan melakukan

Try Out.

C. Batasan Masalah

Perancangan aplikasi Try Out Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri

berbasis android ini dibatasi pada hal-hal sebagai berikut :

1.

2.

Aplikasi yang akan dirancang ini berisi soal-soal Try Out Ujian Masuk
Perguruan Tinggi Negeri jenjang S1 yaitu, Seleksi Bersama Masuk
Perguruan Tinggi Negeri (SBMPTN).

Aplikasi akan membahas soal untuk kelompok ujian Saintek dan

Soshum.



3.

Tahap perancangan sistem menggunakan pemodelan berbasis Unified
Modelling Language (UML).

Aplikasi Try Out ini menggunakan bahasa pemrograman PHP
(Hypertext Preprocessor) dengan Framework Codelgniter, dan
MySQL database dan IDE Eclipse untuk tampilan Android.

Aplikasi ini dapat diinstal pada perangkat bersistem operasi Android

dengan minimal versi 4.2 Jelly Bean.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi dan batasan-batasan masalah di atas, maka

dapat dirumuskan permasalahan yaitu:

1.

Bagaimana merancang aplikasi Try Out Ujian Masuk Perguruan
Tinggi Negeri pada platform Android?
Bagaimana pemodelan sistem yang menggunakan pemodelan berbasis

Unified Modelling Language (UML)?

E. Tujuan Tugas Akhir

1.

Tujuan yang hendak dicapai dari penulisan tugas akhir ini adalah :
Merancang sebuah aplikasi yang dapat menyediakan kumpulan soal
Try Out Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri untuk pengguna
android.

Menghasilkan aplikasi berbasis mobile agar proses Try Out Ujian
Masuk Perguruan Tinggi Negeri dapat dilakukan dimana saja, kapan

saja.



F. Manfaat Tugas Akhir
Manfaat yang dapat diperoleh dari penulisan tugas akhir ini adalah:
1. Memberikan kemudahan dalam melakukan Try Out Ujian Masuk
Perguruan Tinggi Negeri, khususnya untuk pengguna android.
2. Memudahkan calon peserta Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri
untuk latihan dan belajar dalam mempersiapkan diri mengikuti ujian.
3. Memaksimalkan  pemanfaatan  smartphone  sebagai  media

pembelajaran.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan aplikasi Try Out Ujian Masuk
Perguruan Tinggi Negeri pada platform Android, maka dapat diambil
kesimpulan sebagai berikut:
1. Perancangan aplikasi Try Out Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri
pada platform Android ini dapat memudahkan user dalam melakukan
Try Out. User dapat menjawab soal disertai dengan timer, melihat skor
dan pembahasan dari soal-soal yang disediakan pada Try Out.
2. Aplikasi ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemograman
PHP dengan memanfaatkan framework Codelgniter 3.0. dan
menggunakan bahasa pemograman web lainnya seperti HTML, CSS,
dan JavaScript serta menggunakan MySQL sebagai database server.
Aplikasi untuk client dibangun menggunakan IDE Eclipse.
B. Saran
Berdasarkan hasil dari perancangan aplikasi Try Out Ujian Masuk
Perguruan Tinggi Negeri pada platform Android, maka dapat diberikan saran
sebagai berikut:
1. Pengembangan aplikasi Try Out Ujian Masuk Perguruan Tinggi Negeri
pada platform Android pada Tugas Akhir ini menggunakan framework
Codelgniter 3.0 dan Eclipse untuk aplikasi android, pada

pengembangan selanjutnya diharapkan untuk menggunakan framework
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lain yang lebih update dan tool yang lebih mudah dalam
pengembangannya.
. Dalam pengembangan selanjutnya, aplikasi ini tidak hanya

menampilkan soal secara acak, namun juga option jawaban secara acak.



129

DAFTAR PUSTAKA

Alfa Satyaputra dan Eva Maulina Aritonang. 2014. Beginning Android
Programing with ADT Bundle. Jakarta : Elex Media Komputindo.

Anhar. 2010. Panduan Menguasai PHP & MySQL Secara Otodidak. Jakarta :
MediaKita.

Akhmad  Sofwan. Belajar PHP dengan framework  Codelgniter.
http://mcd.bis.telkomuniversity.ac.id/file/Codelgniter/belajar-php-dengan
framework-code-igniter.pdf Diakses pada 18 Oktober 2015.

Arif Akbarul Huda. 2012. 24 Jam Pintar Pemrograman Android Ebook Version
2.1. www.omayib.com . Diakses pada April 2015.

Dewi Rossalia, dkk. 2015. Big Book SBMPTN SAINTEK 2016. Jakarta : Cmedia.

Dian  Nashirah, 2009. http://digilib.its.ac.id/public/ITS-Undergraduate-11951-
5107100520-Paper_1D.pdf. Diakses pada April 2015.

Fowler, Martin. 2004. UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object
Modeling Language. Boston: Pearson Education

Kusrini. 2007. Strategi Perancangan dan Pengelolaan Basis Data. Yogyakarta :
ANDI

Ketut Krisna Wijaya. 2015. Android dan browser Opera dominasi pengguna
mobile Indonesia selama 2014. http://id.techinasia.com/android-opera-
dominasi-smartphone-indonesia-2014/. Diakses pada Oktober 2015.

Mohamad Nasir. 2015. Peraturan Menteri Riset, Teknologi, dan Pendidikan
Tinggi Republik Indonesia Nomor 2 Tahun 2015 tentang Penerimaan
Mahasiswa Baru Program Sarjana pada Perguruan Tinggi Negeri.
http://sindiker.dikti.go.id/dok/permendikbud/Permenristekdikti22015Peneri
maanMahasiswaBaru.pdf. Diakses pada 15 Oktober 2015.

Nazruddin Safaat H. 2014. Pemrograman Aplikasi Mobile Smartphone dan Tablet
PC Berbasis Android. Bandung : Informatika.

Prabowo Pudjo Widodo dan Herlawati. 2011. Menguunakan UML. Bandung :
Informatika

Pressman, Roger,S. 2012. Rekayasa Perangkat Lunak. Edisi ke 7. Diterjemahkan
oleh: Adi Nugroho, dkk. Yogyakarta: ANDI.

Tim Solusi Cerdas. 2014. Top fokus SBMPTN SAINTEK 2015. Surabaya : Genta
Grup Prod.


http://mcd.bis.telkomuniversity.ac.id/file/CodeIgniter/belajar-php-dengan%20framework-code-igniter.pdf
http://mcd.bis.telkomuniversity.ac.id/file/CodeIgniter/belajar-php-dengan%20framework-code-igniter.pdf
http://www.omayib.com/
https://www.google.co.id/search?tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Dewi+Rossalia,+M.Pd.%22
http://digilib.its.ac.id/public/ITS-Undergraduate-11951-5107100520-Paper_ID.pdf
http://digilib.its.ac.id/public/ITS-Undergraduate-11951-5107100520-Paper_ID.pdf
http://id.techinasia.com/android-opera-dominasi-smartphone-indonesia-2014/
http://id.techinasia.com/android-opera-dominasi-smartphone-indonesia-2014/
http://sindiker.dikti.go.id/dok/permendikbud/Permenristekdikti22015PenerimaanMahasiswaBaru.pdf
http://sindiker.dikti.go.id/dok/permendikbud/Permenristekdikti22015PenerimaanMahasiswaBaru.pdf

