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ABSTRACT 

Fadlul Amdhi Yul, 2014. The influence of tutorial CD learning media usange 
toword the learning outcome of web desain subject in AMIK DP Kerinci. The 
thesis of Magister Program Padang State University. 

Good outcome of learning process can be reached if the student participate 
actively in a learning process. One best way to activate the college students is 
through an appropriate learning method it is suitable with the characteristic of the 
subject that being. One best method to activate the college students in web desain 
subect is by using a learning process that used Tutorial CD. Problem pattern in 
this research is to observe the learning outcome differentiation between power 
point learning method with tutorial CD learning method, and also to observe how 
much the influence of leaning method that using tutorial CD Power Point. 

This research is done quantitatively by using quasy experiment by 
comparing the students learning outcome when they studied using power point 
and using Tutorial CD. The population of this research is the fifth semester 
college students of AMIK DP Kerinci. Sample taking is done though simple 
sampling and the sample is MI 2 class as the experiment class and XMI 1 class as 
the control class. Basic competence for those two classes is about HTML. The 
data in this research come from the college students in the experiment and control 
class. The data are processed using analysis test formula. 

Based on hypotesis test and t test obtained that t calculation is 30,702 
significantly level 0,05 with dk 22 therefore zero hypotesis (Ho) is refused 
meanwhile alternative hipothesis is  received. It is proved by the college students 
average learning outcome that using tutorial CD learning media is higher than 
power point learning media. Hence it can be concluded that learning process by 
using tutorial CD giving a good influence towork the fifth semester college 
students in Web Desain subject class of AMIK DP Kerinci. 

 

Key word : Tutorial CD learning media, t test analysis, the learning 
outcome of web desain subject. 
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ABSTRAK 

Fadlul Amdhi Yul. 2014: Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran CD 
Tutorial Terhadap Hasil Belajar pada Mata Kuliah Desain Web di AMIK DP 
Kerinci. Tesis Program Pascasarjana Universitas Negeri Padang. 

 

Keberhasilan belajar dapat dicapai jika mahasiswa berpartisipasi aktif dalam 
mengikuti proses pembelajaran. Salah satu upaya dalam mengaktifkan siswa yaitu 
dengan metoda pemebelajaran yang tepat dan sesuai dengan karakteristik mata 
kuliah yang diajarkan. Salah satu metoda yang dapat mengaktifkan siswa dalam 
mata pelajaran Desain Web adalah Pembelajaran menggunakan CD Tutorial. 
Rumusan masalah dalam Penelitian ini adalah untuk melihat perbedaan hasil 
belajar antara metode pembelajaran Power Point dengan metode pembelajaran CD 
Tutorial, serta untuk melihat seberapa besar pengaruh metode pembelajaran 
menggunanakan media CD tutorial dengan Media Power Point. 

Penelitian ini dilakukan secara kuantitatif dengan jenis penelitian 
menggunakan quasy eksperimen dengan membandingkan hasil belajar mahasiswa 
yang belajar langsung menggunakan power point dan belajar menggunakan CD 
Tutorial. Populasi dalam penelitian ini adalah mahasiswa Semester V AMIK DP 
Kerinci. Penarikan sampel dilakukan dengan simple sampling dan yang menjadi 
sampel adalah kelas MI 2 sebagai kelas eksperimen dan kelas XMI 1 kelas kontrol. 
Kompetensi Dasar untuk kedua kelas adalah tentang HTML. Data dalam 
penelitian ini berasal dari hasil belajar mahasiswa di kelas eksperimen dan di 
kelas kontrol. Data tersebut diolah dengan menggunakan rumus analsis t test 

Dari hasil uji hipotesis dengan t test diperoleh t hitung 30, 702 dengan taraf 
signifikan 0,05 dengan dk 22 maka diperoleh harga t table 1,721. Karena thitung > 
ttabel = 30, 702 > 1,676 maka hipotesis nihil (Ho) ditolak sedangkan hipotesis 
alternative (Ha) diterima. Hal ini terbukti dengan rata – rata hasil belajar 
mahasiswa dengan menggunakan media pembelajaran CD Tutorial lebih tinggi 
dari pada metode pembalajaran Power Point. Dengan demikian dapat disimpulkan 
Pembelajaran Menggunakan CD Tutorial memberikan pengaruh yang berarti 
terhadap hasil belajar mahasiswa semester V  dalam mata kuliah Desain Web di 
AMIK DP Kerinci. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran CD Tutorial , analisis t test, Hasil belajar 
mata kuliah disain web. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan memegang peranan yang sangat penting untuk menjamin 

kelangsungan hidup manusia dalam berbangsa dan bernegara, karena 

pendidikan merupakan wahana untuk meningkatkan dan mengembangkan 

kualitas sumber daya manusia yang mampu berkompetisi secara global dan 

berguna untuk pembangunan.  Dalam UU No. 20 tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional, dinyatakan bahwa pendidikan adalah usaha sadar dan 

terencana untuk mewujudkan susasan belajar dan proses pembelajaran agar 

peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, 

akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa 

dan Negara. 

Demikian pentingnya peranan pendidikan, maka dalam UUD 1945 

diamanatkan bahwa tiap-tiap warga negara berhak untuk mendapatkan 

pendidikan dan pengajaran, serta pemerintah bertanggung jawab 

mengusahakan penyelenggaraan pendidikan. Disamping itu, pendidikan juga 

berperan untuk mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia 

yang beriman yang bertakwa kepada tuhan Yang Maha Esa, kreatif, mandiri, 

dan bertanggung jawab. Oleh sebab itu, peningkatan mutu pendidikan harus 

diupayakan agar tercipta sumber daya yang berkualitas. 

Berdasarkan sistem pendidikan nasional Indonesia, pendidikan formal 

dimulai dari jenjang pendidikan dasar, pendidikan menengah sampai 

pendidikan tinggi. Pendidikan tinggi merupakan puncak dari proses pendidikan 

yang mana pendidikan tinggi adalah pendidikan yang bertujuan untuk 

menyiapkan peserta didik menjadi anggota masyarakat yang memilik 

kemampuan akademik dan profesional yang dapat menerapkan, 

mengembangkan atau menciptakan ilmu pengetahuan dan teknologi.   
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Peningkatan kualitas proses dan hasil pembelajaran disetiap jenjang dan 

tingkat pendidikan perlu diwujudkan, termasuk pada jenjang pendidikan tinggi. 

Upaya tersebut menjadi tugas dan tanggung jawab semua tenaga kependidikan 

dan pihak-pihak yang terlibat dalam pengelolaan pendidian. Dalam hal ini 

peranan pendidikan sangat menentukan, karena pendidiklah yang terlibat 

secara langsung dalam proses belajar mengajar di kelas sehingga terwujud 

lulusan yang berkualitas. Ahmadi, dkk (2011:19) mengemukakan bahwa proses 

belajar mengajar merupakan inti dari proses proses pendidikan formal dengan 

pendidik sebagai pemegang peran utama. 

Manajemen Informatika (MI) merupakan konsentrasi yang ada di 

Akademi Manajemen Informatika dan Komputer (AMIK) Depati Parbo 

Kerinci. Pada konsentrasi Manajemen Informatika ini, mahasiswa dibekali 

dengan kompetensi atau keterampilan dibidang komputer. Kompetensi-

kompetensi ini dijabarkan dalam kurikulum yang terdiri atas Mata Kuliah 

Keahlian dan Keterampilan (MKK), Mata Kuliah Pengembangan Kepribadian 

(MPK), Mata Kuliah Keahlian Berkarya (MKB), Mata Kuliah Prilaku 

Berkarya (MPB) dan Mata Kuliah Berkehidupan Bermasyarakat (MBB). Salah 

satu matu kuliah yang harus diikuti oleh mahasiswa adalah mata kuliah Disain 

Web yang merupakan salah satu mata kuliah keahlian berkarya. 

Mata kuliah Disain Web diikuti oleh mahasiswa jenjang D3 dengan 

bobot 3 SKS, yang terdiri atas 1 SKS teori dan 2 SKS praktek atau 150 menit 

kegiatan tatap muka dikelas. Mata kuliah ini merupakan mata kuliah yang 

memberikan pengetahuan tentang teknik mendisain dan merancang sebuah 

Web Site, baik yang menggunakan database atau pun yang tidak. Syarat dalam 

mengambil mata kuliah ini harus lulus terlebih dahulu mata kuliah Disain 

Grafis dan mata kuliah Basis Data.        

Pembelajaran Disain Web yang dilaksanakan selama ini menggunakan 

metode ceramah, tanya jawab, diskusi demonstrasi dan latihan. Media yang 

digunakan yaitu berupa media papan tulis, media cetak seperti buku atau 
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jobsheet dan slide power point. Namun proses pembelajaran yang dilakukan 

belum maksimal dalam meningkatkan hasil belajar mahasiswa. 

Trianto (2009:5) mengemukakan “Masalah utama dalam pembelajaran 

pada pendidikan formal adalah masih rendahnya daya serap peserta didik. Hal 

ini terlihat dari rerata hasil belajar peserta didik yang senantiasa masih kurang 

memuaskan”. Fakta tersebut merupakan dampak dari pembelajaran yang masih 

bersifat konvensional yang tidak menyentuh ranah dimensi peserta didik itu 

sendiri yaitu bagaimana sebenarnya belajar. Jadi secara substansial proses 

pembelajaran dewasa ini masih didominasi oleh pendidik dan kurang 

memberikan akses berkembang secara mandiri kepada peserta didik. 

Banyak faktor yang mempengaruhi hasil belajar siswa atau mahasiswa 

dalam bidang akademik. Sudjana (2009:39) mengemukakan faktor-faktor yang 

mempengaruhi hasil belajar dapat dikelompokkan menjadi dua faktor utama 

yaitu faktor dari dalam diri dan faktor yang datang dari luar diri mahasiswa. 

Faktor-faktor ini dapat berupa tingkat intelegensi, motivasi belajar, minat, cara 

belajar, bakat, waktu belajar, beban atau tugas belajar, tingkat disiplin diri, 

media belajar, bahan ajar yang tersedia dan lain sebagainya. Untuk itu perlu 

adanya berbagai upaya sehingga proses pembelajaran dan hasil belajar yang 

dicapai mahasiswa sesuai dengan yang diharapkan.  

Berdasarkan pengamatan selama mengajar matakuliah Disain Web, 

menunjukan bahwa mahasiswa mengalami kesulitan dalam mengikuti 

pembelajaran, terutama dalam memahami konsep dasar membuat database, 

melakukan definisi site dan mendesain gambar yang cocok untuk web. Dari 

data perkuliahan semester Juli-Desember 2012 dapat dilihat bahwa 40% 

mahasiswa tidak mampu mengumpulkan tugas tepat waktu. Sementara itu 

masih banyak mahasiswa yang belum mencapai hasil belajar yang memuaskan. 

Hal ini diindikasikan dari pencapaian nilai A yang masih sedikit. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada table berikut : 
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Tabel 1.1 Hasil belajar mahasiswa AMIK Depati Parbo Kerinci Semester  

Juli – Desember 2012 pada mata kuliah Disain Web. 

No Kelas Jumlah 

Mahaiswa yang 
mendapatkan 

nilai  < 66 
(Cukup) 

Siswa yang 
mendapatkan 

nilai > 67 
(Memuaskan) 

1 MI 1 30 16 14 
2 MI 2 27 19 8 
3 MI 3 33 20 13 
4 MI 4 34 19 15 
5 MI 5 27 17 10 
6 MI 6 30 12 18 
7 MI 7 31 17 14 
 Jumlah 210 123 (58,57%) 87 (41,42%) 

Sumber : Arsip Nilai AMIK Depati Parbo  

Untuk mengkaji lebih dalam tentang permasalahan yang terjadi pada 

mahasiswa, maka penulis mewawancarai beberapa orang mahasiswa AMIK 

Depati Parbo Kerinci pada tanggal 13 Mei 2013 jam  14.30 hingga 16.00, 

diantaranya didapat bahwa: 

1. Mahasiswa merasa pelajarannya tergolong sulit. 

2. Dosen menyampaikan terlalu cepat sehingga mahasiswa merasa sulit 

memahami. 

3. Kurangnya media pembelajaran, hanya mengandalkan buku atau 

jobsheet saja. 

4. Kurang displin mahasiswa dalam masuk jam perkuliahan. 

5. Masih ada mahasiswa membawa perlengkapan ke kampus seadanya. 

6. Kurangnya motivasi mahasiswa untuk mengikuti perkuliahan. 

Mengatasi masalah ini, memerlukan berbagai upaya  guna membantu 

proses pembelajaran mahasiswa. Tujuannya adalah untuk memudahkan 

mahasiswa memehami konsep dan pembuatan website secara manual 

Melihat hal tersebut, beberapa usaha yang dilakukan untuk membantu 

mahasiswa adalah dengan menjelaskan berulang kali konsep pembelajaran 

seperti, konsep dasar dan tag HTML dengan metode demontrasi menggunakan 

media papan tulis dan slide show. Selain itu juga dilakukan  bimbingan secara 
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individu terhadap mahasiswa  yang masih kurang memahami materi 

pembelajaran. Hal ini menyebabkan waktu yang digunakan kurang efektif serta 

kurang memberikan kesempatan belajar secara mandiri kepada mahasiswa. 

Dalam hal ini terlihat bahwa fokus pembelajaran yang utama terletak pada 

dosen sedangkan aktifitas mahasiswa untuk menggali materi pembelajaran 

secara mendalam masih sangat rendah. 

Selain itu, motivasi belajar mahasiswa juga relative rendah. Hal ini di 

tunjukan oleh kurangnya keterlibatan mahasiswa dalam proses bertanya 

terhadap materi-materi yang kurang dipahami pada saat perkuliahan dan 

mengemukakan pendapatnya.  Beberapa mahasiswa memilih untuk absen 

dalam perkuliahan karena tidak menyelasiakan tugas dengan baik. 

Disamping itu penulis juga melakukan wawancara singkat dengan 

Direktur AMIK Depati Parbo Kerinci (Bapak Ferdinal, S.Kom, M.Kom) di 

kediamannya pada tanggal 14 Mei 2013 jam 19.30 malam, maka didapat 

bahwa: 

1. Fasilitas berupa labor komputer sudah ditingkatkan dengan baik, jadi 

tidak ada alasan bagi mahasiswa jika kekurangan komputer. 

2. Buku panduan atau buku paket memang diakui kekurangan namun itu 

bukan hal mendasar, bahkan sekarang dalam proses pengadaan.  

3. Adanya dosen yang menurun keseriusan dalam mengajar dikarenakan 

kebanyakan mahasiswa kurang motivasi dan tidak memahami atau 

kurang mengerti, serta apa yang ditugaskan selalu jauh dari yang 

diharapkan.  

4. Adanya pemberian jam mengajar yang tidak sesuai atau bukan 

kompetensi dosen tersebut. 

5. Masih ada dosen yang berorientasi pada kebutuhan materil, sehingga 

beranggapan mengajar merupakan lahan mencari uang dan hanya 

menghabiskan jam di lokal untuk mengisi absen serta bukan mengajar 

sepenuhnya. 
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Kemudian penulis juga berdiskusi dengan beberapa orang dosen Disain 

Web pada hari senin tanggal 15 Mei 2013, jam 09:00 pagi maka didapat 

bahwa: 

1. Banyak mahasiswa yang kurang memahami konsep dasar disain web. 

2. Banyak mahasisawa kurang menguasai modul atau buku panduan 

praktek. 

3. Kurang nya minat mahasiswa dalam belajar. 

4. Media atau sumber ajar yang masih minim, seperti buku yang 

berkaitan dengan materi basis data. 

5. Banyak mahasiswa kurang displin, baik saat masuk jam perkuliahan 

maupun dalam membawa perlengkapan kuliah. 

Dari hasil diskusi atau wawancara dengan dosen, mahasiswa dan 

direktur AMIK Depati Parbo maka diperkirakan penyebab utama dari kesulitan 

mahasiswa dalam memahami konsep dan pembuatan web adalah karena 

kurangnya media sebagai sumber belajar mahasiswa.  Sumber belajar 

merupakan faktor yang sangat penting dalam meningkatkan kualitas belajar 

mahasiswa. Dengan adanya sumber belajar yang memadai berupa bahan ajar 

yang disajikan dengan cara yang menarik serta dapat digunakan dalam 

pembelajaran secara klasikal dan secara mandiri. Salah satu sumber belajar 

yang menarik dan sesuai dengan perkembangan kemajuan teknologi adalah 

media pembelajaran berupa Video CD tutorial.     

Media pembelajaran menggunakan Video CD tutorial  merupakan salah 

satu alternatif  yang  dapat di terapkan guna mendukung kegiatan belajar 

mengajar serta dapat lebih meningkatkan minat dan motivasi belajar 

mahasiswa. Setiap mahasiswa dapat dengan mudah mengakses setiap materi 

dalam suatu mata ajar dengan menggunakan komputer yang tersedia di labor 

atau mengakses sendiri jika mahasiswa mempunyai komputer/laptop sendiri. 

Informasi tentang materi yang di ajarkan telah dimasukkan ke dalam format 

Compact Disc (CD).  
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Melalui video CD tutorial ini diharapkan mahasiswa dapat lebih 

mengerti dan memahami tentang mata ajar tertentu dengan cara praktis, 

terutama mata ajar Disain Web dengan cara belajar lebih efisien. Pada video 

CD tutorial ini mempunyai tampilan yang menarik dan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran, sehingga dapat memotivasi mahasiswa dalam proses belajar 

mengajar. Jadi, penggunaan media pembelajaran menggunakan video CD 

tutorial ini diharapkan hasil belajar mahasiswa akan lebih baik sesuai dengan 

yang diharapkan dan juga dihasilkan daya saing yang positif dari mahasiswa 

sehingga tercipta kreatifitas yang tinggi pada mahasiswa itu sendiri. 

Penggunaan video CD tutorial ini juga diharapkan dapat meningkatkan 

interaksi dosen dan mahasiswa karena informasi yang disampaikan membuat 

mahasiswa belajar lebih menyenangkan, aktif, interaktif, dapat dilakukan 

berulang-ulang, cepat dan langsung ke materi pembahasan dan dapat diakses 

ke materi berikutnya apabila kompetensi awal telah dikuasai setelah melalui 

serangkaian kegiatan belajar.       

Oleh karena itu, untuk mengetahui pengaruh penggunaan video CD 

tutorial ini dan sejauh mana tingkat penguasaan materi yang diajarkan, maka 

disusunlah tesis ini dengan judul ‘’ Pengaruh Penggunaan Media 

Pembelajaran Video CD Tutorial Terhadap Hasil Belajar Pada 

Matakuliah Disain Web Di Akademi Manajemen Informatika dan 

Komputer Depati Parbo Kerinci “  

B. Identifikasi Masalah 

Permasalahan yang dapat diidentifikasi berdasarkan uraian yang 

dibahas pada latar belakang adalah : 

1. Jumlah jam perkuliahan yang disediakan kampus untuk mata kuliah Disain 

Web masih belum cukup bagi mahasiswa untuk menguasai materi, 

khususnya pada pokok bahasan “Tag Dasar HTML” sehingga mereka 

memerlukan sebuah media yang dapat membantunya belajar secara 

individual.  



8 
 

 
 

2. Kurangnya sumber belajar yang disediakan sehingga dosen hanya 

mengandalkan komunikasi secara lisan dengan mahasiswa di lokal, 

akibatnya banyak waktu terbuang atau tidak efisien dalam proses 

pembelajaran. 

3. Kurangnya motivasi belajar mahasiswa dikarenakan pelajaran tergolong 

sulit. 

4. Minimnya media pembelajaran yang dapat memenuhi kebutuhan belajar 

mahasiswa secara individual sehingga proses pembelajaran yang dilakukan 

hanya secara klasikal saja. 

5. Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi yang begitu pesat 

mengharuskan kampus  atau dosen update dalam menyediakan media 

sebagai bahan ajar yang dapat melibatkan mahasiswa secara langsung. 

6. Belum adanya pengembangan modul yang berbasis komputer untuk 

mahasiswa. Selama ini modul yang dikembangkan hanya berupa media 

cetak saja sehingga tidak dapat memenuhi kebutuhan belajar mahasiswa 

yang memilki gaya belajar berbeda. 

 

C. Pembatasan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah 

dikemukakan, maka ruang lingkup permasalahan ini dibatasi pada “ Pengaruh 

Penggunaan Media Pembelajaran Video CD Tutorial Terhadap Hasil Belajar 

Pada Matakuliah Disain Web di Akademi Manajemen Informatika dan 

Komputer Depati Parbo Kerinci”. 

D. Rumusan Masalah 

     Sesuai dengan latar belakang dan pembatasan masalah, maka rumusan 

masalah yang dikemukakan dalam penelitian ini adalah:  

1. Apakah terdapat perbedaan hasil belajar mahasiswa yang diajar 

menggunakan video CD tutorial dengan yang menggunakan media power 
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point pada mata kuliah Disain Web di Akademi Manajemen Informatika 

dan Komputer Depati Parbo Kerinci ? 

2. Apakah terdapat pengaruh hasil belajar mahasiswa yang menggunakan 

media CD  tutorial dengan yang menggunakan media Power Point pada 

kemampuan awal di Akademi Manajemen Informatika dan Komputer 

Depati Parbo Kerinci? 

E. Tujuan Penelitian 

 Tujuan penelitian ini dilakukan untuk mengungkapkan :  

1. Perbedaan hasil belajar mahasiswa yang diajar menggunakan Video CD 

Tutorial dngan mahasiswa yang di ajar dengan media Power Poin pada 

mata kuliah Disain Web di Akademi Manajemen Informatika dan 

Komputer Depati Parbo Kerinci. 

2. Pengaruh menggunakan Video CD Tutorial terhadap hasil belajar mata 

kuliah Disain Web pada  kemampuan awal di Akademi Manajemen 

Informatika dan Komputer Depati Parbo Kerinci. 

F. Kegunaan  Penelitian 

           Hasil penelitian diharapkan berguna: 

1. Bagi dosen, sebagai masukan tentang media pembelajaran menggunakan 

Video CD Tutorial. 

2. Bagi mahasiswa, sebagai pengalaman dalam pembelajaran menggunakan 

Video CD tutorial.  

3. Bagi penulis, sebagai salah satu syarat menyelesaikan program pascsarjana 

FT-UNP Program Studi Pendidikan Teknologi dan Kejuran, Konsentrasi 

Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer .  
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Setelah melakukan penelitian ini dan hasil analisis terhadap hipotesis 

penelitian dapat disimpulkan : 

1. Terdapat perbedaan yang cukup signifikan terhadap hasil belajar 

mahasiswa yang menggunakan media CD tutorial dengan yang 

menggunakan media Power Point. Dimana hasil belajar yang 

menggunakan media CD tutorial lebih tinggi dibandingkan dengan 

yang menggunakan power point.  

2. Pembelajaran menggunakan media CD tutorial berpengaruh terhadap 

hasil belajar mata kuliah desain web, dimana CD tutorial ini memberi 

sumbangan atau pengaruh peningkatan hasil belajar yang sangat banyak 

dibandingkan Media Power Point.  

3. Pembelajaran menggunakan media CD Tutorial dapat menumbuhkan 

kreatifitas dan motivasi mahasiswa untuk belajar, sehingga bisa 

meningkat hasil belajar mahasiswa. 

 

B. Implikasi 

Hasil temuan penelitian ini memberikan gambaran dan masukan 

kepada pendidik, bahwa untuk memperoleh hasil belajar yang efektif, 

khususnya pada mata kuliah desain web, dosen dapat mempertimbangkan 

temuan penlitian ini.  

Temuan dalam penelitian ini sesuai dengan pernyataan Ramyulis 

(2004: 190) mengemukakan bahwa alat atau media pendidikan itu 

mempunyai nilai-nilai yang praktis yang berupa kemampuan antara lain : 

(1) membuat konkrit konsep yang abstrak; (2) membawa objek yang sukar 

di dapat kedalam lingkungan belajar peserta didik; (3) menampilkan objek 
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yang terlalu besar; (4) menampilkan objek yang bisa diamati dengan mata 

telanjang; (5) mengamati pergerakan yang terlalu cepat; (6) 

memungkinkan keseragaman pengamatan dan persepsi bagi pengalaman 

belajar peserta didik; (7) membangkotkan motivasi belajar; (8) menyajikan 

informasi belajar secara konsisten dan dapat diulang maupun disimpan 

menurut kebutuhan. 

Penggunan media pembelajaran yang tepat dapat mempengaruhi 

hasil belajar dan mahasiswa lebih kompeten dalam menghadapi dunia 

kerja nantinya. Dengan penerapan media pembelajaran Video CD Tutorial 

pada kelas ekperimen, hasil belajar mahasiswa lebih tinggi dari pada 

penerapan media pembelajaran power point. Hal ini menunjukkan bahwa 

pembelajaran menggunakan media CD Tutorial pada mata kuliah desain 

web cocok untuk diterapkan. Sehingga mampu mendorong mahasiswa 

mengeluarkan ide, kreatifitas dan kemampuan berfikir yang baik untuk 

memecahkan masalah seputar proses pembelajaran dalam rangka 

mengupayakan tercapainya kompetensi dasar yang perlu dimilki 

mahasiswa. 

Menurut Sudjana (2005: 2) media pembelajaran memilki empat 

manfaat, yakni: (1) Pembelajaran akan lebih menarik perhatian mahasiswa 

sehinga dapat menimbulkan minat belajar; (2) Bahan pembaljaran akan 

lebih jelas maknanya sehingga dapat dipahami oleh para mahasiswa, dan 

memungkinkan mahasiswa menguasai tujuan dari pembelajaran yang lebih 

baik; (3) Metode mengajar akan lebih bervariasi, tidak semata-mata 

komunikasi verbal melalui penuturan kata-kata oleh doesn, sehingga siswa 

tidak bosan dan doesn tidak kehabisan tenaga; (4) Mahasiswa lebih banyak 

melakukan kegiatan belajar, sebab tidak hanya mendengarkan penjelasan 

oleh dosen, tetapi juga aktivitas yang lain seperti mengamati, melakukan, 

mendengarkan, mendemonstrasikan dan lain-lain.   

Penerapan media pembelajarn CD tutorial merupakan media yang 

dapat digunakan oleh dosen untuk memperoleh hasil belajar yang lebih 
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baik dalam proses belajar mengajar. Proses pembelajaran akan lebih 

interaktif dan mahasiswa senantiassa terdorong untuk beraktifitas dan 

berkreatifitas karena mereka merasa mendapatkan tantangan untuk 

bertanggungjawab terhadap apa yang mereka lakukan  dan usaha yang 

dilakukan tersebut mendapatkan apresiasi yang baik dari dosen. 

Meperhatikan peran dan manfaat yang begitu baik bagi mahasiswa, 

yang didasari dari teori yang mendukung serta hasil penelitian yang telah 

dilakukan maka diharapkan penerapan media pembelajaran menggunakan 

media CD Tutorial dapat dilaksanakan dengan efektif, sehingga hasil 

belajar mahasiswa dapat lebih meningkat.  

C. Saran 

Berdasarkan temuan penelitian ini, peneliti mengemukakan atau 

mengajukan beberapa saran seperti berikut : 

1. Diharapkan dosen mata kuliah desain web dapat memilih media 

pembelajaran yang lebih efektif dalam proses pembelajaran yang mampu 

membangkitkan motivasi dan minat mahasiswa. Upaya ini dapat dilakukan 

dengan menggunakan media pembelajaran Video CD Tutorial. 

2. Dalam penerapan media pembelajaran Video CD Tutorial sebaiknya harus 

lebih dulu menyiapkan dan memperhatikan CD driver yang harus aktif 

pada tiap-tiap komputer atau laptop, sehingga tidak terdapat rintangan 

dalam pelaksanaan pembelajaran. 

3. Dosen dapat memvariasikan media pembelajaran CD Tutorial dengan 

media lainnya sehingga diperoleh pembelajaran yang lebih sesuai 

karakteristik pokok bahasan dan kondisi mahasiswa. 

4. Penelitian ini hanya sebatas membandingkan hasil belajar menggunakan 

media pembelajaran CD tutorial dengan media pembelajaran power point.  
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