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ABSTRAK 

 

Andri Sukarman (1202187/2012):PerancanganAplikasi Simulasi Ujian 

Nasional SMK Jurusan Rekayasa 

Perangkat Lunak Berbasis Android 

 
Ujian Nasional merupakan salah satu sistem evaluasi standar pendidikan 

dasar dan menengah yang menjadi salah satu syarat kelulusan seorang siswa dari 

jenjang pendidikan tersebut. Pembuatan aplikasi ini dilatar belakangi oleh 

masalah kurangnya kursus atau lembaga bimbingan belajar yang membuka kelas 

untuk siswa SMK Jurusan Rekayasa Perangkat Lunak. Perangkat mobile berbasis 

android saat ini menjadi perangkat yang paling diminati oleh berbagai kalangan 

terutama di kalangan remaja dan pelajar. Oleh karena itu aplikasi Simulasi Ujian 

Nasional SMK Rekayasa Perangkat Lunak dirancang untuk membantu siswa 

SMK jurusan RPL dalam mempersiapkan diri menghadapi Ujian Nasional melalui 

Mobile Application. 

Aplikasi ini dikembangkan melalui pendekatan pengembangan 

Prototyping dengan menerapkan arsitektur client/server serta bahasa 

pemrograman Java berbasis Android menggunakan Integrated Development 

Environtment (IDE) Eclipse Juno. 

Diharapkan aplikasi ini dapat memberikan kemudahan bagi pengguna 

dalam belajar dan mempersiapkan diri menghadapi Ujian Nasional dengan 

mempelajari soal–soal Ujian Nasional dari tahun–tahun terdahulu pada mata 

pelajaran Matematika, Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris dan Produktif RPLserta 

membaca tips dan trik untuk menghadapi Ujian Nasional. Sehingga pengguna 

dapat belajar dimanapun dan kapanpun menggunakan smartphone berbasis 

android. 

 

Kata Kunci : Ujian Nasional, SMK RPL, Mobile Application, Java, Android 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Ujian Nasional merupakan salah satu sistem evaluasi standar 

pendidikan dasar dan menengah secara nasional dan persamaan mutu 

tingkat pendidikan antar daerah yang dilakukan oleh Pusat Penilaian 

Pendidikan, Depdiknas. Berdasarkan Undang-Undang Republik Indonesia 

nomor 20 tahun2003 menyatakan bahwa dalam rangka pengendalian mutu 

pendidikan secara nasional dilakukan evaluasi sebagai bentuk 

akuntabilitas penyelenggara pendidikan kepada pihak-pihak yang 

berkepentingan. 

Bagi siswa dan pelajar Ujian Nasional merupakan hal 

mencemaskan yang membuat mereka merasa tegang ketika mengikuti 

ujian. Khususnya siswa Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) jurusan 

Rekayasa Perangkat Lunak, karena belum ada kursus atau bimbingan 

belajar yang membuka kelas untuk memperdalam ilmu di bidang mereka. 

Oleh karena itu media belajar tambahan sangat dibutuhkan oleh para 

pelajar SMK khususnya jurusan Rekayasa Perangkat Lunak. 

Dalam Ujian Nasional ada 3 mata pelajaran utama yaitu 

Matematika, Bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris. Bagi siswa SMK 

ditambah satu mata pelajaran lagi yaitu produktif masing – masing bidang. 

Bagi SMK jurusan Rekayasa Perangkat Lunak mata pelajaran 

produktifnya adalah produktif Rekayasa Perangkat Lunak.  

https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Pusat_Penilaian_Pendidikan&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Pusat_Penilaian_Pendidikan&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Undang-Undang_(Indonesia)
https://id.wikipedia.org/wiki/20_(angka)
https://id.wikipedia.org/wiki/Tahun
https://id.wikipedia.org/wiki/Tahun
https://id.wikipedia.org/wiki/Akuntabilitas
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Berdasarkan Peraturan Badan Standar Nasional Pendidikan 

(BSNP) Nomor : 0031/P/BSNP/III/2015 tentang prosedur operasional 

standar penyelenggaraan ujian nasional tahun pelajaran 2014/2015 jumlah 

butir soal dan alokasi waktu untuk masing – masing mata ujian. Mata ujian 

Bahasa Indonesia berjumlah 50 buah soal dengan alokai waktu 120 menit. 

Mata ujian Matematika jumlah soal 40 dengan alokasi waktu 120 menit, 

untuk mata ujian ini disesuaikan dengan kelompok kejuruan ada 3 

kelompok kejuruan yaitu 

1. Kelompok Teknologi, Kesehatan, dan Pertanian 

2. Kelompok Pariwisata, Seni dan Kerajinan, Teknologi 

Kerumahtanggaan,Pekerjaan Sosial, dan Administrasi 

Perkantoran 

3. Krogram Keahlian Akuntansi dan Penjualan. 

Rekayasa Perangkat Lunak (RPL) termasuk dalam kelompok Teknologi. 

Kemudian mata ujian Bahasa Inggris berjumlah 50 buah soal dengan 

alokasi waktu 120 menit, dimana soal tersebut terdiri dari 15 soal 

listeningatau 15 soal reading untuk penyandang tunarungu dan 35 soal 

pilihan ganda. Mata ujian Teori Kejuruan dan Praktik Kejuruan 

merupakan satu paket dengan alokasi waktu 18 – 24 jam, dimana ujian 

praktek dilaksanakan sebelum pelaksanaan Ujian Nasional. 

Media belajar berbasis Andoid sangat tepat untuk menarik 

perhatian siswa dalam belajar, karena saat ini smartphone telah menjadi 
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gadget atau perangkat yang paling diminati oleh berbagai kalangan 

khususnya para remaja dan pelajar. Disamping itu media belajar berbasis 

Android dapat meringankan beban siswa dalam membawa buku tebal dan 

dapat merapikan kertas kumpulan soal – soal mereka, karena aplikasi 

Android dapat diakses hanya dengan satu perangkat yang dapat dibawa 

kemana saja dan dapat dilihat kapan saja. 

Aplikasi ini telah mengumpulkan soal – soal Ujian Nasional dari 

berbagai sumber dan tahun ajaran, mulai dari tahun 2011 sampai tahun 

2015 dan disusun sesuai kisi-kisi  yang telah ditetapkan oleh BSNP(Badan 

Standar Nasional Pendidikan). AplikasiSimulasi UN SMK Jurusan RPL 

ini akan dilengkapi dengan pembahasan soal dan sistem penilaian yang 

disesuaikan dengan Permendikbud nomor 144 tahun 2014 tentang kriteria 

kelulusan peserta didik dari satuan pendidikan dan penyelenggaraan ujian 

sekolah/madrasah/pendidikan kesetaraan dan ujian nasional. Dimana 

kelulusan seorang siswa merupakan gabungan dari nilai ujian sekolah dan  

nilai ujian nasional. Nilai ujian sekolah merupakan gabungan dari nilai 

rata – rata rapor dari semester satu sampai semester lima. Syarat lulus 

ujian nasional adalah nilai akhir untuk setiap mata pelajaran minimal 4,0 

(empat koma nol) dan rata – rata nilai akhir untuk semua mata pelajaran 

minimal 5,5 (lima koma lima). 

Banyak diantara siswa tidak mengetahui sistem penilaian tersebut 

untuk itu aplikasi ini dilengkapi dengan menu Help (Bantuan). Menu 

Bantuan akan menjelaskan mengenai sistem penilaian Ujian Nasional. 
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Disamping itu faktor yang membuat siswa mendapat nilai yang rendah 

atau tidak sesuai dengan harapan adalah karena mereka tidak mengetahui 

tips dan trik dalam mengikuti Ujian Nasional. Oleh karena itu aplikasi ini 

juga menyediakan menu Tips Ujian yang berisi Tips dan Trik dalam 

menghadapi Ujian Nasional agar menjadi lebih mudah dan cepat dalam 

menyelesaikan Ujian Nasional. 

Ujian Nasional saat ini terbagi dalam dua sistem yaitu Ujian 

Nasional berbasis kertas atau Paper Based Test (PBT) dan Ujian Nasional 

berbasis komputer atau Computer Based Test (CBT). UN PBT merupakan 

ujian nasional yang menggunakan lembar jawaban dan pelaksanaannya 

sama dengan pelaksanaan UN pada tahun – tahun sebelumnya. UN CBT 

adalah ujian nasional berbasis komputer yang penyajian dan pemilihan 

soalnya dilakukan secara terkomputerisasi sehingga setiap peserta tes 

mendapatkan paket soal yang berbeda – beda. UN CBT telah dicobakan 

pada 555 sekolah diseluruh sekolah di Indonesia dan sekolah Indonesia di 

luar negeri pada tahun 2015. 

Aplikasi simulasi UN berbasis android saat ini sudah banyak 

beredar di play store, namun aplikasi yang ada selama ini hanya ditujukan 

untuk siswa SD,SMP, dan SMA. Aplikasi simulasi UN untuk SMK hanya 

ada satu dan aplikasi tersebut hanya berisikan soal – soal UN yang umum 

untuk dua kelompok kejuruan yaitu AKP (Akuntansi dan Pemasaran) dan 

TKP (Teknologi, Kesehatan dan Pertanian). Sedangkan simulasi UN untuk 

kejuruan yang spesifik seperti Rekayasa Perangkat Lunak belum ada. 
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Sehingga pemanfaatan android sebagai media belajar atau sarana 

persiapan menghadapi Ujian Nasional dirasa masih kurang. 

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis membuat tugas 

akhir “Perancangan Aplikasi Simulasi Ujian Nasional SMK jurusan 

Rekayasa Perangkat Lunak Berbasis Android”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

1. Ujian Nasional masih menjadi hal yang mencemaskan bagi para 

pelajar, khususnya siswa SMK jurusan Rekayasa Perangkat Lunak. 

2. Belum optimalnya media belajar sebagai sarana persiapan 

menghadapi Ujian Nasional untuk siswa SMK jurusan RPL. 

3. Belum ada kursus atau bimbingan belajar khusus untuk siswa SMK 

jurusan Rekayasa Perangkat Lunak. 

4. Belum optimalnya pemanfaatan android sebagai media pembelajaran 

atau pelatihan persiapan menghadapi Ujian Nasional bagi siswa SMK 

jurusan Rekayasa Perangkat Lunak. 

5. Aplikasi tryout UN yang sudah ada di play store saat ini hanya 

bersifat umumtidak di tujukan untuk jurusan tertentu seperti Rekayasa 

Perangkat Lunak. 

C. Batasan Masalah 

Dalam pembuatan tugas akhir ini, batasan masalah difokuskan 

pada hal – hal sebagai berikut : 
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1. Aplikasi ini hanya dapat bekerja pada smartphone berbasis android. 

2. Aplikasi ini membahas soal – soal Ujian Nasionaldari tahun 2011 – 

2015 dan prediksi soal UN. 

3. Aplikasi akan menampilkan soal yang berbeda setiap memulai tes atau 

di random. 

4. Penilaian dilakukan dengan sistem penilaian yang ada pada 

Permendikbud No.144 Tahun 2014. 

5. Aplikasi dapat di-update dengan penambahan database soal melalui 

web server. 

6. Bahasa pemrograman yang digunakan pada aplikasi ini adalah bahasa 

pemrograman Java, Eclipse , ADT, dan Android SDK, serta AVD. 

7. Bahasa pemograman yang digunakan untukmembangun web sebagai 

server adalah bahasa pemrogramanPHPdan MySQL sebagai server 

penyimpanan data. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasanmasalah diatas, maka dirumuskan masalah 

yang akandibahaspadaTugasAkhirini,yaitu : 

1. Bagaimana merancang aplikasi Simulasi Ujian Nasional untuk siswa 

SMK Jurusan Rekayasa Perangkat Lunak berbasis android? 

2. Bagaimana menentukan skor dan mengacak soal dengan me-random 

soal berdasarkan mata pelajaran (Matematika, Bahasa Indonesia dan 
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Bahasa Inggris)dari semua tahunpada aplikasi Simulasi Ujian Nasional 

SMK Jurusan Rekayasa Perangkat Lunak berbasis android? 

3. Bagaimana merancang database soal dan tampilan (interface) pada 

aplikasi Simulasi Ujian Nasional SMK Jurusan Rekayasa Perangkat 

Lunak berbasis android? 

E. Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai  dalam pembuatan tugas akhir ini 

adalah: 

1. Merancang Aplikasi Simulasi UN SMK Rekayasa Perangkat 

Lunaksebagai sarana persiapan menghadapi Ujian Nasional. 

2. Menghasilkan aplikasi pembelajaran Simulasi UN SMK Rekayasa 

Perangkat Lunak dengan menggunakan database soal dan skor. 

3. Menghasilkan aplikasi pembelajaran Simulasi UN SMK Rekayasa 

Perangkat Lunakpada platform androidyang memiliki sistem penilaian 

layaknya Ujian Nasional. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

1. Memudahkan siswa dalam mempersiapkan diri dan belajar untuk 

menghadapi Ujian Nasional. 

2. Mendokumentasikan soal-soal Ujian Nasional tahun-tahun 

sebelumnya. 

3. Memaksimalkan pemanfaatan smartphone sebagai media 

pembelajaran. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari Perancangan Aplikasi 

Simulasi Ujian Nasional SMK Jurusan Rekayasa Perangkat Lunak Berbasis 

Android adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi Simulasi UN SMK RPL Berbasis Android dapat diakses oleh 

pengguna setiap waktu melalui smartphone dengan sistem operasi 

android dan membantu siswa SMK RPL untuk berlatih mempersiapkan 

diri menghadapi Ujian Nasional karna lebih fleksibel untuk dapat dibawa 

kemana saja dengan menggunakan perangkat bergerak seperti 

smartphone yang banyak memberikan kemudahan kepada penggunanya . 

2. Aplikasi Simulasi Ujian Nasional SMK Jurusan Rekayasa Perangkat 

Lunak Berbasis Android ini memiliki sistem penilaian layaknya Ujian 

Nasional sehingga dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk 

mempersiapkan diri menghadapi UN  

3. Aplikasi Simulasi UN SMK RPL Berbasis Android memiliki data soal 

ujian nasional dari tahun 2011 – 2015 dan prediksi soal UN sehingga 

aplikasi ini dapat menjadi arsip data soal Ujian Nasional dengan 

menambah dan mengupdate database soal melalui web server dan dapat 

menjadi media untuk berlatih melakukan UN Berbasis Computer (UN 

CBT). 
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B. Saran 

Adapun saran dari penulis setelah merancang dan membangun Aplikasi 

Simulasi Ujian Nasional SMK Jurusan Rekayasa Perangkat Lunak Berbasis 

Android, antara lain: 

1. Dalam pengembangan berikutnya, aplikasi ini tidak hanya dapat 

digunakan secara online namun juga dapat dijalankan secara offline. 

Sehingga memudahkan siswa SMK RPL untuk mempersiapkan diri dan 

belajar dalam menghadapi Ujian Nasional tanpa jaringan internet. 

2. Aplikasi dapat dikembangkan lagi sesuai dengankebutuhan yang 

diinginkan di masa yang akan datang seperti penambahan mata pelajaran 

yang diujiankan, sehingga siswa yang bukan jurusan Rekayasa Perangkat 

Lunak dapat memanfaatkan aplikasi ini lebih baik lagi untuk berlatih 

menghadapi Ujian Nasional dengan soal yang lebih spesifik. 

3. Diharapkan aplikasi ini dapat menjadi pengganti buku – buku soal Ujian 

Nasional yang tebal dan kertas – kertas soal yang mudah tercecer dengan 

memanfaatan smartphone berbasis android.. 

4. Aplikasi ini diharapkan dapat digunakan oleh sekolah – sekolah yang 

belum mengikuti UN CBT (Computer Based Test) untuk melihat 

kemampuan siswanya dalam menghadapi Ujian Nasional CBT. 
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