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ABSTRAK 

Desti Jumratul : Perancangan Aplikasi OKA Kampus (Organisasi, Komunitas 

dan Akademik) Berbasis Android Untuk Kebutuhan 

Mahasiswa Universitas Negeri Padang 

OKA kampus UNP adalah organisasi, komunitas dan akademik di kampus 

UNP. Aplikasi oka berbasis android dengan perancangan berbasis client server. 

Aplikasi ini berfungsi untuk mengakses informasi seputar organisasi, komunitas 

dan akademik di UNP dan dilengkapi dengan menu chatting dan testimoni. Aplikasi 

ini dapat digunakan oleh pihak UNP dan kampus lain setelah . Pada sisi client 

perancangan menggunakan android studio, firebase realtime dan json sebagai 

penghubung ke database server. Sisi server berfungsi untuk menyimpan data yang 

diakses oleh admin dan pengelola dan sisi client untuk menampilkan informasi serta 

input data testimoni dan chatting. Sedangkan sisi server menggunakan Bahasa 

pemograman PHP. Database yang digunakan pada server yaitu MySQL, Sublime 

Text 3 sebagai editor. Aplikasi oka sangat membantu admin dan pengelola dalam 

mengakses informasi oka pada sisi server dan membantu pengguna android dalam 

mengetahui informasi oka secara menyeluruh. Aplikasi sisi client membantu 

pengguna dalam melakukan interaksi dan menlakukan pesan testimoni melalui 

android. 

Kata Kunci : Android, Client Server, Organisasi, Komunitas, Akademik. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Kemajuan teknologi telah mengantarkan manusia ke era yang lebih 

canggih dalam hal berkomunikasi maupun mengakses informasi. Hal yang 

terlihat saat ini adalah penggunaan telepon genggam yang menjadi media 

komunikasi. Penggunaan telepon genggam yang banyak digunakan ialah 

jenis smartphone atau telephon pintar khususnya Android. Perkembangan 

android sejalan dengan kemampuan, keinginan serta kebutuhan manusia 

terhadap perkembangan zaman. Android pada era sekarang ini memang 

sudah dikenal oleh hampir semua kalangan masyarakat di dunia, terlebih 

lagi di Indonesia. Bahkan sudah menjadi suatu kebutuhan yang tidak dapat 

terpisahkan dari keseharian kita. Android adalah sebuah nama untuk system 

operasi pada suatu gadget seperti komputer tablet, smartphone, dan 

telephone cellular. Sistem operasi yang digunakan oleh Android berbasis 

Linux. Android menyediakan platform open source bagi para pengembang 

buat menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam 

piranti bergerak (Wahyu Indrawan 2012: 4). 

Universitas Negeri Padang merupakan salah satu daerah Universitas 

dengan Akreditasi dan sangat giat dalam mengembangkan kualitas 

pendidikannya. Hal ini dibuktikan dengan semakin banyaknya mahasiswa 

yang masuk di Universitas Negeri Padang. UNP memiliki 8 fakultas dan 

beberapa jurusan dan program studi. Masing-masing fakultas 
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memiliki himpunan mahasiswa dan ukm fakultas. Himpunan mahasiswa 

dan ukm fakultas tergolong kedalam organisasi kampus. UNP juga memiliki 

UKM Uiversitas yang bergerak diberbagai bidang. Beberapa komunitas 

juga terdapat di masing-masing fakultas di UNP bahkan komunitas di UNP. 

Komunitas ini tidak termasuk kedalam himpunan atau dibawah lindungan 

kampus melainkan didirikan oleh mahasiswa dari UNP sendiri. 

 Berdasarkan hasil wawancara kepada mahasiswa/i yang berada di 8 

fakultas di UNP yaitu mahasiswa di BEM Fakultas dan mahasiswa non 

BEM Fakultas pada 10 – 15 April 2017, didapatkan informasi mengenai 

jumlah jurusan termasuk kedalam HMJ fakultas dan UK (Unit Kegiatan) 

fakultas di masing – masing fakultas serta uk universitas dan komunitas di 

UNP.  

Tabel 1. Daftar Fakultas, Jurusan dan UK Fakultas UNP 

No Fakultas Jurusan UK Fakultas 

1 Fakultas Teknik 6 6 

2 Fakultas Ilmu Sosial 5 14 

3 Fakultas Ilmu Pendidikan 8 3 

4 Fakultas Ekonomi 4 3 

5 Fakultas Bahasa dan Seni 4 3 

6 Fakultas Ilmu Keolahragaan 3 8 

7 Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam 

5 5 

8 Fakultas Pariwisata dan 

Perhotelan 

3 2 

Catatan : Daftar fakultas, jurusan, UK Fakultas di UNP. 

 

 

 

 

Tabel 2. Daftar UKM Universitas di UNP 

No UKM Universitas 
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1 BEM UNP (Badan Eksekutif Mahasiswa) 

2 MPM UNP (Majelis Permusyawaratan Mahasiswa) 

3 UKK (Unit Kegiatan Kerohanian) 

4 UKKES (Unit Kegiatan Kesenian) 

5 UKKPK (Unit Kegiatan Komunikasi dan Penyiaran Kampus) 

6 UKFF (Unit Kegiatan Film dan Forografi) 

7 UPKK (Unit Pengembangan Karir dan Kewirausahaan) 

8 SK Ganto (Surat Kabar Ganto UNP) 

9 KSR PMI (Korp Suka Rela Palang Merah Indonesia) 

10 PPIPM (Pusat Pengembangan Ilmu Pengetahuan Mahasiswa) 

11 Pramuka 

12 MPALH (Mahasiswa Penjelajah Alam) 

13 MENWA (Resimen Mahasiswa) 

14 KOPMA (Koperasi Mahasiswa) 

15 HIPMI PT(Himpunan Pengusaha Muda Indonesia Perguruan 

Tinggi) 

16 WP2SOSPOL (Wadah Pengkajian Pengembangan Sosial Politik ) 

17 UKBA (Unit Kegiatan Bahasa Asing) 

18 Paskibra (Pasukan Pengibar Bendera) 

Catatan : Daftar UK Universitas di UNP. 

 

Tabel 1 merupakan tabel daftar fakultas jurusan dan uk yang 

terdapat di UNP. Tabel 2 merupakan daftar UK yang ada di UNP yaitu 

terdapat 18 UK Universitas. Hasil mawancara juga ada mengenai beberapa 

komunitas yang di UNP yang dibentuk langsung oleh mahasiswa di UNP 

seperti Bonsai, KMBDG dan Bastar (vespa).  

Kegiatan wawancara juga dilakukan pada 07 – 08 April 2017 kepada 

mahasiswa di masing-masing fakultas di UNP mengenai penyebaran 

informasi organisasi, komuntas dan akademik yaitu FT bernama Nurul 

Sakinah (jurusan teknik elektro), mahasiswa FIP bernama Reni (jurusan 

teknologi pendidikan), mahasiswa FMIPA bernama Sherlin Oktavia 

(jurusan kimia), mahasiswa FIK bernama Septi Anggraini (jurusan 

pendidikan olahraga), mahasiswa FPP bernama Elvi Yusnita (jurusan tata 
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rias dan kecantikan), mahasiswa FIS bernama Kurnia Ilahi (jurusan 

sosiologi) dan mahasiswa FE bernama Citra Septia (jurusan ekonomi) 

didapatkan informasi bahwa penyebaran informasi OKA kampus melalui 

spanduk, pamphlet dan brosur menyebabkan berkurangnya nilai estetika 

pada mading kampus, pingir jalan dan tempat umum lainnya. Informasi 

yang didapat mahasiswa misalnya pada mading kampus sering terlambat 

bahkan tidak mengetahui informasi tertentu dengan cepat waktu 

dikarenakan penumpukan kertas pada mading kampus. Bahkan beberapa 

mahasiswa tersebut juga ikut dalam organisasi dan komunitas di UNP 

mengatakan bahwa dalam informasi yang disebarkan terkadang jumlah 

peserta tidak sesuai yang diinginkan karena mahasiswa rajin dalam melihat 

informasi pada android daripada informasi pada spanduk dan pamphlet. 

Infrormasi lainnya di bagian akademik kampus, dimana mahasiswa kurang 

mengetahui mengenai informasi galeri dan berita pada kampus masing – 

masing serta informasi akademik lainnya seperti informasi beasiswa, studi 

banding dll. 

Semakin banyaknya fakultas dan jurusan, semakin banyak 

mahasiswa, semakin banyak penggunaan android maka semakin banyak 

pula penyebaran informasi yang disebarkan. Kegiatan mahasiswa di UNP 

selama dikampus tidak hanya belajar teori atau praktek dengan tatap muka 

±16 pertemuan tiap semesternya, melainkan juga didukung dengan kegiatan 

non akademik seperti mengikuti organisasi dan komunitas kampus sesuai 

dengan bakat dan minat yang dimiliki. Kegiatan tersebut akan mendukung 
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mahasiswa dalam hal berkomunikasi, pengetahuan non akademik dan 

pergaulan. Sebagai mahasiswa sudah sangat sinkron dengan yang namanya 

akademik, kegiatan organisasi dan komunitas. Pemahaman juga diperlukan 

bahwa tidak hanya akademik yang mempengaruhi perkuliahan melainkan 

kegiatan non akademik. Semua aktivitas yang dilakukan tersebut pastinya 

didukung dengan  

perkembangan dunia komunikasi yang menjadi trend sekarang yaitu 

penggunaan smartphone android dengan memberikan aplikasi dari 

pengembang software sehingga fungsionalitasnya bertambah dan mudah 

digunakan (Laila Yunita, 2015:4). Saat sekarang ini telah banyak organisasi 

dan komunitas di kampus yang bergerak diberbagai bidang seperti kesenian, 

olahraga, religius, penyiaran, sosial politik, kemiliteran, IT, himpunan 

mahasiswa, badan eksekutif mahasiswa dan badan perwakilan mahasiswa.  

Kegiatan mahasiswa terkait bidang kuliah begitu banyak, maka 

android mampu menjadi media penyebaran informasi yang membantu 

dengan mudah dan cepat. Aplikasi pegembangan pada android hanya 

digunakan sebagai media hiburan tak jarang menggunakan untuk hal 

pendidikan misalnya facebook, instagram dll. Walaupun perkembangan 

android sekarang ini semakin meningkat tetapi untuk media kebutuhan 

mahasiswa masih kurang. Android berusaha untuk menjadi sistem operasi 

yang aman dan dapat digunakan untuk platform mobile.  Perkembangan 

android memudahkan pengguna untuk dapat berkontribusi dalam 

pengembangan aplikasi. Android memungkinkan software untuk 
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dimodifikasi oleh para pengembang aplikasi. Android juga digunakan 

dengan perangkat berteknologi tinggi tanpa harus pengembangan dari awal 

sehingga tidak hanya pengguna kalangan biasa yang menggunakan android, 

bagi perusahaan teknologi juga menginginkan sistem operasi pada android. 

Dengan kelebihan tersebut membuat pengembangan aplikasi pada sistem 

operasi android tidak diragukan lagi  

Kini hampir 90% mahasiswa di Universitas Negeri Padang yang 

telah beralih menggunakan android untuk dijadikan sebagai media dalam 

mengakses dan berbagi informasi baik dalam bidang akademik, organisasi, 

komunitas dan bidang lainnya yang ada dikampus secara cepat dan mudah. 

Salah satu kegiatan yang sering melakukan pemberitahuan informasi ialah 

akademik misalnya pergantian jadwal kuliah, informasi beasiswa dll. Dalam 

kegiatan lainnya yaitu acara seminar dan OR suatu komunitas. Akademik 

merupakan kegiatan wajib yang dilakukan seseorang dalam menyampaikan 

dan menerima gagasan dan ilmu pengetahuan baik antar 2 orang atau lebih 

(Sulihati, 2016: 16). 

Berdasarkan data dari IDC (International Data Corporation) pada 

tahun 2015 bahwa Android memegang 82,8% market share smartphone di 

seluruh dunia, iphone operating sistem merupakan sistem operasi dari 

iPhone menduduki peringkat kedua yaitu 13,9%, windows phone di 

peringkat ketiga dengan persentasi 2,6% dan blackberry di peringkat ke 

empat dengan 0,3% market share. Kesuksesan android tidak terlepas dari 

sifatnya yang open source (terbuka) yakni memberikan sumber kode 



7 
 

 

perangkat lunak gratis sehingga para pengembang bisa mengembangkan, 

mendistribusikan dan menggandakan tanpa perlu membayar. Selain itu, 

android telah disediakan aplikasi yang berbayar maupun gratis oleh 

pengembang sehingga mempermudah pengguna. Saat ini sudah banyak 

aplikasi yang disediakan melalui Play Store dan pengguna hanya tinggal 

mengunduh dan menginstal aplikasi di smartphone android masing – 

masing. 

Pencarian dan penyebaran informasi mengenai organisasi, 

komunitas dan akademik ini belum memanfaatkan teknologi informasi 

secara maksimal dalam kata lain menggunakan brosur, pamphlet, spanduk 

dll. Sehingga belum kuatnya informasi yang didapat dan yang disebarkan 

oleh mahasiswa lain baik dalam hal OR (open requiretmen), acara seminar 

dan informasi kampus yang berkaitan dengan perkuliahan. Juga 

menimbulkan ketidakseimbangan antara penyebaran informasi di lapangan 

dengan hasil yang didapat.  

 
Gambar 1. Pemasangan Spanduk di Pohon 
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Gambar 2. Pemasangan Brosur 

 

Salah satu sarana penyebaran informasi yang terjadi oleh berbagai 

mahasiswa atau pihak lainnya adalah melalui pamphlet, brosur, spanduk 

yang disebar diberbagai kampus, tiang listrik/telepon, dinding, tempat 

parkiran, pepohonan maupun pinggir jalan yang dapat mengganggu 

keindahan taman, jalan maupun kampus. Penyebaran infromasi diatas juga 

dikategorikan sebagai penyebaran/iklan di ruang publik karena tanpa izin 

yang berwenang. Penyebaran ini dapat melanggar Pasal 6 Ayat 5 Bab IV 

tentang kebersihan dan keindahan lingkungan yang berbunyi “Setiap badan 

atau orang dilarang mencoret – coret, menempelkan, menulis, mengotori 

dinding – dinding tembok bangunan pemerintah, pohon pelindung dan dan 

fasilitas umum termasuk tiang listrik/telpon atau fasilitas lainnya kecuali 

atas izin Walikota atau Pejabat yang berwenang”. 

Berdasarkan masalah diatas, maka sangat diperlukan solusi yang 

tepat dalam menunjang kebutuhan mahasiswa dalam mengakses dan 

berbagai informasi organisasi, komunitas dan akademik. Salah satu 

terobosan yang ingin diterapkan adalah Aplikasi OKA sebuah aplikasi 
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berbasis android yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan mahasiswa di 

Universitas Negeri Padang. Aplikasi ini dapat diakses oleh mahasiswa 

maupun pihak kampus lainnya dalam mengakses dan berbagi informasi 

bidang organisasi, komunitas dan akademik. Disamping penggunaannya 

dalam penyebaran informasi, juga bisa digunakan untuk melakukan chatting 

antar pengguna baik antar mahasiswa atau pihak kampus di satu kampus 

yang sama atau pun berbeda kampus. 

Perkembangnya android saat ini dimanfaatkan penulis untuk 

membuat sebuah aplikasi untuk kebutuhan kampus dengan judul penulisan 

“Perancangan Aplikasi OKA Kampus (Organisasi, Komunitas Dan 

Akademik) Berbasis Android Untuk Kebutuhan Mahasiswa 

Universitas Negeri Padang”. Diharapkan aplikasi ini bisa menjadi solusi 

yang tepat dalam hal organisasi, komunitas dan akademik kampus sehingga 

mampu meminimalisir ketidakinginan yang terjadi. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka penulis mengidentifikasi 

beberapa masalah diantaranya : 

1. Pemanfaatan android kurang digunakan khususnya dalam 

pengembangan aplikasi terbaru seputar informasi kampus mengenai 

organisasi, komunitas dan akademik. 

2. Sistem pengelolaan informasi seputar organisasi, komunitas dan 

akademik yang berjalan sekarang masih secara manual dimana 

pengelola informasi melakukan penyebaran informasi dengan spanduk, 
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pamphlet, brosur dll dan pemesanannya dengan pencatatan dan datang 

langsung ke lokasi. 

3. Keterlambatan dalam mendapatkan informasi, jumlah peserta dalam 

sebuah organisasi dan komunitas tidak sesuai harapan dirasakan oleh 

mahasiswa karena adanya penumpukan kertas pada tempat tertentu 

disekitar kampus sehingga informasi terlambat didapat. 

4. Informasi mengenai akademik kampus jarang diketahui mahasiswa 

karena mahasiswa lebih tertarik dalam melihat informasi pada android 

daripada informasi pada spanduk dan pamphlet. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah, ditentukan batasan masalah 

sebagai berikut : 

1. Layanan aplikasi ini dapat digunakan oleh mahasiswa UNP untuk 

mengetahui informasi OKA kampus dan juga mahasiswa dari kampus 

lain. 

2. Perancangan aplikasi ini menggunakan pemograman java yaitu android 

studio dan bahasa pemograman php. 

3. Perancangan aplikasi ini dibangun dengan sisi berbasis client server. 

Client menggunakan android dan web sebagai server. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah, maka perumusan masalah dalam 

penulisan tugas akhir ini sebagai berikut : 
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1. Bagaimana merancang aplikasi oka kampus berbasis android yang bisa 

digunakan oleh mahasiswa, dosen dan pihak kampus lainnya ? 

2. Bagaimana merancang aplikasi oka kampus berbasis android dengan 

bahasa pemograman java menggunakan android studio dan bahasa 

pemograman php ? 

3. Bagaimana merancang aplikasi oka kampus yang berbasis client server 

? 

E. Tujuan Tugas Akhir 

Tujuan pembuatan tugas akhir ini adalah : 

1. Menghasilkan sebuah rancangan aplikasi oka kampus berbasis android 

yang dapat digunakan oleh mahasiswa, dosen dan pihak kampus 

lainnya. 

2. Menghasilkan perancangan aplikasi oka kampus berbasis android 

menggunakan bahasa pemograman java dengan android studio dan 

php. 

3. Menghasilkan sebuah perancangan aplikasi oka kampus berbasis 

android yang dibangun dengan sisi berbasis client dan server. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Adapun manfaat tugas akhir ini sebagai berikut : 

1. Teoritis 

a.  Memberikan ilmu bagi penulis dalam merancang aplikasi berbasis 

android menggunakan bahasa pemograman java dan php. 
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b. Memberikan sumber ilmu referensi untuk pengkajian topik 

berkaitan dengan perancangan aplikasi yang serupa. 

2. Praktis 

a. Memudahkan pengelola informasi yaitu dosen, mahasiswa atau 

pihak lainnya dalam melakukan pencarian dan penyebaran 

informasi seputar oka kampus. 

b. Memudahkan mahasiswa dari kampus lain untuk mengetahui 

informasi seputar oka kampus di UNP. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. KESIMPULAN 

Adapun kesimpulan dari perancangan Aplikasi OKA Kampus UNP 

sebagai berikut : 

1. Menghasilkan sebuah perancangan aplikasi OKA Kampus UNP 

berbasis android yang dapat digunakan oleh pihak UNP dan kampus lain 

untuk mengetahui informasi organisasi, komunitas dan akademik UNP. 

2. Aplikasi OKA Kampus dapat berbasis 2 sisi yaitu client di android dan 

server di bagian web. Dilengkapi dengan menu chatting sehingga antar 

user juga bisa interaksi. 

B. SARAN 

Adapun saran yang diberikan setelah merancang dan membangun 

aplikasi oka kampus ini antara lain : 

1. Diharapkan perancangan aplikasi ini bisa sebagai referensi bagi penulis 

dan memberikan ilmu dalam merancang aplikasi berbasis android 

dengan Bahasa pemograman java dan php. 

2. Diharapakan aplikasi ini memudahkan pengelola infromasi bagi pihak 

kampus yaitu dosen, mahasiswa  dan pihak kampus lainnya dalam 

melaukan akases informasi. 
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