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ABSTRAK

DESI NILAWATI/1102636 : Perancangan Aplikasi Mobile Learning
Pada Mata Pelajaran Jaringan Dasar
Berbasis Android

Teknologi informasi pada saat ini berkembang sangat cepat dan hampir
menyeluruh di semua kalangan dan semua bidang. Salah satu bidang yang tidak
dapat terlepas dari teknologi adalah bidang pendidikan. Adanya perkembangan
teknologi dibidang pendidikan akan menjadikan pendidikan pada saat ini bisa
lebih maju dan lebih kreatif. Salah satu bentuk pemanfaatan teknologi di bidang
pendidikan adalah dengan pengembangan pembelajaran online seperti mobile
learning (m-learning). Tugas akhir ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah
aplikasi mobile learning berbasis android dengan sistem client-server.

Metode yang digunakan dalam pengembangan menggunakan Unified
Modeling Language (UML). Implementasi dari aplikasi ini menggunakan bahasa
pemograman PHP untuk bagian server, sedangkan untuk client menggunakan
bahasa pemograman Java dengan memanfaatkan perangkat lunak eclipse, dan
database yang digunakan yaitu MySQL. Pengelolaan data dilakukan oleh admin
dan guru pada bagian server, sedangkan pada bagian client siswa dapat melihat
data yang telah disediakan server dengan menggunakan aplikasi android ini yang
dapat diinstal pada perangkat handphone dengan sistem operasi Android.

Aplikasi mobile learning pada mata pelajaran jaringan dasar berbasis
android ini menghasilkan sebuah sistem informasi pembelajaran mobile berbasis
client-server. Aplikasi client berupa android yang dapat diinstallkan pada
smartphone android sedangkan aplikasi server berupa web. Aplikasi ini
memberikan informasi pelajaran jaringan dasar sehingga memudahkan siswa
dalam mengakses materi pelajaran jaringan dasar.

Kata Kunci : Mobile Learning, Client Server, PHP, Java, Android
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Berkembangnya teknologi informasi memudahkan manusia untuk
mengakses informasi dimanapun dan kapanpun. Teknologi informasi pada
saat ini berkembang sangat cepat dan hampir menyeluruh di semua kalangan
dan semua bidang. Salah satu bidang yang tidak dapat terlepas dari teknologi
adalah bidang pendidikan. Adanya perkembangan teknologi dibidang
pendidikan akan menjadikan pendidikan pada saat ini bisa lebih maju dan
lebih kreatif. Salah satu teknologi yang mengalami perkembangan yang
sangat cepat adalah perangkat mobile seperti handphone.

Handphone merupakan salah satu teknologi yang tidak dapat terlepas
dari kehidupan sehari-hari. Handphone mudah digunakan kapan saja dan
dimana saja, bahkan hampir semua kalangan masyarakat pada saat ini sudah
bisa mengoperasikannya. Pada saat ini, banyak sekali handphone yang
berteknologi canggih mulai dari berbasis sistem operasi Blackberry,
Windowsphone, Iphone dan Android. Salah satu sistem operasi yang banyak
digunakan oleh masyarakat Indonesia adalah android.

Android merupakan suatu sistem operasi telepon seluler seperti
smartphone dan komputer tablet. Android menyediakan platform terbuka bagi
para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri yang digunakan
dalam berbagai macam piranti bergerak. Dengan sistem open source yang

digunakan memungkinkan para pengembang untuk menciptakan berbagai



aplikasi menarik yang dapat dinikmati oleh penggunanya. Android
menyediakan complete platform karena terdapat tools dalam membangun
software. Selain itu, Android bersifat free platform karena tidak ada lisensi
atau biaya untuk dikembangkan pada platform android.

Handphone berbasis android memiliki banyak fitur. Salah satu fitur dari
handphone android adalah dalam hal konektivitas. Fungsi dari fitur
konektivitas ini adalah untuk mengakses internet baik menggunakan Wi-Fi
(Wireless Fidelity) ataupun menggunakan paket data dari kartu seluler.
Fungsi internet adalah mempermudah dalam mencari informasi dan
pengetahuan serta dapat saling bertukar informasi. Pada saat ini, pemanfaatan
internet khususnya dalam bidang pendidikan merupakan salah satu cara
efektif dan efisien karena pelajar dapat mengakses informasi serta
pengetahuan dimanapun dan kapanpun. Oleh karena itu, handphone berbasis
android dapat bermanfaat dalam bidang pendidikan seperti sebagai media
pembelajaran.

Media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi mobile seperti
handphone disebut dengan mobile learning. Penggunaan media portable
menjadi salah satu keunggulan dari pembelajaran mobile learning dimana
mobile learning dapat menambah fleksibilitas dalam kegiatan belajar
mengajar di dalam kelas. Mobile learning juga dapat dijadikan sebagai salah
satu sarana belajar mandiri bagi pelajar dimana pelajar dapat dengan leluasa

mengakses materi-materi yang berkaitan dengan pelajaran tanpa harus



dibatasi oleh ruang dan waktu. Selain itu, mobile learning juga dapat menjadi
salah satu alternatif pengembangan media pembelajaran.

SMK Adzkia Padang merupakan salah satu sekolah kejuruan teknologi
di kota Padang yang berorientasi untuk mempersiapkan siswa menjadi tenaga
kerja untuk mengisi peluang kebutuhan dunia usaha dan industri pada saat ini
dan mendatang. Sekolah ini mempunyai tiga jurusan salah satu jurusannya
adalah jurusan Teknik Komputer Jaringan (TKJ). Visi dari jurusan TKJ ini
menjadikan siswa yang handal dan terampil dalam bidang informatika dan
komputer khususnya jaringan komputer. Untuk menjadikan siswa yang
handal dalam bidang jaringan tentu siswa harus mempelajari ilmu-ilmu
mengenai jaringan komputer. Salah satu ilmu untuk mempelajari jaringan
komputer adalah pada mata pelajaran jaringan dasar. Jaringan dasar adalah
salah satu mata pelajaran wajib bagi siswa jurusan TKJ untuk kelas X.
Jaringan dasar merupakan suatu ilmu yang mempelajari mengenai dasar-dasar
jaringan dalam komputer. Kajian ilmu jaringan dasar secara mendalam dapat
dimanfaatkan dalam kehidupan sehari-hari siswa.

Berdasarkan pengamatan atau observasi selama Praktek Lapangan
Kependidikan (PLK) dalam mengajar pada mata pelajaran jaringan dasar di
SMK Adzkia Padang pada jurusan TKJ kelas X. Pada sekolah ini, buku
pelajaran dalam bentuk digital untuk mata pelajaran jaringan dasar belum
dimanfaatkan. Semakin banyak buku semakin baik karena buku sangat
dibutuhkan siswa sebagai media referensi belajar siswa. Materi yang terdapat

pada buku terlalu padat sehingga membuat siswa kurang tertarik dalam



membaca pada mata pelajaran jaringan dasar. Ketika di luar jam pelajaran
sekolah siswa merasa malas belajar karena kurangnya media belajar yang
dapat menarik perhatian belajar siswa di rumah. Oleh karena itu, penulis akan
membuat media pembelajaran berupa aplikasi yang dapat memfasilitasi siswa
dalam belajar jaringan dasar berupa aplikasi mobile learning pada mata
pelajaran jaringan dasar berbasis android.

Di sekolah ini belum memiliki aplikasi mobile learning pada mata
pelajaran jaringan dasar berbasis android yang dapat dijadikan sebagai
penunjang dalam pembelajaran dan dapat sebagai salah satu alternatif
pembelajaran jaringan dasar. Diharapkan melalui aplikasi mobile learning ini,
akan semakin mendukung dan meningkatkan belajar siswa dan dapat menarik
perhatian siswa terhadap ilmu jaringan dasar serta dapat menjadi suatu media
pembelajaran alternatif yang sifatnya praktis dapat digunakan oleh para siswa
dimanapun dan kapanpun.

Aplikasi mobile learning untuk mata pelajaran jaringan dasar ini
berbasis client server berarti terdiri dari dua sisi program yakni dilihat
berdasarkan sisi server (web) dan sisi client (aplikasi). Pada sisi server,
sebagai penyedia data/informasi bagi client dan hanya guru serta admin yang
bisa mengakses sedangkan pada sisi client menerima data/informasi yang
telah disediakan oleh server dan hanya siswa yang dapat mengaksesnya.
Tujuan aplikasi ini dibuat client server adalah agar informasi dalam aplikasi

dapat diperbarui. Untuk menghubungkan sisi server dan sisi client ini



dibutuhkan koneksi internet agar server dan client dapat saling
berkomunikasi.

Pada sisi server dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
MySQL sebagai penyimpan data sedangkan sisi client menggunakan bahasa
java dan dibuat menggunakan eclipse. Eclipse adalah sebuah IDE (Integrated
Development Environment) untuk mengembangkan perangkat lunak dan
dapat dijalankan di semua platform (platform-independent). Eclipse
dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java, akan tetapi eclipse
mendukung pengembangan aplikasi berbasis bahasa pemrograman lainnya,
seperti C/C++, Cobol, Python, Perl, PHP, dan lain sebagainya. Selain sebagai
IDE untuk pengembangan aplikasi, eclipse juga bisa digunakan untuk
aktivitas dalam siklus pengembangan perangkat lunak, seperti dokumentasi,
tes perangkat lunak, pengembangan web, dan lain sebagainya.

Berdasarkan uraian diatas, penulis akan membangun sebuah aplikasi
yang dapat membantu siswa dalam belajar jaringan dasar sebagai sarana
untuk menunjang kegiatan pembelajaran. Aplikasi ini juga dapat dijadikan
sebagai salah satu belajar mandiri bagi siswa, dalam hal ini dimana nantinya
siswa dapat melakukan kegiatan pembelajaran dimana saja dan kapan saja.
Maka dari itu, penulis akan mengangkat untuk judul tugas akhir ini yaitu
“Perancangan Aplikasi Mobile Learning pada Mata Pelajaran Jaringan Dasar

Berbasis Android”.


http://id.wikipedia.org/wiki/Integrated_Development_Environment
http://id.wikipedia.org/wiki/Cobol
http://id.wikipedia.org/wiki/Python
http://id.wikipedia.org/wiki/Perl
http://id.wikipedia.org/wiki/PHP

B. Ildentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi masalah

yang muncul, antara lain :

1.

Buku pelajaran jaringan dasar untuk siswa TKJ kelas X dalam bentuk
digital belum dimanfaatkan sebagai media referensi belajar siswa.
Belum ada media belajar yang dapat menarik perhatian belajar siswa
ketika di luar jam pelajaran sekolah atau di rumah.

Belum ada aplikasi mobile learning pada mata pelajaran jaringan dasar
berbasis android pada SMK Adzkia Padang jurusan TKJ kelas X yang
dapat menjadi media pembelajaran dan dapat digunakan siswa

dimanapun dan kapanpun.

C. Batasan Masalah

Adanya pembatasan masalah agar dalam perancangan yang dihasilkan

terarah dan tidak meluas, maka penulis merasa perlu membatasi ruang

lingkup dari permasalahan tersebut. Batasan-batasan tersebut adalah :

1.

Aplikasi dibuat pada platform android sehingga hanya dapat dijalankan
pada handphone berbasis android dan aplikasi ini hanya bisa diakses
secara online.

Penelitian dilakukan di SMK Adzkia Padang jurusan TKJ kelas X.
Aplikasi mobile learning yang akan dirancang untuk mata pelajaran
jaringan dasar ini terdiri dari dua sisi program yakni sisi server dan sisi
client. Pada sisi server, admin dan guru yang dapat mengakses

sedangkan pada sisi client siswa yang dapat mengakses aplikasinya.



4.  Pengambilan materi untuk aplikasi ini diperoleh dari ebook Jaringan
Dasar dari Departemen Pendidikan Nasional.

5.  Bahasa pemrograman yang digunakan pada aplikasi ini adalah bahasa
pemrograman Java, PHP, Eclipse untuk membuat aplikasi, dan MySQL
untuk penyimpan data.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka penulis
dapat merumuskan masalahnya, yaitu “Bagaimana merancang aplikasi mobile
learning pada mata pelajaran jaringan dasar berbasis android dengan
menggunakan bahasa pemograman Java dan PHP.”
E. Tujuan
Tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk membuat aplikasi
pembelajaran jaringan dasar berbasis android yang bertujuan untuk
mempermudah siswa jurusan TKJ kelas X dalam mempelajari materi jaringan
dasar secara mandiri. Tujuan dari tugas akhir ini adalah :
1. Merancang aplikasi mobile learning pada mata pelajaran jaringan
berbasis android dengan menggunakan bahasa pemograman Java dan
PHP dan Mysgl untuk penyimpanan data.

2. Menghasilkan aplikasi mobile learning pada mata pelajaran jaringan

dasar berbasis android yang dapat digunakan kapanpun dan dimanapun

untuk siswa jurusan TKJ kelas X di SMK Adzkia Padang.


http://adf.ly/BuFJI

F. Manfaat

Manfaat yang diharapkan dari tugas akhir ini adalah :

1.  Sebagai media belajar bagi siswa jurusan TKJ kelas X di SMK Adzkia
Padang dalam mempelajari jaringan dasar.

2. Sebagai bahan ajar bagi guru dalam mengajar mata pelajaran jaringan
dasar.

3. Memberikan kemudahan kepada siswa dalam belajar dimanapun dan
kapanpun.

4.  Mempermudah dalam mengakses suatu informasi secara cepat dan

tepat.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan tujuan dari perancangan aplikasi mobile learning pada
mata pelajaran jaringan dasar, maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Pemanfaatan teknologi seperti handphone berbasis android, maka
dapat dirancang dan menghasilkan sebuah aplikasi mobile learning
pada mata pelajaran jaringan dasar berbasis android untuk siswa
jurusan TKJ kelas X di SMK Adzkia Padang.

2. Aplikasi ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemograman
Java dan PHP, Eclipse untuk membuat aplikasi, dan Mysqgl sebagai
penyimpan data.

3. Terdapat fitur-fitur dalam aplikasi ini yaitu fitur materi yang berfungsi
untuk menampilkan materi-materi jaringan dasar, fitur tugas yang
berfungsi untuk menampilkan soal-soal tugas, dan fitur latihan yang
berfungsi sebagai latihan mandiri bagi siswa dalam memahami dan

mengasah pengetahuan siswa mengenai mata pelajaran jaringan dasar.

B. Saran
Adapun saran setelah merancang aplikasi mobile learning pada mata
pelajaran jaringan dasar berbasis android ini, diantaranya sebagai berikut :
1. Aplikasi ini dirancang hanya untuk handphone dengan sistem operasi
android, akan lebih baik dapat dikembangkan dengan sistem operasi

selain berbasis android.
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2. Aplikasi ini hanya untuk satu mata pelajaran, akan lebih baik untuk

pengembangan selanjutnya tidak hanya untuk satu mata pelajaran saja.
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