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ABSTRAK 

 

Desep Priandes : Perancangan Aplikasi Sistem Monitoring 

Jaringan Remote PC Berbasis Java.  

 

Pemanfaatan teknologi informasi dan jaringan komputer sebagai media 

komunikasi data hingga saat ini semakin meningkat. Kebutuhan atas penggunaan 

bersama sumber daya (Resources) yang ada dalam jaringan baik software maupun 

hardware telah mengakibatkan timbulnya berbagai pengembangan teknologi 

jaringan itu sendiri. Semakin besar sebuah perusahaan atau instansi yang 

menggunakan  jaringan  komputer  maka  semakin   kompleks pula sistem 

jaringan pada perusahaan atau instansi tersebut, dan dibutuhkan sebuah 

penanganan yang baik agar sistem dapat berjalan dengan optimalTujuan Tugas 

Akhir ini adalah untuk merancang dan  mengawasi kondisi komputer dan juga 

Clientr pada jaringan serta dapat menanganinya. Administrator jaringan komputer 

yang bertugas dalam mengatur dan mengelola jaringan lokal tersebut dengan 

memerlukan banyak informasi, agar keputusan yang diambil menghasilkan suatu 

keputusan yang terbaik dalam menangani masalah yang terdapat pada suatu 

jaringan. Oleh karena itu, pengelolahan informasi pada suatu sistem jaringan 

secara benar akan berpengaruh terhadap keamanan jaringan tersebut.Setelah 

dilakukan Implementasi Sistem Remote Access yang ada pada tugas akhir ini 

berhasil dengan baik. Sehingga dapat diimplementasikan oleh pengguna 

komputer, dalam hal proses Monitoring Remote Jaringan komputer. 

 

Kata Kunci : Remote Komputer, Java, Netbeants, Monitoring Jaringan,  

Unified Modelling Language. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Jaringan komputer saat ini merupakan suatu infrastruktur penting yang 

harus di jaga kinerjanya. Gangguan yang terjadi pada operasional jaringan 

akan mengakibatkan kerugian yang tidak kecil. Untuk optimasi 

pengoperasian Jaringan, diperlukan adanya manajemen jaringan yang baik. 

Manajemen jaringandapat memonitor kondisi yang ada di jaringan, sehingga 

kesalahan yang mungkindapat dihindari ataudiperkecil. Perkembangan 

teknologi komunikasi menjadikan ruang sempit komunikasi yang 

menyebabkan adanya teknologi jaringan komputer.  

Jaringan komputer dikembangkan untuk memenuhi kebutuhan 

komunikasi antar komputer yang satu dengan lainnya. Komunikasi antar 

jaringan komputer memungkinkan juga bertukar sumber daya yang bisa 

berbentuk hardware atau software. Keuntungan yang didapat dari teknologi 

jaringan komputer membuat pengguna jaringan komputer memanfaatkan 

perangkat – perangkat yang dipunyai dari hardware maupun software 

untukmemaksimalkannya.  

Sebuah jaringan komputer yang tangguh tentunya tidak hanya 

didukung oleh perangkat keras yang berteknologi tinggi saja, akan tetapi juga 

perlu  didukung  dengan  penggunaan  perangkat  lunak  yang  sesuai dengan 

kebutuhan. Kombinasi dari penggunaan perangkat keras yang tangguh yang 

dipadu dengan perangkat lunak yang sesuai dengan kebutuhan serta 
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berdayaguna akan membuat sebuah jaringan komputer menjadi lebih 

bermanfaat bagi pemakai jaringan 

Pemanfaatan teknologi informasi dan jaringan komputer sebagai 

media komunikasi data hingga saat ini semakin meningkat. Kebutuhan atas 

penggunaan bersama sumber daya (resources) yang ada dalam jaringan baik 

software maupun hardware telah mengakibatkan timbulnya berbagai 

pengembangan teknologi jaringan itu sendiri. 

Teknologi informasi dan komunikasi yang banyak digunakan saat ini 

menggunakan sistem jaringan komputer sebagai media transformasi 

informasi maupun datanya, semakin besar sebuah perusahaan atau instansi 

yang menggunakan  jaringan  komputer  maka  semakin   kompleks pula 

sistem jaringan pada perusahaan atau instansi tersebut, dan dibutuhkan 

sebuah penanganan yang baik agar sistem dapat berjalan dengan optimal. 

Kemampuan jaringan komputer yang sudah-sudah dirasa cukup tentu 

tidak akan lepas dari masalah. Jaringan komputer minimal terdiri dari dua 

komputer. Pengawasan dan pengendalian jarak jauh perlu dilakukan untuk 

mengantisipasi berbagai masalah. Jumlah komputer yang lebih dari dua 

puluh itu sudah banyak, dengan adanya pengawasan dan pengendalian jarak 

jauh tentu akan lebih sangat membantu. Pengawasan dan pengendalian jarak 

jauh tentu akan mempercepat penanganan daripada harus mendatangi 

komputer yang bermasalah satu persatu. Pengawasan dan pengendalian jarak 

jauh akan membantu administrator jaringan tetap berada dikursi nyamannya 
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saat ada masalah pada komputer – komputer yang terhubung dalam sebuah 

jaringan. 

Salah satu tugas yang sangat penting bagi seorang administrator 

jaringan adalah mengawasi kondisi komputer dan juga server pada jaringan 

serta dapat menanganinya. Administrator jaringan komputer yang bertugas  

mengatur dan mengelola jaringan lokal tersebut dengan memerlukan banyak 

informasi,agar keputusan yang diambil menghasilkan suatu keputusan yang 

terbaik dalam menangani masalah yang terdapat pada suatu jaringan. 

Informasi yang lengkap akan memberikan gambaran akan keadaan jaringan 

secara jelas. Oleh karena itu, pengelolahan informasi pada suatu sistem 

jaringan secara benar akan berpengaruh terhadap keamanan jaringan tersebut. 

Remote Desktop adalah suatu aplikasi dari sistem operasi yang 

berguna untuk mengendalikan komputer satu dengan komputer lainya. 

Dengan memudahkan komputer mulai dari mengambil data yang di perlukan 

atau melakukan pekerjaandalam waktu yang singkat tanpa harus 

mengerjakanya di komputer yang akan dikendalikan. Salah satu keuntungan 

menggunakan Remote Control adalah dapat melakukan sebuah pekerjaan 

dari jarak jauh, tanpa harus berada didepan peralatan yang ingin dikerjakan. 

Begitu juga dengan Komputer. Dapat melakukan remote (pengendalian) 

Komputer dari jauh. Penggunaan Remote Desktop komputer ini banyak 

digunakan pada jaringan LAN dan jaringan internet.  

Salah satu contoh aplikasi Remote Dekstop adalah Real VNC, Remote 

Desktop Connection, Radmin, Team Viewer. Team Viewer adalah suatu 
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program Remote Desktop yang cukup sederhana dan sangat mudah 

digunakan untuk beberapa keperluan terutama melakukan akses PC secara 

remote melalui internet. Dan ini merupakan aplikasi yang sangat cocok 

digunakan untuk mengakses PC lain melalui internet. Misalnya dalam kasus 

seorang pimpinan yang ingin mengakses komputer kantor dari rumah, maka 

pimpinan tersebut cukup melakukan konfigurasi pada TeamViewer yang ada 

pada computer kantor dengan computer rumah dengan melakukan login pada 

aplikasi tersebut, sehingga apabila komputer tersebut terhubung, maka 

pimpinan tersebut bisa mengakses komputer yang ada dikantor melalui 

aplikasi yang digunakan tanpa harus datang ke kantor tersebut, dengan 

adanya system remote dapat mempermudahkan seseorang dalam melakukan 

pengendalian komputer dimananpun seseorang berada tanpa susah payah 

harus membawa komputer tersebut cukup hanya terhubung ke jaringan 

internet. 

Penelitian tentang Remote and Monitoring diantaranya adalah Irwan 

Pribadi dan Mukhammad Andri Setiawan dengan judul Manajemen 

Pengelolaan LAN dengan Remote System Application (2005), yang diteliti 

adalah Remote System Application pada jaringan Local Area Network 

(LAN)menggunakan software development Visual Basic. Peneliti lain adalah 

You, Xiang-bai Liu, Yi-min Xu, Wang-ming dengan judul The Design of a 

Remote Monitoring System based On Java(2010).Penelitian ini 

mengkhususkan Remote and Monitoring dalam jaringan internet dan Code 

Division Multiple Access   (CDMA).   Peneliti   lain   adalah   Yunus   



5 
 

 
 

Kurniawan   dengan judul Pembangunan Aplikasi Remote Task Manager 

pada Jaringan Komputer Berbasis Windows(2010). Penelitian ini 

menggunakan bahasa pemrograman Microsoft C# dalam lingkungan minimal 

NET Framework 2.0. 

Telah Banyak Aplikasi remote/monitoring seperti yang diketahui 

sebagian aplikasi tersebut masih berbayar dan bawaan dari pengembangan 

untuk perusahaan,  

Beranjak dari haltersebut, nampak bahwa pemanfaatan Java Remote 

Method Invocation (RMI)masih sedikit yang meneliti untuk keperluan 

pembuatan Remote System and Monitoring. Dengan demikian, 

pengembangan tentang Remote System and Monitoring masih diperlukan. 

Dengan melakukan pengembangan dan mengkaji Remote System and 

Monitoring yang opensource dan bisa dijalankan pada berbagai system 

operasi (multiplatform). Salah satu bahasa pemrograman yang multiplatform 

adalah java. Peneliti menyimpulkan untuk mengusulkan penelitian yang 

berjudul “Perancangan Aplikasi Sistem MonitoringJaringan Remote PC 

Berbasis Java” 
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B. Identifikasi masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas , maka penulis penulisan 

tugas akhir ini mahasiswa mengemukakan beberapapokok permasalahan 

yang diharapkan nantinya dapat ditemukan solusipemecahan masalahnya. 

Pokok permasalahannya antaralain: 

1. Penanganan banyak komputer yang bermasalah membutuhkan waktu 

bagi Operator untuk mendatangi komputer – komputertersebut. 

2. Pemakai Komputer (User) yang belum mengerti akan aturan penggunaan 

komputer User Workstation dan aturan hak akses membuat komputer 

butuh pengawasan yang lebih dari administratorjaringan. 

 

C. Batasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, dapat dibuat suatu batasan 

masalah yang mencangkup : 

1. Perancangan sistem Monitoring pengendalian dan pengawasan jarak jauh 

terhadap komputer yang terhubung dengan jaringan. 

2. Konsep monitoring pada jaringan lokal 

3. Semua komputer bisa diawasi secara bersamaan dari sebuah komputer 

yang digunakan oleh network administrator. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan-batasan masalah diatas, 

maka penulis merumuskan permasalahan, yaitu “Bagaimana Merancang 

Aplikasi Sistem MonitoringJaringan Remote PC Berbasis Java”. 
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E. Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan tugas akhir 

iniadalah: 

1. Membuat rancangan Aplikasi Remote and Monitoring Komputer berbasis 

Jaringan. 

2. Menghasilkan Aplikasi Monitoring Remote Komputer. 

 

F. Manfaat 

1. Membantudan memberitahukan trouble kepada administrator komputer 

secepatnya. 

2. Mempermudah Analisis Troubleshooting pada Komputer oleh pengguna 

yang masih Awam. 

3. Meminimalisir tenaga dan waktu untuk menemukan berbagai potensi 

kesalahan pada komputer bagi pengguna yang masih Awam. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. KESIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan yang dilakukan pada 

pengembangan perangkat lunak yang dibangun tentang “Aplikasi Remote and 

Monitoring berbasis Java ” maka dapat disimpulkan sebagai berikut. 

1. Dengan pemanfaatan bahasa pemograman Java menggunakan Netbeans 

IDE 7.0.1 dapat dikembangkan Aplikasi Sistem Monitoring Remote PC 

berbasi Java. 

2. Dengan adanya Aplikasi Monitoring Remote PC ini dapat memberikan 

kemudahan bagi Administrator  dalam mengawasi dan mengendalikan 

komputer yang terhubung melalui jaringan komputer. 

3. Dengan adanya Aplikasi Monitoring Remote PC ini, mempermudahkan 

bagi Administrator dan User untuk saling bertukar informasi Melalui 

fitur Chatting. 

 

B. SARAN 

Adapun saran - saran yang diberikan setelah merancang dan 

membangun sistem informasi ini, antara lain : 

1. Diharapkan Aplikasi Monitoring Remote ini dapat memberikan 

kenyaman bagi pengguna dalam mengatasi troubleshooting pada 

komputer. 
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2. Aplikasi Remote and Monitoring berbasis Java  ini dapat dikembangkan 

menjadi aplikasi Remote System yang lebih komplek dengan menambah 

fitur –fitur lain. 

3. Administrator dapat Memanfaatkan Aplikasi ini dalam pengawasan 

terhadapat User Workstation. 
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