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ABSTRAK 

AGA APRAYOGA : Perancangan Aplikasi Informasi Fasilitas Umum 

Di Kota Padang Berbasi Android 

 

Sebagai sebuah kota terbesar  di Indonesia, kota Padang memiliki banyak 

tempat-tempat fasilitas umum seperti ATM, Rumah Sakit, SPBU, Tempat Makan, 

dan masih banyak tempat-tempat lainnya. Namun informasi mengenai itu semua 

terkadang sulit didapatkan, karena keberadaan tempat-tempat fasilitas umum yang 

tersebar dibeberapa lokasi.  

Aplikasi Fasilitas Umum ini dibangun mengikuti perkembangan teknologi 

mobile saat ini, yaitu teknologi platform android yang mendukung sistem navigasi 

atau GPS (Global potitioning System), perancangan ini menggunakan UML. 

Implementasi dari aplikasi ini menggunakan bahasa pemograman PHP untuk 

bagian server, Java untuk bagian client, JSON sebagai format pertukaran data dan 

database yang digunakan yaitu MySQL, Android Studio digunakan untuk 

melakukan perancangan aplikasi Android pada bagian clien.  

Dengan adanya aplikasi ini dapat mempermudah pengguna dalam mencari 

informasi lokasi dan data tempat tempat fasilitas umum secara cepat dan tepat. 

Aplikasi Fasilitas Umum Berbasis Lokasi yang dapat menyediakan data atribut dari 

suatu objek peta beserta data spasialnya di Kota Padang.  

 

Kata Kunci : Aplikasi Fasilitas Umum, Android, Kota Padang  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Fasilitas umum merupakan fasilitas yang disediakan untuk 

kepentingan umum oleh pemerintah atau swasta maupun individu untuk 

keperluan masyarakat. Menurut  Kamus  Besar  Bahasa  Indonesia  (KBBI)  

fasilitas  umum  adalah fasilitas  yang  disediakan  untuk  kepentingan  umum.  

Namun  biasanya  fasilitas umum  identik  dengan  pusat  pelayanan  

masyarakat  baik  yang  berkaitan  dengan kebutuhan pemerintahan, 

perekonomian, ataupun kebutuhan kebutuhan yang lain. Biasanya fasilitas 

umum meliputi  beberapa hal  antara lain seperti Rumah Sakit, SPBU, ATM, 

Restoran, dan lain sebagainya. Dikatakan fasilitas umum karena keberadaan 

wadah atau tempat ini bersifat mempermudah atau memperlancar kebutuhan 

untuk masyarakat atau komunitas tertentu, misalnya di bidang keamanan, 

komunikasi, rekreasi, olahraga, pendidikan, kesehatan, administrasi publik, 

religius, sosial – budaya dan sebagainya. Di antaranya macam macam fasilitas 

yang sering digunakan seperti  Rumah Makan, SPBU, ATM, tempat rekreasi, 

pasar, kendaraan umum, jalan raya, fasilitas olahraga dan yang lain 

sebagainya.  

Lengkapnya fasilitas yang tersediakan serta kemudahan dalam 

mendapatkan informasi keberadaan detail fasilitas tersebut akan 

meningkatkan kenyamanan dan kepuasan masyarakat dalam mendukung 

aktivitas kehidupan sehari hari. Fasilitas umum yang memadai juga 
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merupakan salah satu tolak ukur akan baiknya satu daerah. Hal ini turut 

didukung tingginya tingkat kesadaran penduduk dalam memanfaatkan 

fasilitas umum yang tersedia.  

Kota Padang sebagai salah satu kota besar di Indonesia, memiliki 

banyak fasilitas  umum  yang  memadai  seperti  Rumah  Makan,  SPBU,  

ATM,  dan  masih banyak  fasilitas  lainnya. Dari sumber situs website 

sumbarprov.go.id, setiap tahu-nya pembangunan fasilitas umum di kota 

Padang mengalami peningkatan yang signifikan, tercatat dalam kurun waktu 

lebih 2 tahun kota Padang mengalami peningkatan pembangunan sebesar 20 

% yang tersebar di berbagai tempat. Peningkatan tersebut selaras dengan 

tingginya kebutuhan masyarakat terhadap fasilitas umum tersebut. tercantum 

beberapa  fasilitas umum yang mengalami peningkatan seperti Rumah 

Makan,  ATM, Hotel dan sebagainya. Dari data di tersebut, hanya 

mencantumkan beberapa fasilitas saja dan hanya mencantumkan informasi 

data beserta alamat yang kurang detail. 

Terkait dengan data di atas dan meningkatnya jumlah pembangunan, 

banyak masyarakat merasa kesulitan untuk mengetahui informasi secara 

detail alamat serta fasilitas yang di adakan dan juga informasi  mengenai  itu  

semua  terkadang  sulit didapatkan, karena  keberadaannya  yang  tersebar  di 

beberapa  lokasi  dan  terlebih lagi jika tidak mengenal wilayah-wilayah yang 

menjadi tempat lokasi keberadaan fasilitas umum. Cara yang dapat dilakukan 

adalah bertanya kepada orang di sekitar mengenai lokasi  keberadaan fasilitas  

umum  atau dengan melihat  peta  yang  tersedia  dalam mencari  lokasi.  
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Namun  cara  tersebut  kurang  efektif,  mengingat  bahwa  orang  di sekitar  

belum  tentu  mengetahui  informasi  lokasi  yang  dituju  dan  tentunya 

membutuhkan waktu yang lama. 

Kebutuhan  untuk  memperoleh  informasi  telah  menjadi  kebutuhan 

pokok masyarakat Indonesia tidak terkecuali masyarakat Padang, terutama 

bagi kalangan  pelajar,  mahasiswa,  pengusaha  dan  sebagainya. Salah  satu  

informasi yang dibutuhkan masyarakat saat ini adalah kebutuhan informasi 

yang berkaitan dengan  tempat-tempat  fasilitas  umum.  Baik  informasi  

mengenai  lokasinya maupun informasi mengenai fasilitas yang tersedia. 

Untuk itu perlu adanya sebuah sistem informasi yang selayaknya bisa 

menunjang keperluan satu individu maupun suatu kelompok. 

Perkembangan teknologi semakin pesat dan cepat, khususnya 

teknologi informasi dan komunikasi. Dengan perkembangan teknologi yang 

kian maju, manusia dapat membuat berbagai macam peralatan sebagai alat 

bantu dalam menjalankan berbagai aktivitas untuk mendukung produktivitas. 

Dampak dari begitu pesatnya perkembangan teknologi informasi membuat 

perkembangan teknologi mobile juga selaras dengannya. Teknologi mobile 

ini menarik banyak minat orang untuk mengembangkannya, karena 

kemudahannya yang dapat diakses melalui smartphone, dan juga karena 

prioritas smartphone yang kini lebih dari sekedar alat komunikasi biasa. 

Smartphone yang mempunyai kemampuan melebihi alat komunikasi 

biasa terkhusus disini adalah smartphone Android, yang sudah merambah 

kalangan masyarakat dari bawah sampai atas. Smartphone yang ada sekarang 
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ini sudah beralih fungsi dari sekedar alat komunikasi biasa menjadi alat 

komunikasi yang canggih dan dapat mengakses informasi secara luas dan 

efisien serta dapat menghubungkan setiap individu yang menggunakannya.  

Perusahaan yang memproduksi smartphone Android sekarang ini bukan saja 

perusahaan dengan merek terkenal dan harga yang mahal, tetapi merek-merek 

lokal dengan harga terjangkau juga sudah banyak beredar. 

Media mobile memiliki banyak tipe dalam sistem operasinya. 

Android sebagai salah satu Sistem operasi yang banyak digunakan saat ini  

merupakan sistem operasi terbaru yang memiliki kelebihan dibandingkan 

dengan perangkat mobile lainnya. Munculnya beragam aplikasi memberikan 

daya tarik pengguna sebagai pilihan dalam peningkatan kinerja suatu 

pekerjaan, baik yang besifat dekstop based, web based hingga yang sekarang 

ini munculnya aplikasi-aplikasi baru yang berjalan dalam mobile pada sistem 

platform Android. 

kemajuan teknologi mobile yang begitu pesat pada saat ini, maka 

dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat mengakomodir kebutuhan setiap 

pengguna akan aplikasi sistem informasi yang mudah di bawa, serta dapat 

digunakan kapanpun dan dimanapun dengan efektif dan efisien. 

 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka perlu adanya solusi untuk 

menjawab kebutuhan  akan  informasi mengenai  fasilitas  umum,  yaitu  

dengan  membangun sebuah  aplikasi Mobile smartphone berbasis  pada  

pencarian  lokasi, maka  dengan  ini dapat mengetahui informasi  mengenai  



5 
 

 
 

fasilitas  umum.  Selain  itu  aplikasi  yang  akan dibangun ini juga mudah 

dibawa-bawa ketika dibutuhkan. 

Aplikasi  ini  akan  diterapkan  mengikuti  perkembangan platform 

teknologi mobile saat  ini,  yaitu  diterapkan  ke dalam platform android.  

Karena  android merupakan  platform  opensource yang  memberikan 

kebebasan  dalam mengembangkan  aplikasi  sesuai  yang  diinginkan dan 

memiliki perkembangan yang sangat pesat. Oleh  karena  itu  dalam penelitian 

ini mengangkat judul yaitu Perancangan Aplikasi  Informasi Fasilitas 

Umum Di Kota Padang Berbasis Android sebagai judul tugas akhir. 

 

B. Identifikasi Maslah 

Berdasarkan  uraian  latar  belakang diatas  jelas  dapat  diindetifikasi  

masalahnya yaitu : 

1. Sulitnya mendapatkan informasi mengenai lokasi keberadaan fasilitas 

umum di kota Padang. 

2. Sulitnya mendapatkan informasi data tempat-tempat fasilitas umum di 

kota Padang. 

3. Kurang efektifnya waktu dalam melakukan pencarian.  

4. Meningkatnya pengguna smartphone Android maka dibutuhkan aplikasi 

yang dapat membantu mendapatkan informasi fasilitas umum di kota 

Padang . 
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C. Batasan Masalah 

Penelitian  ini  meliputi  perancangan  dan  implementasi  aplikasi  

fasilitas umum kota Padang, dengan batasan sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini dapat diinstal pada smartphone bersistem operasi Android 

dengan minimal versi 4.0 (ICS) hingga Android versi 6.0 . 

2. Penelitian  difokuskan  kepada  perancangan  sistem  informasi  yang 

terbatas pada lokasi objek restoran, ATM, Rumah Sakit dan SPBU yang 

ada di kota Padang. 

3. Dalam pencarian lokasi memanfaatkan fasilitas GPS dan google maps 

sebagai peta lokasi. 

4. Aplikasi yang dikembangkan adalah aplikasi client server dimana 

menggunakan platform Android untuk client dan untuk server 

menggunakan antarmuka berbasis web. Data hanya tersimpan pada 

server, jadi perubahan data yang dilakukan dapat langsung dilihat oleh 

pengguna. 

5. Aplikasi  pendukung  seperti  server akan  dikelola  oleh  admin 

perseorangan yang memiliki kapabilitas dalam pengolahan data. 

6. Pemodelan sistem menggunakan Object Oriented Programingdengan 

Unified Modeling Language. 

7. Tools  pengembangan  aplikasi  yang  digunakan  yaitu  Android Studio 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan beberapa uraian latar belakang, identifikasi masalah, dan 

batasan masalah maka dapat dirumuskan masalah, yaitu “Bagaimana 

merancang sebuah Aplikasi  Informasi Fasilitas Umum Di Kota Padang 

Berbasis Android ?”. 

E. Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai antara lain sebagai berikut : 

1. Menghasilkan aplikasi client untuk mempermudah dalam  mendapatkan  

informasi  keberadaan  fasilitas umum di kota Padang. 

2. Menghasilkan web service  informasi Fasilitas umum sebagai server dari 

aplikasi client. 

3. Mengimplementasikan aplikasi yang telah dibuat kepada para pengguna 

smartphone Android agar aplikasi dapat diinstal dan digunakan. 

F. Manfaat 

Adapun manfaat yang dapat diambil dari Aplikasi  Informasi Fasilitas 

Umum Di Kota Padang Berbasis Android ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagi pengguna atau masyarakat, sebagai software pembantu untuk 

mendapatkan informasi tempat–tempat fasilitas umum di Padang. 

2. Bagi pihak lain, sebagai bahan referensi dan tambahan informasi untuk 

pengkajian topik yang berkaitan dengan masalah yang sama dengan 

penelitian ini dan dapat digunakan sebagaimana mestinya
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Pada bab ini di uraikan beberapa hal yang dapat disimpulkan dari bab-bab 

sebelumnya. Kesimpulan yang dapat diambil dari perancangan aplikasi ini 

diuraikan dalam poin berikut: 

4. Menghasilkan aplikasi client untuk mempermudah dalam  mendapatkan  

informasi  keberadaan  fasilitas umum di kota Padang. 

5. Menghasilkan web service  informasi Fasilitas umum sebagai server dari 

aplikasi client. 

6. Mengimplementasikan aplikasi yang telah dibuat kepada para pengguna 

smartphone Android agar aplikasi dapat diinstal dan digunakan. 

B. Saran 

Adapapun saran dari penulis setelah perancangan Perancangan Aplikasi  

Informasi Fasilitas Umum Di Kota Padang Berbasis Android antara lain : 

1. Teknologi 3D untuk menampilkan sketsa gedung dalam peta google maps 

yang belum dapat diterapkan pada aplikasi fasilitas umum ini. 

2. Aplikasi yang sudah dibangun hanya dapat menampilkan lokasi objek 

fasilitas umum dalam bentuk map, oleh karna itu untuk kedepannya dapat 

diberikan fitur tambahan seperti dalam bentuk satelit. 

3. Sebaiknya aplikasi ini dapat diintegrasikan dengan jejaring sosial agar 

dapat saling berkomunikasi antara pengguna. 
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