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ABSTRAK 

 

AHMAD IMAM : Perancangan Aplikasi Sistem Absensi Perkuliahan 

Menggunakan Quick Response Code (QR Code) 

Berbasis Android 

 

Perguruan tinggi merupakan organisasi yang sangat besar dan kompleks 

yang selalu mengalami peningkatan baik itu peningkatan wilayah , bangunan dan 

jumlah anggota. Peningkatan di perguruan tinggi harus diimbangi dengan fasilitas 

yang memadai. Peningkatan anggota di perguruan tinggi harus diimbangi dengan 

pengelolaan absensi kehadiran yang baik dan terstruktur. Manajemen jurusan 

Elektronika di Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang membutuhkan sebuah 

sistem yang dapat memudahkan proses pengelolaan absensi mahasiswa secara 

otomatis dan terintegrasi guna meningkatkan fasilitas pelayanan kehadiran untuk 

anggota mahasiswa. Selama ini, proses absensi yang dilakukan hanya dengan 

melakukan pencatatan manual di kertas atau di dalam sistem. Sistem yang bekerja 

secara otomatis sangat dibutuhkan untuk menyederhanakan proses absensi 

mahasiswa. Menyadari hal itu, maka diambil judul Perancangan Aplikasi Sistem 

Absensi Perkuliahan menggunakan Quick Response Code (QR Code) Berbasis 

Android yang diharapkan dapat memudahkan manajemen jurusan untuk melakukan 

proses absensi mahasiswa dengan melakukan scanning QR Code melalui perangkat 

Android. 

Perancangan aplikasi sistem absensi ini menggunakan metode Waterfall dan 

dibuat menggunakan framework Laravel pada sisi server dan teknologi Flutter pada 

aplikasi Android. Aplikasi sistem absensi ini menyediakan feature untuk mengisi 

kehadiran secara langsung dengan cara scanning, melakukan izin dengan cara 

upload surat dan juga tersedia feature rekapitulasi absensi. Implementasi dari 

aplikasi sistem absensi ini dimaksudkan untuk membuat proses absensi yang lebih 

sederhana, cepat, efisien dan terkomputerisasi. 

Kata Kunci: : Absensi, QR Code Scanning, Aplikasi Android, Framework 

Laravel, Flutter 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perguruan tinggi merupakan organisasi yang sangat besar dan memiliki 

banyak anggota. Hal ini dikarenakan perguruan tinggi selalu mengalami 

peningkatan setiap tahunnya. Peningkatan mencakup wilayah yang semakin 

luas, bangunan yang semakin menjulang tinggi dan anggota perguruan tinggi 

yang semakin banyak. Tidak hanya itu, Peningkatan juga dibuktikan dengan 

bertambahnya jumlah pendaftar di perguruan tinggi (Yasmiati, Wahyudi, & 

Susilo. 2017). 

Peningkatan anggota di perguruan tinggi berjalan beriringan dengan 

perkembangan era globalisasi. Dibuktikan dengan arus informasi yang terus 

mengalir dengan cepat yang tentunya sejalan dengan Teknologi Informasi yang 

juga berkembang dengan cepat. Teknologi Informasi sangat berperan penting 

dan ikut andil dalam memperbaiki suatu organisasi maupun instansi. Tidak 

hanya mampu untuk melakukan kegiatan otomatisasi terhadap akses informasi. 

Diharapkan juga Teknologi Informasi akan menciptakan kecepatan, akurasi dan 

kelengkapan sebuah sistem yang terintegrasi, sehingga dalam melakukan proses 

pengorganisasian akan didapatkan hasil yang memuaskan, efisien, tepat, terukur 

dan fleksibel. 

Di dalam organisasi perguruan tinggi, tiap perguruan tinggi akan rutin 

melakukan proses absensi secara berulang. Hal tersebut dilakukan untuk 

mendapatkan informasi secara up-to-date dari kehadiran tiap anggota seperti 
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mahasiswa, manajemen, dan staf-staf lainnya. Dengan catatan, anggota masih 

termasuk dalam keanggotaan dari perguruan tinggi tersebut. Bahkan, perguruan 

tinggi sering kali melakukan analisis tingkat kedisiplinan berdasarkan proses 

absensi serta menjadikan absensi menjadi salah satu faktor penilaian terhadap 

kualitas tiap anggotanya berdasarkan hasil absensi yang didapatkan. 

Absensi dapat diartikan sebagai proses transaksi yang sangat penting dan 

saling berkaitan. Pengolahan datanya perlu berhati-hati dan harus 

meminimalkan kesalahan. Oleh karena itu, sudah saatnya perguruan tinggi 

menggunakan sistem absensi yang terprogram dan terasa mudah agar dosen 

pengajar tidak perlu lagi melakukan pencatatan kehadiran secara manual atau 

mengetik kan manual ke dalam komputer mereka. Karena dengan adanya sistem 

terkontrol maka akan sangat membantu perguruan tinggi untuk menggunakan 

sistem absensi dengan melakukan pencatatan secara otomatis dan terprogram. 

Dalam praktiknya, proses absensi yang dilakukan dibeberapa perguruan 

tinggi masih dapat dikategorikan sebagai proses absensi yang manual. Fakta 

lapangan mendeskripsikan bahwa masih banyak perguruan tinggi yang 

melakukan proses absensi ke dalam sistem yang dipunyai secara manual. 

Meskipun tergolong sudah menggunakan sistem yang online dan menerapkan 

teknologi terbarukan, namun tetap saja proses input absensi tersebut dinilai tetap 

manual, tidak efisien, dan tidak hemat waktu. Bahkan, banyak perguruan tinggi 

yang masih melakukan proses absensi hanya dengan menggunakan kertas atau 

buku yang dianggap kurang dapat diandalkan karena bisa hilang atau tercecer, 

dan dilain sisi juga tidak ramah biaya. 
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Perkembangan era globalisasi membuat sistem absensi harus lebih mudah 

untuk dilakukan, termasuk di dalam perguruan tinggi sendiri. Kemajuan 

teknologi dapat dilihat dari semua anggota perguruan tinggi yang saat ini rata-

rata sudah menggunakan smart phone untuk mengakses berbagai macam 

informasi. Berdasarkan hal ini, prediksi teknologi smart phone kedepannya akan 

terus berkembang mengikuti kebutuhan setiap orang. Sebagai bukti, menurut 

Sugiantoro & Hasan (2015) pada tahun 2010 terjadi peningkatan pangsa pasar 

Android yang mencapai lebih dari 700% dengan nominal penjualan smart phone 

sebanyak 67.224.500. 

Dampak kemajuan teknologi pada Android berimbas pada proses 

pencarian informasi yang semakin cepat dan mudah untuk ditemukan. Dengan 

perangkat berbasis Android, pengguna tidak perlu menggunakan laptop atau 

Personal Computer (PC) karena aplikasi yang dimiliki oleh perangkat berbasis 

Android hampir sama dengan aplikasi yang ada pada laptop atau PC 

(Murtiwiyati dkk, 2013). Untuk mempermudah pengguna dalam melakukan 

akses informasi maka diciptakan sebuah terobosan baru yang disebut Quick 

Response Code (QR Code) atau kode respons cepat. 

QR Code merupakan jenis image atau gambar dua dimensi yang 

menampilkan teks. Dengan QR Code pengguna dapat mengakses suatu web 

lebih cepat daripada harus melakukan secara manual (Dagan, Binyamin, & 

Eilam, 2016). QR Code dapat didaur ulang dan dapat digunakan kembali. QR 

Code mampu menampung banyak informasi sampai dengan 7.089 karakter 

numerik dan 4296 karakter alfanumerik (Narayanan, 2012). 
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Membuat sebuah sistem absensi yang mengombinasikan perangkat 

berbasis Android dengan QR Code merupakan suatu terobosan untuk 

menciptakan sistem absensi yang mudah, cepat, handal, aman, dan efisien. 

Meskipun banyak perguruan tinggi yang sudah menggunakan sistem absensi 

berbasis web. Namun, tetap saja dirasa kurang efisien. Sebab prinsip dasarnya 

antara proses input data absensi yang dilakukan di portal / website perguruan 

tinggi dengan penginputan data di excel adalah sama saja. Sama-sama 

melakukan penginputan secara manual oleh dosen pengajar yang tentunya akan 

dirasa kurang efektif dan tidak hemat waktu. Belum lagi jika terjadi kesalahan 

pengisian data absensi yang tidak disengaja yang mungkin saja berakibat 

kesalahan input dan berimbas kepada peserta/mahasiswa yang ternyata data 

absensi tidak sesuai dengan kehadiran yang sebenarnya. 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, penulis tertarik untuk 

mengangkat judul Tugas Akhir terhadap permasalahan yang berkaitan dengan 

sistem absensi untuk memberikan suatu alternatif dalam menangani 

permasalahan yang ada. Oleh karena itu, penulis mengangkat judul Tugas Akhir 

“Perancangan Aplikasi Sistem Absensi Perkuliahan Menggunakan Quick 

Response Code (QR Code) Berbasis Android”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang masalah di atas, maka dapat diidentifikasi 

masalah sebagai berikut: 

1. Proses pengambilan absensi manual yang tidak hemat waktu sehingga 

mengurangi efektivitas proses perkuliahan. 
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2. Perlunya kertas atau buku cetak saat melakukan proses absensi secara 

manual sehingga tenaga dan biaya yang dibutuhkan menjadi lebih besar. Di 

sisi lain, kertas atau buku mudah hilang atau robek sehingga kurang bisa 

diandalkan. 

3. Pengerjaan rekapitulasi absensi yang cukup menguras tenaga dosen dan 

tidak hemat waktu. 

4. Penggunaan sumber daya ATK yang menyebabkan tingginya biaya untuk 

melakukan absensi. 

5. Sistem absensi yang sudah dibuat sebelumnya dirasa kurang sederhana dan 

tidak bisa dilakukan dari jarak jauh. 

C. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada penyusunan Tugas Akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Perancangan aplikasi sistem absensi perkuliahan dilakukan di Jurusan 

Elektronika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang. 

2. Aplikasi sistem absensi ini dirancang dan dibuat untuk perangkat berbasis 

Android serta dilengkapi dengan web service dengan tiga level pengguna 

yaitu Admin, dosen yang menggunakan web service (server)  dan 

Mahasiswa yang menggunakan Android (client). 

3. Perancangan dan pembuatan aplikasi sistem absensi ini menggunakan 

bahasa pemrograman Dart dengan framework Flutter. 

4. Proses perancangan dan pembuatan aplikasi sistem absensi oleh mahasiswa 

dilakukan dengan metode memindai Quick Response Code (QR Code). 
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5. Perancangan dan pembuatan aplikasi sistem absensi ini menggunakan basis 

data MySQL. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah, dan batasan 

masalah di atas, maka rumusan masalah dalam penyusunan Tugas Akhir ini 

didapatkan sebagai berikut: 

1. Bagaimana melakukan perancangan aplikasi sistem absensi perkuliahan di 

Jurusan Elektronika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang. 

2. Bagaimana membuat aplikasi sistem absensi pada platform Android dan 

website dengan menerapkan tiga level pengguna (user) yaitu administrator, 

dosen, dan mahasiswa. 

3. Bagaimana merancang aplikasi sistem absensi menggunakan bahasa 

pemrograman Dart dengan framework Flutter. 

4. Bagaimana merancang dan membuat aplikasi sistem absensi dengan 

memanfaatkan metode Quick Response Code (QR Code). 

5. Bagaimana merancang dan membuat sistem yang dengan menggunakan 

database MySQL. 

E. Tujuan Tugas Akhir 

Penyusunan Tugas Akhir ini memiliki beberapa tujuan diantaranya adalah 

sebagai berikut: 

1. Menghasilkan solusi terhadap penyerderhanaan kegiatan absensi di Jurusan 

Elektronika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang. 
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2. Menghasilkan aplikasi sistem absensi pada platform Android dan dilengkapi 

dengan website (web service) berbasis Client-Server. 

3. Menghasilkan aplikasi sistem absensi menggunakan pemrograman Dart 

dengan framework Flutter. 

4. Menghasilkan aplikasi sistem absensi dengan memanfaatkan metode Quick 

Response Code (QR Code). 

5. Menghasilkan aplikasi sistem absensi dengan menggunakan database 

MySQL. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

1. Manfaat Teoritis: 

a. Menyumbangkan kontribusi terhadap ilmu pengetahuan tentang 

perancangan dan pembuatan aplikasi sistem absensi Android serta 

dapat menjadi bahan rujukan kepada pembaca. 

b. Menjadi best practice bagi pihak yang ingin melakukan penelitian, 

perancangan dan pembuatan sistem yang berkaitan dengan rekayasa 

perakngkat lunak khususnya aplikasi sistem absensi. 

2. Manfaat Praktis: 

a. Untuk mahasiswa, manfaat pembuatan Tugas Akhir ini yaitu 

memberikan solusi bagi mahasiswa untuk melakukan proses absensi 

atau pengisian data kehadiran agar menjadi lebih cepat, mudah, ringkas, 

dan terorganisasi dengan baik. 

b. Untuk dosen, manfaat pembuatan Tugas Akhir ini yaitu memberikan 

kemudahan dalam melakukan proses absensi pada saat perkuliahan 
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berlangsung. Dosen terkait bisa langsung mengajar jika ingin memulai 

kelas tanpa harus memikirkan pengambilan atau penginputan data 

kehadiran mahasiswa yang sedikit membuang waktu dan tidak efisien. 

Proses absensi sudah di-handle oleh sistem dengan sedikit konfigurasi 

oleh dosen. 

c. Untuk manajemen/pengelola jurusan, manfaat pembuatan Tugas Akhir 

ini yaitu memberikan kemudahan dalam merekapitulasi data kehadiran 

seluruh anggota mahasiswa dalam waktu tertentu dan data absensi 

mahasiswa terorganisasi dengan baik di dalam sistem.
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisa perancangan dan implementasi yang telah dilakukan 

maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem aplikasi absensi yang dibuat menerapkan metode parsing yang 

memungkinkan untuk dapat menarik data absensi atau mendapatkan 

informasi rinci absensi dengan keterangan hadir, izin, alpa dari mahasiswa 

yang melakukan absensi. Data absensi akan tersimpan di database dan akan 

dapat dimanfaatkan oleh dosen dan admin. User admin, dosen dan 

mahasiswa bisa memaksimalkan sistem absensi perkuliahan berbasis web. 

Khusus untuk mahasiswa dibuatkan aplikasi yang lebih efisien dengan 

adanya mobile application berbasis Android yang berfungsi sebagai aplikasi 

pintasan yang simpel namun tetap powerfull untuk melakukan absensi 

perkuliahan. 

2. Sistem Absensi Perkuliahan Jurusan Elektronika telah dirancang untuk 

dapat diimplementasikan pada perangkat mobile berbasis operating system 

Android yang memanfaatkan QR Code sebagai sarana validasi kehadiran 

untuk tiap mahasiswa ditambah dengan dukungan untuk upload surat 

sakit/izin yang dapat memudahkan mahasiswa untuk meminta izin karena 

berhalangan hadir di dalam perkuliahan. Diharapkan dengan metode 

scanning QR Code yang dipadukan dengan upload surat izin/sakit ini dapat 

membuat proses absensi di dalam perkuliahan menjadi lebih mudah dan 

lebih efisien. 
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B. Saran 

Setelah melakukan ujicoba terhadap aplikasi ini dapat dikemukakan saran 

yang dapat dijadikan pertimbangan untuk pengembangan aplikasi berbasi mobile 

android ini. Sehingga kedepannya dapat dikembangkan lagi. 

Adapun sistem yang dibangun masih memiliki beberapa kekurangan dan 

keterbatasan, beberapa hal yang perlu dikembangkan agar menjadi lebih baik 

antara lain: 

1. Meluaskan jangkauan aplikasi absensi perkuliahan di sistem operasi selain 

android, misalnya saja untuk iOS. Meskipun pada praktiknya script 

pemrograman untuk mobile dengan Flutter sudah bisa langsung dilakukan 

render untuk aplikasi berbasiw iOS, namun hal itu belum terwujud karena 

penulis masih kekurangan hardware sebagai pendukung untuk membuat 

aplikasi berbasis sistem operasi iOS. 

2. Pengembangan aplikasi absensi perkuliahan ini dapat digunakan tidak 

hanya untuk jurusan. Namun dapat dikembangkan untuk kampus atau 

universitas. 

3. Untuk kedepannya pengembangan cakupan fitur aplikasi dapat diperluas 

sehingga aplikasi tidak hanya untuk mengakses data absensi saja, namun 

dapat digunakan untuk mengakses data penting lainnya yang berhubungan 

dengan kebutuhan mahasiswa. 

4. Pengembangan user interface atau tampilan sehingga lebih rapi dan lebih 

mudah untuk dimengerti serta dapat menyesuaikan untuk berbagai jenis 

ukuran dan layar. 



194 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Yasmiati, Wahyudi, & Susilo, A. 2017. Pengembangan Aplikasi Data Mining 

dengan Algoritma C4.5 dan Apriori di Fakultas Teknologi Informatika 

Universitas Respati Indonesia. Jurnal Teknologi, 9(1), 31-41. 

I Gusti Banjar Jawi & Heru Supriyono. 2018. Pemindaian QR Code Untuk Aplikasi 

Penampil Informasi Data Koleksi Di Museum Sangiran Sragen Berbasis 

Android. Jurnal Teknik Elektro Vol. 17. No. 01. Surakarta: Universitas 

Muhammadiyah Surakarta. 

Narayanan, A.S. 2012. QR Codes and Security Solutions, International Journal of 

Computer Science and Telecommunications, 3(7), 69-72, July 2012, ISSN: 

2047-3338. 

Machmud, R. 2013. Peranan Penerapan Sistem Informasi Manajemen Terhadap 

Efektivitas Kerja Pagawai Lembaga Pemasyarakatan Narkotika 

(Lapastika) Bollangi Kabupaten Gowa. Jurnal Capacity STIE AMKOP. Vol 

9. No. 3. September 2013. Makassar: Universitas Negeri Gorontalo. 

Dagan, I., Binyamin, G., & Eilam, A. (2016, November). Delivery of QR codes to 

cellular phones through data embedding in audio. In Science of Electrical 

Engineering (ICSEE), IEEE International Conference on the (pp. 1-4). 

IEEE. 

Sri, R., Rejeki, A., Utomo, A. P., & Susanti, S. 2011. Perancangan dan 

Pengaplikasian Sistem Penjualan pada “Distro Smith” Berbasis 

E­Commerce. Jurnal Teknologi Informasi DINAMIK, 16(1), 150–159. 

Nurul, Arif. 2018. Analisis dan perancangan desain sistem informasi perpustakaan 

sekolah berdasarkan kebutuhan sistem. Berkala Ilmu Perpustakaan dan 

Informasi. Vol 14. No. 1, Juni 2018. Yogyakarta: Universitas Islam Negeri 

Sunan Kalijaga. 

Rini, A. 2016. Sistem Informasi Pengolahan Data Penanggulangan Bencana Pada 

Kantor Badan Penanggulangan Bencana Daerah (BPBD) Kabupaten 

Padang Paraman. Vol. 3. No. 2. Jurnal J-Click. Padang: AMIK Jayanusa 

Padang. 

Murtiwiyati, L. G. (2013). Rancang Bangun Aplikasi Pembelajaran Budaya 

Indonesia Untuk Anak Sekolah Dasar Berbasis Android. Vol. 12(5), No. 1-

10. Jurnal Ilmiah Komputer dan Sistem Informasi (KOMPUTASI). 

Eko Setiawan, B. Kuniawan, B. 2015. Perancangan Sistem Absensi Kehadiran 

Perkuliahan dengan Menggunakan Radio Frequency Identifiaction (RFId). 

Vol. 1. No. 2. Jurnal CorelT. Bandung: Universitas Komputer Indonesia. 


