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ABSTRAK 

 

Zulhijra Rahma Dia : Rancang Bangun Tes Minat dan Bakat 

Menggunakan Teori Multiple Intelligences dan 

Metode Certainty Factor 

 
  

Informasi terkait minat dan bakat tersebut sangatlah penting 

karena minat dan bakat bisa menjadi acuan berkenaan dengan jurusan dan 

karir untuk masa depan yang akan dibangun nantinya. Oleh karena itu 

dibutuhkan tes minat bakat .Tes minat bakat akan dibuat dengan sistem 

pakar, sistem yang berusaha mengadopsi pengetahuan manusia ke 

komputer dengan metode yang digunakan Certainty factor, metode yang 

menggambarkan tingkat keyakinan pakar terhadap masalah yang sedang 

dihadapi. Dengan cara menunjukkan kepercayaan dalam suatu hipotesis 

yang berdasarkan pada beberapa fakta atau gejala. Sedangkan informasi 

tentang minat bakat yang digunakan berdasarkan teori Multiple 

Intelligences. Dengan demikian informasi tersebut diimplementasikan dan 

diolah dengan Certainty factor untuk mendapatkan rekomendasi solusi 

tentang minat bakat seseorang. 

 

 

Kata kunci :Certainty Factor, Minat Bakat ,Multiple Intelligences, Sistem 

pakar
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Bakat adalah sejumlah karakter, kondisi atau kualitas yang dimiliki 

seseorang sejak lahir (bawaan) yang berupa potensi (potential ability) yang akan 

berpengaruh terhadap kemungkinan keberhasilan seseorang dalam suatu bidang 

pekerjaan. Bakat tersebut masih perlu dikembangkan atau dilatih. Meskipun 

potensi ini sudah ada di dalam seseorang, tetap dibutuhkan latihan dan 

pengembangan secara serius, sistematis dan terus-menerus agar dapat terwujud. 

Jika tidak dilatih atau dikembangkan bakat tidak akan mendatangkan manfaat 

apapun bagi orang yang memilikinya(Noraini, 2021). Sedangkan minat 

merupakan sumber motivasi yang mendorong orang untuk melakukan apa yang 

mereka inginkan bila mereka bebas memilih. Minat juga merupakan salah satu 

faktor yang dapat mengarahkan bakat, dan keberadaannya merupakan faktor 

utama dalam pengembangan bakat(Noraini, 2021).  

Minat adalah keinginan seseorang untuk memilih sesuatu yang mereka 

inginkan. Sedangkan bakat adalah sebagai kecerdasan dan kemampuan bawaan 

dari lahir(Seputro & Masya, 2020). Namun zaman yang semakin cepat berubah 

ini, semakin banyak orang yang bingung dengan minat dan bakat apa yang 

dimilikinya . Sehingga banyak yang bingung dengan karir yang ingin digeluti. 
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Mulai dari mereka yang masih sekolah atau kuliah hingga yang sudah bekerja 

sekali pun. Kebingungan yang paling menonjol adalah bingung menentukan 

pilihan, baik pilihan jurusan atau pun karir yang ingin digeluti nantinya. Di 

bangku sekolah, banyak siswa yang bingung mau menentukan jurusan IPA atau 

IPS, akhirnya mereka cenderung dipilihkan oleh orangtua atau memilih jurusan 

hanya karena ingin menghindari pelajaran tertentu. Begitu pula saat memilih 

jurusan kuliah, banyak calon mahasiswa yang memilih jurusan berdasarkan 

pilihan orangtua atau berdasarkan jurusan yang menurut mereka bergengsi dan 

bahkan yang lebih parahnya ada yang hanya ikut ikut teman dan yang penting 

lulus saja . 

Di dunia kerja pun  tidak jauh berbeda, banyak orang yang memilih suatu 

bidang pekerjaan tertentu, tetapi ternyata merasa stres dan tidak cocok saat 

menjalaninya. Banyak pula orang yang memilih pekerjaan tidak sejalur dengan 

jurusan yang diambil saat kuliah karena mempertimbangkan masukan orang lain 

yang belum tentu benar adanya.  

Hal ini kemungkinan terjadi karena kurangnya kesadaran seseorang untuk 

mencari tahu berbagai informasi mengenai diri sendiri terutama minat dan 

bakatnya sendiri, Padahal, informasi terkait minat dan bakat tersebut sangatlah 

penting karena minat dan bakat biasa menjadi acuan berkenaan dengan jurusan 

dan karir untuk masa depan yang akan dibangun nantinya. 
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Salah satu cara untuk mengetahui informasi minat dan bakat yang 

dimiliki adalah dengan mengikuti tes minat dan bakat.. Nugraha (2015:1) Di 

Indonesia sendiri, tes minat dan bakat sudah dipakai dalam segala bidang. Mulai 

dari penentuan karir sampai menentukan jurusan dalam bidang akademik. Salah 

satu tes minat dan bakat yang sudah ada di indonesia adalah menggunakan 

kuesioner. Namun hal ini dianggap kurang efektif karena dari segi waktu dan 

akurasi datanya dilakukan secara manual. 

Oleh karena itu dibutuhkan sistem pakar (expert system). Sistem pakar 

adalah sistem komputer yang ditujukan untuk meniru semua aspek (emulates) 

kemampuan pengambilan keputusan (decision making) seorang pakar(Efendi, 

2020). Pakar yang dimaksud disini adalah orang yang mempunyai keahlian 

khusus yang dapat menyelesaikan masalah yang tidak dapat diselesaikan orang 

awam. Contohnya dokter, mekanik, psikolog, dan lain-lain.  

Dalam membuat aplikasi sistem pakar ada banyak metode yang bisa 

digunakan salah satunya Certainty factor. Certainty factor adalah metode yang 

mendefinisikan ukuran kepastian terhadap fakta atau aturan untuk 

menggambarkan keyakinan seorang pakar terhadap masalah yang sedang 

dihadapi(Sucipto et al., 2019). Dan metode ini sangat cocok digunakan untuk 

menentukan keyakinan pakar terhadap tes minat dan bakat yang akan rancang. 

Dengan mengaplikasikan tes minat dan bakat diharapkan dapat 

menghasilkan kemampuan dari seorang pakar untuk konsultasi dan mengatasi 

masalah tersebut. Untuk mendapatkan hasil yang diinginkan, dibutuhkan 
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sekumpulan informasi yang lengkap. Seperti jenis jenis minat dan bakat. Di sini 

minat dan bakat yang digunakan berdasarkan teori Multiple Intelligences.  

Multiple Intelligences adalah teori yang membedakan minat dan bakat 

menjadi lebih spesifik, dibandingkan dengan yang lainnya yang melihat minat 

dan bakat sebagai kemampuan umum, sehingga sistem pendidikan secara umum 

lebih condong ke penerapan model linguistik dan penilaian sampai ke batas yang 

lebih rendah, menuju modalitas logika-matematika.  

Akan tetapi menurut teori Multiple Intelligences minat dan bakat adalah 

delapan kemampuan khusus yang saling berbeda. Setiap individu memiliki 

memiliki kedelapan minat dan bakat tersebut, yang membedakan adalah jumlah 

proporsi masing-masing minat dan bakat yang dimilikinya. Dengan demikian 

informasi tersebut diimplementasikan dan diolah dengan sistem pakar untuk 

mendapatkan rekomendasi solusi tentang minat bakat seseorang.  

Sedangkan perangkat lunak yang digunakan adalah PHP dan database 

MySQL dengan Web Server Xampp. PHP sendiri adalah bahasa skrip yang dapat 

ditanamkan atau disisipkan ke dalam HTML. PHP banyak dipakai untuk 

memprogram situs web dinamis. Sedangkan MySQL adalah sebuah perangkat 

lunak sistem manajemen basis data SQL (DBMS) yang multithread, dan multi-

user. Dan Xampp adalah perangkat lunak bebas yang mendukung banyak sistem 

operasi, merupakan campuran dari beberapa program. 
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Uraian latar belakang di ataslah yang menjadi pertimbangan untuk 

membuat tugas akhir dengan judul “Rancang Bangun Tes Minat dan bakat 

Menggunakan Teori Multiple Intelligences dan Metode Certainty factor” .  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka identifikasi masalah yang 

dikaji dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Banyak orang yang bingung dengan minat dan bakat apa yang dimilikinya. 

2. Banyaknya siswa SMA/SMK dan bahkan mahasiswa bingung dan tidak tahu 

harus mengambil jurusan apa. 

3. Banyak pekerja yang merasa stres dan tidak cocok dengan pekerjaan yang 

dimilikinya 

4. Banyak pekerja memiliki pekerjaan yang tidak sejalur dengan pendidikan 

yang sudah di tempuhnya. 

C. Batasan masalah 

Adapun batasan masalah dari tugas akhir ini adalah: 

1. Web tes minat dan bakat ini Menggunakan teori Multiple Intelligences dan 

metode Certainty factor. 

2. Sistem yang dibangun Berbasis website menggunakan Bahasa Pemrograman 

PHP dan database MySQL dengan Web server Xampp. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah , maka rumusan 

masalah yang dikaji dalam tugas akhir ini adalah : 

1. Bagaimana cara membuat tes minat dan bakat ini menggunakan teori Multiple 

Intelligences dan metode Certainty factor? 

2. Bagaimana cara membuat sistem Berbasis website yang akan dibangun 

menggunakan Bahasa Pemrograman PHP dan database MySQL dengan Web 

server Xampp? 

E. Tujuan Tugas Akhir 

1. Menghasilkan aplikasi penentuan minat dan bakat yang Menggunakan teori 

Multiple Intelligence Dan metode Certainty factor 

2. Menghasilkan Sistem Berbasis website menggunakan Bahasa Pemrograman 

PHP dan database MySQL dengan Web server Xampp 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Ada pun manfaat yang diperoleh dari perancangan aplikasi ini adalah: 

1. Sebagai penerapan dan bekal pengalaman ilmu pengetahuan yang sudah 

didapat baik di perkuliahan maupun ketika turun ke lingkungan masyarakat.  

2. Dapat menambah referensi tentang sistem pakar khususnya metode Certainty 

Factor bagi dunia pendidikan khususnya bagi mahasiswa Pendidikan Teknik 

Informatika dan Komputer di Universitas Negeri Padang 



93 

 

BAB V 

PENUTUP 

A. KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil rancang bangun tes minat dan bakat menggunakan teori 

multiple intelligences dan metode certainty factor dapat disimpulkan sebagai 

berikut : 

1. Dengan menggunakan teori multiple intelligences dan metode certainty factor 

kita bisa membuat tes minat bakat berdasarkan fakta atau ciri ciri dari 

kecerdasan yang ada pada multiple intelligences 

2. Dengan bahasa pemograman PHP dan database MySQL dengan web server 

xampp kita bisa membuat sebuah sistem berbasis web , seperti web tes minat 

bakat ini. 

B. SARAN 

Adapun saran yang dapat diberikan setelah pembuatan tes minat bakat 

ini adalah : 

1. Dalam pengembangan kedepannya di harapkan web ini tidak hanya 

berpatokan pada teori multiple intelligences. 

2. Adanya perbandingan antara metode certainty factor dengan metode lainnya 

untuk mengetahui seberapa akurat metode yang digunakan. 

3. Diharapakn web ini bisa online sehingga bisa digunakan oleh khalayak ramai 
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