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ABSTRAK 

 

Zainuddin (17076151/ 2017) : Aplikasi Penerimaan Siswa Baru DI SMK 

Swasta Terpadu Babussalam Baktiya Kab. 

Aceh Utara Provinsi Aceh Berbasis Web 

dengan PHP dan SQL 

 

Sejalan semakin pesatnya teknologi, maka tidak sedikit Sekolah Menengah 

Kejuruan (SMK) yang memanfaatkan teknologi dalam pelayanan siswa maupun 

orang tua siswa sekalipun. Agar tidak kalah bersaing dengan SMK Negeri maupun 

Swasta khususnya di Kabupaten Aceh Utara Prov. Aceh, maka Aplikasi 

Penerimaan Siswa Baru berbasis Web penting dikembangan pada SMK Swasta 

Terpadu Babussalam Baktiya Kabupaten Aceh Utara Provinsi Aceh untuk 

memberikan kemudahan calon siswa baru dalam proses Penerimaan Siswa Baru 

(PSB). Salah satu upaya untuk memperbaiki proses Penerimaan Siswa Baru dan 

meningkatkan pelayanan kepada calon siswa , maka dibutuhkan sebuah aplikasi 

yang dapat melakukan proses Penerimaan Siswa Baru yang tidak dibatasi oleh 

tempat. Diharapkan aplikasi ini dapat memberikan kemudahan bagi pengguna 

dalam pererimaan siswa baru yaitu pendaftaran, seleksi dan daftar ulang,  di SMK 

Swasta Terpadu Babussalam Baktiya Kab. Aceh Utara Prov. Aceh secara online 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Siswa Baru, Berbasis Web, Web, PHP, SQL. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.  Latar Belakang Masalah 

Sejalan semakin pesatnya teknologi, maka tidak sedikit Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) yang memanfaatkan teknologi dalam pelayanan 

siswa maupun orang tua siswa sekalipun. Agar tidak kalah bersaing dengan 

SMK Negeri maupun Swasta khususnya di Kabupaten Aceh Utara Prov. Aceh, 

maka Aplikasi Penerimaan Siswa Baru berbasis Web penting dikembangan 

pada SMK Swasta Terpadu Babussalam Baktiya Kabupaten Aceh Utara 

Provinsi Aceh untuk memberikan kemudahan calon siswa baru dalam proses 

Penerimaan Siswa Baru (PSB). Salah satu upaya untuk memperbaiki proses 

Penerimaan Siswa Baru dan meningkatkan pelayanan kepada calon siswa , 

maka dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat melakukan proses Penerimaan 

Siswa Baru yang tidak dibatasi oleh tempat. 

Dengan dikembangkannya sistem PSB secara online di sekolah SMK 

Swasta Terpadu Babussalam Baktiya Kabupaten Aceh Utara Provinsi Aceh ini 

diharapkan akan membuat pelaksanaan PSB menjadi lebih transparan, 

akuntabel, dan akomodatif. Sekolah dapat mengurangi, bahkan 

menghilangkan kecurangan- kecurangan yang terjadi pada pelaksanaan PSB 

secara manual. Dengan demikian, tidak akan ada lagi pihak- pihak yang 

merasa tidak puas ataupun dirugikan. Selain itu, sistem ini akan menjadikan 

proses pendataan dan administrasi lebih mudah dan cepat.  
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Pelaksanaan PSB akan menjadi lebih efisien, baik dalam hal waktu, 

tempat, biaya, maupun tenaga. Tak ketinggalan juga, dengan sistem ini, para 

peserta dan orang tua peserta tidak perlu bersusah payah mendatangi sekolah 

SMK Swasta Terpadu Babussalam Baktiya Kabupaten Aceh Utara Provinsi 

untuk sekedar melihat pengumuman atau informasi yang berkaitan dengan 

pelaksanaan PSB. Kapanpun dan di manapun mereka berada, mereka dapat 

melakukannya melalui komputer manapun yang terhubung dengan internet. 

Sistem Informasi adalah sebuah Sistem yang dibuat oleh manusia 

yang terdiri dari komponen- komponen dalam organisasi untuk mencapai 

suatu tujuan yaitu menyajikan informasi (Leman, 1998: 3). Sistem Informasi 

dilengkapi dengan alat komunikasi yang dipergunakan untuk saling tukar 

informasi atau data dengan peralatan yang lain. Jadi boleh diartikan bahwa 

Sistem informasi berbasis web adalah sebuah sistem informasi yang 

menggunakan teknologi web atau  internet untuk memberikan informasi dan 

layanan  kepada pengguna atau sistem informasi lain/ aplikasi lain. Sebuah 

sistem informasi web biasanya terdiri dari satu atau lebih aplikasi web yang 

masing- masing komponen mempunyai fungsi tertentu.  

Dimana masing- masing komponen tersebut saling dukung satu 

dengan yang lainnya guna mencapai fungsi Sistem Informasi Berbasis Web 

secara umum. Sistem informasi saat ini telah digunakan untuk menunjang dan 

menyelesaikan suatu permasalahan yang biasanya timbul dalam suatu 

organisasi, pendidikan, perusahaan, instansi pemerintahan, masyarakat 

ataupun perorangan. 
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Dengan sistem ini, sekolah atau panitia dapat mengelola pelaksanaan 

PSB seperti pendaftaran, seleksi, penjurnalan, pengumuman, dan pendaftaran 

ulang dengan cepat dan mudah. Peserta dan orang tua peserta juga dapat 

dengan mudah memonitor pelaksanaan PSB serta menggali informasi yang 

berkaitan dengan pelaksanaan PSB dari lokasi manapun dan kapanpun melalui 

perangkat komputer atau hp (Android) yang terhubung dengan jaringan 

internet. 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis membuat tugas akhir 

yang berjudul: “Aplikasi Penerimaan Siswa Baru DI SMK Swasta Terpadu 

Babussalam Baktiya Kab. Aceh Utara Provinsi Aceh Berbasis Web dengan 

PHP dan SQL”. 

B.  Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diidentifikasi beberapa 

permasalahan yang muncul antara lain: 

1. Belum adanya aplikasi berbasis web untuk penerimaan siswa baru di SMK 

Swasta Terpadu Babussalam Baktiya kab. Aceh Utara Prov. Aceh. 

2. Belum adanya aplikasi berbasis web yang mampu mengelola pelaksanaan 

penerimaan siswa baru seperti pendaftaran, seleksi, penjurnalan, 

pengumuman dan pendaftaran ulang. 

3. Perlu adanya perancangan Aplikasi berbasiskan web yang mampu 

mengelola pelaksanaan PSB yaitu pendaftaran, seleksi, penjurnalan, 

pengumuman, dan pendaftaran ulang. 
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4. Bagaimana merancang aplikasi penerimaan siswa baru yang dapat 

membantu panitia dan calon siswa dalam melakukan pendaftaran.  

C.  Batasan Masalah 

Berdasarkan beberapa pokok permasalahan yang telah diuraikan pada 

identifikasi masalah di atas, maka permasalahan dibatasi pada rekayasa 

perangkat lunak Aplikasi Penerimaan Siswa Baru Berbasis Web dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database SQL yang mampu 

mengelola pelaksanaan Penerimaan Siswa Baru yaitu pendaftaran, seleksi, 

penjurnalan, pengumuman, dan pendaftaran ulang. 

Adapun batasan masalah lain dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Perancangan Aplikasi ini digunakan untuk pelaksanaan PSB di Sekolah 

Menengah Atas/ Sekolah Menengah Kejuruan.  

2. Penggunaan/ pekerjaan Aplikasi ini mampu menyeleksi calon peserta didik 

baru  berdasarkan peringkat jumlah Nilai Ujian Akhir Nasional SMP/MTS 

untuk 4 (empat) Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris, 

Matematika, IPA dan Nilai Piagam Prestasi yang dimiliki calon peserta 

didik. 

3. Penggunaan Aplikasi ini mampu mengelola data user, kecamatan, sekolah 

asal, prestasi, dan berita. 

4. Penggunaan/ pekerjaan Aplikasi ini mempunyai fungsi user login yang 

membatasi akses user menuju halaman panitia (administrator)  dan kepala 

sekolah (super administrator). 
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D.  Perumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah ditentukan dan dengan 

memperhatikan batasan- batasan masalah maka dapat diambil perumusan 

masalah yaitu : 

1. Bagaimana merancang rekayasa perangkat lunak Aplikasi Penerimaan 

Siswa Baru Berbasis Web dengan PHP dan SQL yang mampu mengelola 

pelaksanaan Penerimaan Siswa Baru yaitu pendaftaran, seleksi, 

penjurnalan, pengumuman, dan pendaftaran ulang? 

E.  Tujuan  

Adapun tujuan perancangan Aplikasi Penerimaan Siswa Baru di SMK 

Swasta Terpadu Babussalam Baktiya adalah :    

1. Menghasilkan perangkat lunak Aplikasi Penerimaan Siswa Baru Di SMK 

Swasta Terpadu Babussalam Baktiya Kab. Aceh Utara Provinsi Aceh 

Berbasis Web dengan PHP dan SQL yang mampu mengelola pelaksanaan 

Penerimaan Siswa Baru yaitu pendaftaran, seleksi, penjurnalan, 

pengumuman, dan pendaftaran ulang. 

F.  Manfaat Tugas Akhir 

Manfaat yang sekiranya diperoleh dari Tugas Akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagi sekolah, untuk meningkatkan kualitas dan efisiensi pada pelaksanaan 

Penerimaan Siswa Baru. 
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2. Bagi mahasiswa, untuk menghasilkan laporan Tugas Akhir yang 

selanjutnya dapat digunakan sebagai bahan acuan bagi mahasiswa lainnya 

bagi yang ingin melakukan penelitian lanjutan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

114 

 

BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan implementasi system yang telah dilakukan dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Terciptanya sebuah Aplikasi Penerimaan Siswa Baru di SMK Swasta 

Terpadu Babussalam Baktiya Kab. Aceh Utara Prov. Aceh, yang dapat 

diakses melalui jaringan internet di Kabupaten Aceh Utara Provinsi Aceh 

2. Terbentuknya sebuah Aplikasi Penerimaan Siswa Baru di SMK Swasta 

Terpadu Babussalam Baktiya Kab. Aceh Utara Prov. Aceh, yang interaktif 

dan komunikatif di Kabupaten Aceh Utara Provinsi Aceh 

3. Pembuatan interface Aplikasi Penerimaan Siswa Baru di SMK Swasta 

Terpadu Babussalam Baktiya Kab. Aceh Utara Prov. Aceh, menggunakan 

bahasa pemrograman PHP. 

 

B. Saran 

1. Untuk keamanan aplikasi ini disarankan ada seorang admin yang 

bertanggung jawab dalam pengelolaan data yang akan di informasikan. 

2. Diharapkan aplikasi ini dapat dikembangkan menjadi lebih baik seperti 

penambahan info sekolah dan dapat dikoneksikan ke jaringan internet. 
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