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ABSTRAK 

 

Wido Permana (18751/2010) : Perancangan Sistem Informasi Administrasi 

Keuangan Sekolah Dasar Islam Terpadu 

Berbasis Object 

 

 Penerapan sistem informasi saat ini sudah menjadi kebutuhan yang krusial 

bagi instansi pendidikan. Sekolah Dasar Islam Terpadu (SDIT) Dar el Iman 

adalah salah satu instansi pendidikan yang berada di bawah naungan Yayasan Dar 

el Iman Padang yang sudah menerapkan sistem informasi dalam meningkatkan 

produktivitas kerjanya. Salah satu sistem informasi yang digunakan oleh SDIT 

Dar el Iman ialah sistem informasi keuangan. Bendahara yayasan memiliki tugas 

pokok dan fungsi penting terkait dengan siklus anggaran keuangan sekolah  mulai 

dari perencanaan, pelaksanaan, sampai pertanggungjawaban anggaran. Sistem 

informasi yang sudah digunakan SDIT Dar el Iman saat ini sudah bisa membantu 

bendahara yayasan dalam pengelolaan keuangan yayasan. Namun, sistem 

informasi tersebut belum sepenuhnya berjalan dengan baik karena setiap sub 

sistem masih belum berhubungan antara satu dengan yang lainnya, padahal dalam 

proses bisnisnya semuanya saling terkait dan berurutan, sehingga dimungkinkan 

terjadi duplikasi data dan memerlukan sinkronisasi jika terjadi perubahan. Melalui 

penelitian ini, penulis akan merancang Sistem Informasi Administrasi Keuangan 

sebagai solusi untuk menjawab permasalahan yang ada dengan mengintegrasikan 

semua sub sistem yang terkait dalam proses siklus keuangan yayasan. Sistem ini 

merupakan sistem informasi berbasis object yang akan dirancang dan 

dikembangakan dengan menggunakan bahasa pemrograman Java. Sistem ini akan 

menggunakan single database yaitu dengan database MySQL. Perancangan 

sistem ini menggunakan metode UML (United Modelling Language) yang 

melalui beberapa tahap perancangan yaitu Use Case Diagram, Activity Diagram, 

Sequence Diagram dan Class Diagram. Sedangkan perancangan database melalui 

beberapa tahap yaitu Normalisasi dan ERD (Entity Relationship 

Diagram).Dengan adanya sistem ini maka dapat membantu meningkatkan 

produktifitas kerja sekolah dalam mengelola keuangan yayasan karena data yang 

diolah oleh sistem akan disajikan dengan lebih akurat dan proses bisnisnya akan 

berjalan dengan lebih efektif dan efisien. Sistem ini dapat membantu bendahara 

yayasan melakukan pembukuan keuangan sekolah dengan tingkat ketelitian yang 

lebih baik serta dapat mempercepat proses penyusunan laporan realisasi 

keuangan. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Keuangan, Object, Java, MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Penerapan sistem informasi di era teknologi informasi saat ini sudah 

menjadi kebutuhan yang sangat krusial bagi berbagai instansi, tidak terkecuali 

dengan instansi pendidikan. Hadirnya sistem informasi dapat mempermudah 

dalam pelaksanaan kegiatan perencanaan sampai pertanggungjawaban tak 

terkecuali transaksi keuangan yang bisa digunakan untuk mengukur output kinerja 

suatu instansi. Pengintegrasian sistem informasi merupakan salah satu konsep 

kunci agar aliran informasi diantara sistem bisa lebih bermanfaat apalagi jika data 

dalam file suatu sistem diperlukan oleh sistem yang lainnya. Data dan informasi 

yang handal bisa diperoleh dengan adanya bantuan sistem informasi, kinerja 

instansi pendidikan menjadi lebih baik dan bisa meningkatkan kualitas dan 

kuantitas layanan bagi masyarakat. Selain itu, bisa mempermudah instansi 

pendidikan dalam mempertanggungjawabkan seluruh pekerjaan yang menjadi 

tugas pokok dan fungsinya dengan cara yang lebih mudah. 

Yayasan Dar el Iman Padang merupakan salah satu instansi pendidikan 

yang sudah berkembang seiring dengan perkembangan zaman. Dalam 

menjalankan tugas pokok dan fungsinya, instansi ini sudah menerapkan berbagai 

macam bantuan teknologi informasi yang sudah dikembangkan untuk membantu 

meningkatkan kinerja yayasan dalam berbagai bidang, terutama sekali dalam  

pengelolaan keuangan agar dalam proses pelaksanaannya lebih efektif dan efisien.  

1 
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Salah satu sistem yang digunakan ialah sistem penerimaan siswa baru. 

Sistem ini masih terlalu banyak menggunakan dokumen kertas. Setiap tahun 

jumlah calon siswa baru yang mendaftarkan diri ke SDIT Yayasan Dar el Iman 

Padang terus meningkat. Berdasarkan data tahun ajaran 2013/2014 jumlah calon 

siswa baru yang mendaftarkan diri sebanyak 100 orang. Untuk mendaftarkan diri 

sebagai calon siswa baru terlebih dahulu harus mengisi formulir pendaftaran yang 

sama sebanyak dua rangkap. Setelah diisi formulir tersebut dikembalikan ke 

bendahara yayasan sekaligus dengan menyerahkan uang pendaftaran. Bendahara 

akan mencek ulang data pada formulir dan memberikan salah satu formulir 

kepada calon siswa baru sebagai bukti pembayaran. Setiap calon siswa baru akan 

menjalani tes seleksi dan sesuai dengan data tahun ajaran 2013/2014, total 62 

orang calon siswa baru dinyatakan lulus tes dan diterima sebagai siswa baru. 

Berdasarkan fakta di lapangan, ditemukan beberapa kekurangan dalam 

sistem yang sedang berjalan saat ini, dimulai dari pengisian formulir pendaftaran 

yang sama sebanyak dua rangkap, hal ini akan memakan waktu yang cukup lama, 

selain itu kemungkinan terjadinya ketidakcocokan antara data pertama dengan 

data kedua juga cukup besar. Bendahara yayasan juga tidak luput dari kerja yang 

berulang-ulang, bendahara harus mengetik ulang data-data sekian banyak calon 

siswa baru yang telah mendaftar dan menyesuaikan kembali jumlah uang yang 

telah diterima dengan jumlah uang yang ada dalam catatan pendaftaran sebelum 

dibuatkan laporan tertulis untuk pimpinan yayasan. Hal ini juga akan memakan 

waktu yang cukup lama jika seandainya bendahara yayasan dituntut untuk 

menyelesaikan laporan keuangan dengan cepat dan akurat. 
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Begitu juga halnya dengan penerimaan siswa pindahan  dari sekolah lain. 

Menurut data tahun ajaran 2013/2014 jumlah siswa baru yang pindah ke SDIT 

Yayasan Dar el Iman ialah 2 orang. Siswa tersebut tetap harus melakukan 

prosedur yang sama dengan penerimaan siswa baru. Pengisian formulir 

pendaftaran tetap dilakukan sebagai bukti bahwasanya siswa tersebut akan 

diterima di sekolah yang bersangkutan. Kemudian pembayaran uang pendaftaran 

dan beberapa uang administrasi dilakukan saat pendaftaran dan keuangan sekolah 

lainnya akan dituntut ketika siswa tersebut sudah mulai mengikuti proses belajar 

mengajar di sekolah yang bersangkutan. 

Selain sistem penerimaan siswa baru, Yayasan Dar el Iman juga 

menggunakan sistem pembayaran keuangan sekolah. Sistem ini akan menampung 

catatan pembayaran keuangan sekolah seluruh siswa mulai dari kelas 1 hingga 

kelas 6 yang total seluruh siswanya berdasarkan data tahun ajaran 2013/2014 

sebanyak 158 orang. Jenis keuangan yang harus dilunasi oleh orang tua/wali siswa 

ialah uang pembangunan dan sarana, program ekstra kurikuler, uang komite 

sekolah, uang seragam, buku pelajaran, uang ujian selama satu tahun, uang 

asrama, uang rapor dan uang transportasi. Bagi orang tua/wali siswa yang 

ekonomi keluarganya tergolong mampu bisa langsung melunasi pembayaran 

melalui rekening yayasan dan menyerahkan bukti penyetoran bank ke bendahara 

untuk mendapatkan bukti pembayaran dari yayasan. Bendahara yayasan tidak 

begitu sulit untuk membuat laporan keuangan dan bukti pembayarannya. Namun 

berbeda halnya dengan orang tua/wali siswa yang ekonomi keluarganya tergolong 

kurang mampu, mereka tidak akan sanggup untuk melunasi sekian banyak 
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tunggakan keuangan sekolah dalam satu waktu. Mereka butuh waktu untuk 

melunasi biaya tersebut secara angsuran dalam jangka waktu satu tahun ajaran. 

Pembayaran secara angsuran ini tidak dilakukan melalui rekening yayasan, namun 

langsung ke bendahara yayasan. Bagi siswa yang tidak bisa melunasi keuangan 

sekolah dalam jangka waktu yang sudah ditetapkan akan diberikan sanksi 

akademik sesuai dengan kebijakan yayasan. Sanksi yang diberikan beragam, 

mulai dari surat peringatan, pemanggilan orang tua dan denda. 

Sistem pembayaran keuangan sekolah juga memiliki kekurangan, seperti 

halnya pembayaran secara angsuran, saat pembayaran pertama bendahara bisa 

langsung menginputkan datanya ke dalam komputer, namun pembayaran kedua 

dan seterusnya bendahara terlebih dahulu harus menjumlahkan pembayaran 

sebelumnya dengan pembayaran sekarang secara manual. Tingkat keakuratan dari 

perhitungan seperti ini cukup rendah. Apalagi saat akan memberikan bukti 

pembayaran, bendahara kembali mengisi bukti pembayaran pendaftaran ulang 

dimana pada bukti pembayaran itu akan dicantumkan rincian biaya yang telah 

dibayar oleh orang tua/wali siswa. Bendahara akan kewalahan untuk mencatat 

kembali semua data-data yang telah ada, disini bendahara dituntut untuk 

melakukan kinerja dengan cepat dan seakurat mungkin.  

Sistem lain yang telah digunakan ialah sistem pembayaran uang SPP yang 

juga tidak jauh berbeda dengan sistem-sistem sebelumnya. Sistem ini masih 

tergolong manual dan masih menggunakan kwitansi yang masih harus diisi 

terlebih dahulu oleh bendahara sebagai bukti pembayarannya. Sistem ini juga 

harus mencari data-data pembayaran SPP siswa sebelumnya sebagai bukti 
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bahwasanya siswa tersebut tidak melakukan kecurangan. Cara ini juga sangat 

membuang-buang waktu karena akan sangat lama mencari data siswa yang begitu 

banyak, apalagi jika seandainya data-data tersebut tidak disusun dengan baik. 

Sistem lain yang juga masih sama ialah sistem penggajian karyawan yang 

bekerja dibawah naungan Yayasan Dar el Iman Padang, baik itu guru-guru 

sekolah, karyawan kantor, teknisi, sopir bus sekolah, petugas kebersihan, dan juga 

karyawan radio yang juga masih berada dibawah naungan yayasan, yang mana 

total seluruh karyawan yayasan menurut data tahun ajaran 2013/2014 ialah 50 

orang. Sistem ini akan mendata satu per satu jenis jabatan, pendidikan, 

pengalaman, absen, jam mengajar, jam piket dan jam lembur karyawan untuk 

masing-masing karyawan untuk menentukan berapa gaji dan seberapa besar 

tunjangan yang harus diterima karyawan sesuai dengan pekerjaan dan jam lembur. 

Jika harus didata satu per satu maka akan banyak membuang waktu, karena tidak 

akan mudah untuk mencari satu data dari sekian banyak data yang tersedia, dan 

pengorganisasian datanya juga tidak terstruktur dengan baik. 

Masing-masing proses tersebut, baik itu penerimaan siswa baru, 

penerimaan siswa pindahan, pembayaran tunggakan sekolah, pembayaran SPP, 

dan penggajian karyawan memiliki laporan keuangan tersendiri. Namun semua 

laporan keuangan yang terpisah-pisah tersebut akan digabung menjadi satu 

sebagai pencatatan untuk laporan buku besar yayasan. 

Sistem yang sedang berjalan semuanya terpisah-pisah (belum terintegrasi) 

padahal dalam proses penerapannya setiap sistem saling terkait antara satu dengan 

yang lainnya. Terutama sekali pada saat penghitungan jumlah uang masuk dan 
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jumlah uang keluar serta total saldo yang diterima yayasan. Selain itu, sistem 

tersebut menggunakan data-data yang sama sehingga dimungkinkan terjadi 

duplikasi data dan memerlukan sinkronisasi jika terjadi perubahan. Sistem yang 

terpisah-pisah pada akhirnya akan menyulitkan bendahara ketika dituntut cepat 

dan tepat dalam proses pengoperasian anggaran sehingga akan mengurangi 

efisiensi dan efektivitas kinerja bendahara itu sendiri. Oleh karena itu, perlu 

dikembangkan sebuah sistem informasi yang terintegrasi sebagai solusi atas 

permasalah tersebut. 

Hal inilah yang mendorong peneliti untuk merancang suatu sistem baru 

yang akan menghubungkan sistem-sistem tersebut, baik itu sistem penerimaan 

siswa baru dan penerimaan siswa pindahan, sistem pembayaran tunggakan 

keuangan sekolah, sistem pembayaran SPP, dan sistem penggajian karyawan, 

dimana diharapkan dengan adanya sistem baru ini dapat mengurangi hal-hal 

negatif seperti yang telah disebutkan diatas. 

Sistem baru ini merupakan suatu aplikasi berbasis dekstop yang 

dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemograman Java Application. Java 

dipilih karena menawarkan beberapa keunggulan, seperti konsep OOP (Object 

Oriented Programming) sehingga lebih efisien dalam pemrograman, 

pemeliharaan, pengembangan dan pelacakan ketika terjadi error. Selain itu, Java 

dapat berjalan pada semua Sistem Operasi dan berlisensi GPL (General Public 

License). Pada awalnya java dikembangkan untuk pemrograman device kecil. Dari 

sini bisa disimpulkan java memiliki karakteristik berukuran kecil, efisien, dan 

portable. Karakteristik ini sangat cocok untuk pengembangan dekstop. 
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Sistem baru ini akan menggunakan single database dengan menggunakan 

MySQL yang tersedia dalam aplikasi XAMPP. XAMPP menggabungkan model 

rasional sebagai basis data dan mendukung penggunaan SQL query language. 

Aplikasi ini akan diterapkan secara client server pada komputer bendahara 

yayasan, karyawan dan komputer yang disediakan untuk pendaftaran siswa baru. 

Pada saat pendaftaran, siswa baru menggunakan komputer khusus untuk 

melakukan entry data diri. Karyawan menggunakan aplikasi ini untuk 

menginputkan data diri karyawan dan melakukan perubahan jika sewaktu-waktu 

diperlukan. Bendahara menggunakan aplikasi ini untuk mengelola data keuangan 

sekolah seperti, input dan edit data pembayaran keuangan siswa serta penggajian 

karyawan, pencarian data siswa dan karyawan, report dari pembayaran keuangan 

siswa dan penggajian karyawan, serta pencetakan bukti pembayaran. 

Berdasarkan uraian di atas, penulis bermaksud mengajukan tugas akhir 

yang berjudul, “Perancangan Sistem Informasi Administrasi Keuangan 

Sekolah Dasar Islam Terpadu Berbasis Object (Studi Kasus : Sekolah Dasar 

Islam Terpadu Yayasan Dar el Iman Padang)”. 

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasi 

masalah sebagai berikut: 

1. Pengisian formulir pendaftaran masih menggunakan dokumen kertas. 

2. Pembukuan seluruh keuangan sekolah masih belum terorganisasi dengan baik. 

3. Pembuatan laporan keuangan sekolah masih mendata satu per satu jenis 

keuangan yang masuk maupun keuangan yang keluar. 
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4. Bukti pembayaran seluruh keuangan sekolah belum menjelaskan pembayaran 

secara rinci. 

5. Pada sistem yang sedang berjalan banyak terjadi redudansi data. 

C. Batasan Masalah 

 Adapun batasan masalah di dalam pembuatan tugas akhir ini antara lain: 

1. Perancangan sistem informasi administrasi keuangan berbasis object dan 

client-server menggunakan teknologi java dengan NetBeans IDE 6.5, untuk 

pengelolaan database menggunakan MySQL, dan laporan keuangan serta bukti 

pembayaran menggunakan iReport. 

2. Perancangan sistem informasi administrasi keuangan termasuk perancangan 

laporan keuangan, bukti pembayaran dan slip gaji mencakup masalah keuangan 

pendaftaran siswa baru, penerimaan siswa pindahan, pembayaran SPP, 

pembayaran keuangan sekolah dan penggajian karyawan. 

D.  Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah yang telah dipaparkan di atas, maka dapat 

dirumuskan masalah dalam tugas akhir ini ialah “Bagaimana merancang sistem 

informasi administrasi keuangan berbasis object menggunakan NetBeans IDE 6.5, 

pengelolaan database menggunakan MySQL dan laporan kauangan serta bukti 

pembayaran menggunakan iReport?” 

E. Tujuan Tugas Akhir 

 Adapun tujuan tugas akhir ini ialah untuk menghasilkan sebuah sistem 

informasi administrasi keuangan Sekolah Dasar Islam Terpadu di Yayasan Dar el 

Iman Padang berbasis object dan client-server yang mengelola seluruh keuangan 
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yayasan, yaitu keuangan penerimaan siswa baru, keuangan penerimaan siswa 

pindahan, pembayaran uang SPP, pembayaran keuangan sekolah dan penggajian 

karyawan yayasan. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

 Manfaat yang didapat dari penulisan tugas akhir ini antara lain: 

1. Bagi penulis 

a. Sebagai modal awal bagi penulis untuk mencari dan membuka lowongan 

pekerjaan. 

b. Sebagai pedoman untuk merancang berbagai sistem informasi lain yang 

lebih kompleks. 

2. Bagi yayasan 

a. Memudahkan bendahara dalam mengkoordinir keuangan yayasan. 

b. Memudahkan bendahara dalam menyusun laporan keuangan. 

c. Memudahkan bendahara dalam mencetak bukti pembayaran. 

3. Bagi siswa 

a. Memudahkan siswa baru dalam pengisian formulir pendaftaran. 

b. Memudahkan siswa ketika melakukan pembayaran keuangan sekolah. 

c. Siswa tidak perlu menunggu terlalu lama untuk mendapatkan bukti 

pembayaran. 

4. Bagi kampus 

a. Untuk pengembangan ilmu pendidikan pada masa yang akan datang. 

b. Sebagai dasar perancangan sistem informasi yang lebih kompleks. 

c. Sebagai pedoman untuk penulisan karya ilmiah. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

D. Kesimpulan 

Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari Perancangan Sistem 

Informasi Administrasi Keuangan Sekolah Dasar Islam Terpadu Berbasis Object 

ialah sebagai berikut: 

1) Dihasilkannya Sistem Informasi Administrasi Keuangan Berbasis Object di 

Sekolah Dasar Islam Terpadu, Yayasan Dar el Iman Padang dengan 

memanfaatkan bahasa pemograman java, khususnya OOP (Object Oriented 

Programming). 

2) Dihasilkannya Sistem Informasi Administrasi Keuangan yang mengelola 

seluruh keuangan yayasan, yaitu keuangan penerimaan siswa baru, keuangan 

penerimaan siswa pindahan, pembayaran uang SPP, pembayaran keuangan 

sekolah, pembayaran uang wakaf, penggajian karyawan dan total saldo 

sekolah. 

E. Saran  

Adapun saran dari penulis setelah merancang dan membangun Sistem 

Informasi Administrasi Keuangan Sekolah Dasar Islam Terpadu di Yayasan Dar 

el Iman Padang ini, ialah semoga dalam pengembangan berikutnya, sistem ini 

akan lebih baik lagi jika dirancang dengan tampilan yang lebih menarik dan 

semakin userfriendly dan Sistem Informasi Administrasi Keuangan Berbasis 

Object ini diharapkan nantinya bisa dikembangkan dengan baik oleh Sekolah 

Dasar Islam Terpadu Yayasan Dar el Iman Padang. 
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