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ABSTRAK

Widia Astuti: Perancangan Sistem Pakar Untuk Menetukan
Gaya Belajar Siswa Menggunakan Metode
Forward Chaining

Gaya belajar merupakan istilah umum yang digunakan untuk menjelaskan
kombinasi bagaimana cara seseorang menyerap, dan kemudian mengatur serta
mengelola informasi yang masuk kedalam otak melalui indra yang dimiliki.
Terdapat kekeliruan pada sebagian orang yang menganggap bahwa setiap orang
terutama siswa memiliki cara yang sama untuk dapat mengingat sebuah informasi
yang baru dipelajarinya. Padahal setiap orang diciptakan dengan keunikan
masing-masing yang meliputi cara menerima informasi, menyimpannya dan
mengambilnya kembali. Oleh sebab itu, dibutuhkan suatu alat bantu yang dapat
menentukan jenis gaya belajar siswa berupa suatu sistem pakar dengan
menggunakan metode inferensi runut maju (Forward Chaining). Aplikasi ini
menggunakan bahasa pemrograman Java (J2SE) dengan NetBeans IDE 6.5 dan
MySQL sebagai sistem manajemen basis datanya. Aplikasi ini memiliki daya
guna, kelayakan, dan telah mampu mendiagnosis jenis gaya belajar siswa dan
memberikan solusi belajar terbaik bagi pemilik gaya belajar tersebut.

Kata Kunci : Sistem Pakar, Expert System, Gaya Belajar, Learning Style,
Forward Chaining
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Belajar merupakan sebuah proses dalam pendidikan untuk membentuk
manusia berkualitas.

Menurut Thursan Hakim (2000:1),

“Belajar adalah suatu proses perubahan di dalam kepribadian manusia,

dan perubahan tersebut ditampakkan dalam bentuk peningkatan kualitas

dan kuantitas tingkah laku seperti peningkatan kecakapan, pengetahuan,

sikap, kebiasaan, pemahaman, keterampilan, daya pikir, dan lain lain”.
Artinya belajar bukan sekedar untuk mempelajari ilmu pengetahuan umum
saja, melainkan dengan belajar, perilaku individu menjadi lebih baik. Belajar
juga dapat mengasah keterampilan seseorang, melatith emosional, baik
menggunakan bahan belajar atau dengan berinteraksi dengan lingkungan.
Individu yang mengalami proses belajar akan mendapatkan suatu perubahan
dimana yang semulanya belum tahu menjadi tahu sehingga membentuk
seorang manusia berkualitas. Thursan Hakim (2000:1-2) mengatakan “Jika
dalam proses belajar seseorang tidak mendapatkan peningkatan kualitas dan
kuantitas kemampuan, maka dapat dikatakan ia mengalami kegagalan dalam
belajar”.

Munif Chatib (2009:99) dalam sebuah kuliah DePorter, Presiden
Learning Forum California menjelaskan bahwa proses belajar mengajar yang

terjadi antara guru dan siswa sama halnya seperti senter yang dipantulkan ke

dinding. Dalam proses belajar seharusnya kecepatan otak siswa menangkap



informasi dari gurunya adalah 1.287 km/jam sama dengan kecepatan cahaya
yang keluar dari senter. Jika pernyataan itu benar, mengapa masih banyak
kegagalan dalam proses belajar.

Fajar Dwi Prasetya (2013:2) menyatakan,

“Upaya meningkatkan kualitas pendidikan terus menerus dilakukan

tetapi belum menunjukan peningkatan yang berarti. Berdasarkan data

dalam Education for All (EFA) Global Monitoring Report 2011 yang
dikeluarkan UNESCO dan diluncurkan di New York pada Senin,

1/3/2011, peringkat indeks pembangunan pendidikan Indonesia

menurun dari peringkat 65 pada tahun 2010 menjadi 69 pada tahun

2011 dari 127 negara yang disurvei (Kompas, 2/3/2011). Data tersebut

menunjukkan bahwa masih terdapat masalah dalam pendidikan di

Indonesia”.

Penelitian Qurannita Rustiani (2013:2) mengungkapkan masih adanya
kegagalan pada hasil belajar siswa. Hal ini berdasarkan hasil penelitiannya
pada ujian akhir semester suatu mata pelajaran tertentu terhadap siswa SMK
Pasundan 1 Cimahi berdasarkan tingkat tercapai atau tidaknya KKM siswa
dalam tiga tahun terakhir, terdapat persentase untuk kelas XI AP 1. Tahun
ajaran 2010-2011, siswa yang dibawah KKM berkisar 19%. Naik menjadi
28% pada tahun ajaran 2011-2012 dan meningkat drastis pada tahun 2012-
2013 dengan persentase 67%. Hal ini tentu menjadi tanda tanya, mengapa
masih terdapat kegagalan dalam belajar.

Fajar Dwi Prasetya (2012:92) menyebutkan dalam penelitiannya di
SMKN 2 Depok Sleman bahwa gaya belajar memberikan pengaruh sebesar
14,82% terhadap  prestasi belajar siswa dan sisanya sebesar 85,18%
dipengaruhi oleh variabel lain yang tidak diteliti dalam penelitian tersebut.

Sedangkan menurut penelitian yang dilakukan Danang Indarto menunjukan

bahwa nilai kontribusi variabel gaya belajar dengan prestasi belajar praktik



instalasi listrik SMK Negeri 2 Yogyakarta yaitu sebesar 10,2%. Kedua
penelitian tersebut membuktikan bahwa gaya belajar memiliki pengaruh
terhadap hasil belajar siswa disamping faktor-faktor lain yang juga
mempengaruhi.

Prashnig (2007:17) mengungkapkan “Kita semua punya suatu gaya
belajar, gaya berpikir yang sama uniknya dengan sidik jari kita. Kita masing-
masing menerima informasi, menyimpan pengetahuan dan mengambilnya
kembali dengan cara berbeda beda”. Hal ini menjelaskan bahwa setiap
individu terlahir dengan keunikan tersendiri yang mana mereka memiliki
perbedaan satu sama lain. Perbedaan tersebut bermacam-macam, mulai dari
perbedaan fisik, pola pikir, cara merespon dan mengingat hal-hal baru. Begitu
pun dalam hal belajar, masing-masing individu memiliki cara yang berbeda
untuk menyerap pembelajaran yang diberikan. Tak terkecuali bagi siswa,
mereka memiliki cara tersendiri dalam menyusun apa yang baru saja
dipelajari untuk dapat diingat oleh otaknya.

Analisis kritik pelaksanaan pembelajaran terhadap permendiknas no 41
tahun 2007 tentang standard proses pendidikan menyebutkan bahwa
terkadang seorang guru hanya menerangkan materi dengan metode ceramah
yang monoton tanpa ada variasi cara mengajar yang lain dan terbatas pada
transfer materi saja tanpa ada hubungan timbal-balik antara guru dan siswa,
sehingga siswa menjadi bosan dan kurang motivasi dalam belajar. Hal ini
sesuai dengan pernyataan Munif Chatib (2009:100) yang mengatakan
“Banyak murid yang mengalami kebingungan dalam menerima pelajaran

karena tidak mampu mencerna materi yang diberikan oleh guru”. Hal ini



tentu disebabkan ketidaksesuaian gaya mengajar guru dengan gaya belajar
siswa. Guru memberikan pelajaran dengan metodenya sendiri. Sedangkan
pada setiap kelas, masing-masing siswa memiliki cara berbeda dalam belajar.
Untuk itu guru perlu memahami dan menyesuaikan gaya mengajarnya dengan
gaya belajar siswa.

Selain guru, orangtua juga harus berperan penting dalam pendidikan
anak-anaknya. Meskipun pemerintah menentukan kebijakan-kebijakan dalam
dunia pendidikan, namun orangtua tetaplah seorang orangtua yang harus
bertanggung jawab atas pendidikan anak-anaknya. Orangtua harus
mendukung anaknya dengan selalu menghadirkan pengalaman belajar dan
mendorongnya untuk mudah memahami pelajaran. Dalam penelitian Munif
Chatib (2012:92) terjadi pertengkaran antara orangtua dan anaknya. Orangtua
mengatakan bahwa mereka telah mengajarkan anaknya dengan berbagai cara,
namun hanya masuk telinga kanan, keluar telinga kiri. Tetapi anak
membantah perkataan orangtuanya. Dia mengatakan kalau ibunya selalu
marah-marah saat mengajarkannya, seperti kucing garong. Ibu pun mulai
mencaci anaknya dengan perkataan ‘“Kamu bodoh, tidak seperti kakakmu™.

Kasus diatas menyimpulkan bahwa masih ada orangtua yang belum
memahami seutuhnya bagaimana mendidik seorang anak. Munif Chatib
(2012: 92) mengatakan “Orangtua tidak mau disalahkan oleh anak, merasa
kehormatannya akan hancur jika diprotes oleh anaknya”. Hal itu membuat
anak merasa tidak pernah benar di mata orangtuanya. Sedangkan menurut
psikolog Charles Fay, Ph.D dalam artikel Isdaryanto (2013:2) menyebutkan

“Banyak orangtua terlalu lelah memberikan perhatian, sehingga cenderung



mengabaikan apa yang anak mereka ungkapkan. Faktanya, orangtua tidak
tahu apa yang terjadi hingga anak sendirilah yang harus bercerita”.

Permasalahan-permasalahan diatas menyatakan bahwa gaya belajar
pada siswa dinilai penting. Munif Chatid (2009:100) menyebutkan “Gaya
belajar adalah bagaimana sebuah informasi dapat diterima dengan baik oleh
siswa”. Sedangkan menurut DePorter & Hernacki (2013:112) ”Gaya belajar
seseorang merupakan kombinasi dari bagaimana ia menyerap informasi, dan
kemudian mengatur serta mengolah informasi tersebut”. Dari ketiga pendapat
diatas dapat disimpulkan bahwa gaya belajar merupakan cara yang konsisten
yang lebih disukai seseorang dalam melakukan kegiatan berpikir, menyerap
informasi, memproses atau mengolah dan memahami suatu informasi serta
mengingatnya dalam memori. Dengan demikian efektif tidaknya suatu proses
pembelajaran akan sangat terkait antara gaya mengajar guru dan media
pembelajaran yang digunakan guru untuk menunjang prestasi siswa
menggunakan gaya belajar siswanya.

Sejalan dengan pendidikan, perkembangan komputer dewasa ini telah
mengalami banyak perubahan yang sangat pesat, seiring dengan kebutuhan
manusia yang semakin banyak dan kompleks. Oleh sebab itu perlu dibangun
sebuah sistem yang menggunakan teknologi komputerisasi yang dapat
membantu siswa, guru dan orangtua untuk menentukan gaya belajar yang
paling dominan. Sistem ini mengadopsi pengetahuan manusia dari teknologi
sistem pakar (expert system) yang merupakan bagian dari ilmu artificial

intelligence atau kecerdasan buatan.



Muhammad Arhammi (2005:3) mengungkapkan “Sistem pakar (expert
system) adalah salah satu cabang artificial intelligence yang membuat
penggunaan secara luas knowledge yang khusus menyelesaikan masalah
tingkat manusia yang pakar”. Program ini berbasis pengetahuan yang
menyediakan solusi untuk masalah dengan kualitas pakar. Pengetahuan yang
disimpan di dalam sistem pakar umumnya diambil dari seorang manusia yang
pakar dalam masalah tersebut dan sistem pakar itu berusaha meniru
metodelogi dan kinerjanya (performance). Salah satu implementasi yang
diterapkan sistem pakar dalam bidang pendidikan yaitu sistem pakar untuk
menentukan gaya belajar siswa. Umumnya kepakaran tentang ilmu ini
dikuasai oleh guru BK dan psikolog yang memang dikhususkan untuk
menangani permasalahan siswa.

Perancangan sistem pakar ini akan menggunakan metode forward
chaining untuk membantu proses penalarannya. Muhammad Arhami
(2005:111) menyebutkan “Forward chaining adalah suatu rantai yang dicari
atau dilewati dari suatu permasalahan untuk memperoleh solusinya”.
Forward chaining merupakan salah satu metode inferensi pada sistem pakar
yang melakukan penalaran dari suatu masalah kepada solusinya. Keunggulan
dari metode ini adalah data baru dapat dimasukkan ke dalam tabel database
untuk kemungkinan melakukan perubahan inference rules. Jika klausa premis
sesuai dengan situasi (bernilai TRUE), maka proses akan menyatakan
konklusi. Forward chaining disebut data driven karena inferensi dimulai

dengan informasi yang tersedia, dan konklusi diperoleh.



Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, penulis
memberi judul Tugas Akhir ini dengan “Perancangan Sistem Pakar Untuk
Menentukan Gaya Belajar Siswa Menggunakan Metode Forward Chaining”

sebagai tugas akhir perkuliahan di Universitas Negeri Padang.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dikemukakan identifikasi

masalah, sebagai berikut :

1. Terdapat keragaman gaya belajar siswa yang menyebabkan siswa memiliki
cara berbeda untuk mengingat informasi yang baru dipelajari.

2. Masih adanya kegagalan siswa dalam belajar yang ditandai dengan
remedial dalam ujian.

3. Gaya belajar memiliki pengaruh terhadap hasil belajar siswa.

4. Masih adanya ketidaksesuaian gaya mengajar guru dengan gaya belajar
siswa yang menyebabkan siswa sulit memahami pelajaran.

5. Masih adanya kesalahan tindakan orangtua dalam mengarahkan
bagaimana cara belajar yang optimal untuk anaknya berdasarkan informasi

gaya belajarnya.

. Batasan Masalah

Dari berbagai hal yang telah diuraikan di atas, penulis membatasi
permasalahan pada hal-hal sebagai berikut:
1. Aplikasi sistem pakar ini dirancang untuk menentukan gaya belajar

dominan pada siswa.



2. Aplikasi dilengkapi dengan eksplanasi pada setiap state agar terjadi
hubungan timbal balik antara user dan system.
3. Metode yang digunakan dalam merancang sistem pakar ini adalah

forward chaining.

4. Bahasa pemograman yang digunakan adalah bahasa pemograman java
berbasis desktop dengan java SDK sebagai platform dasar java yang
diperlukan agar PC bisa mengeksekusi kode-kode program.

5. Aplikasi menggunakan NetBeans sebagai aplikasi editor terpadu (IDE)

ditambah Mysql sebagai sistem manajemen basis datanya.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah yang telah diuraikan sebelumnya maka
dapat diperoleh rumusan permasalahan dalam tugas akhir ini yaitu,
bagaimana merancang sistem pakar untuk menentukan gaya belajar siswa

menggunakan metode forward chaining.

E. Tujuan Tugas Akhir
Adapun tujuan yang ingin dicapai dari tugas akhir ini adalah untuk
merancang sebuah aplikasi cerdas yang dapat membantu siswa, guru dan
orangtua mengetahui dan menentukan gaya belajar (learning style) yang

dominan pada setiap siswa menggunakan metode forward chaining.

F. Manfaat Tugas Akhir
Dengan adanya sistem pakar ini diharapkan :
1. Siswa dapat mengetahui gaya belajar yang dominan dalam dirinya dan

menerapkannya dalam pembelajaran agar prestasi siswa optimal.



2. Guru dapat memahami gaya belajar siswanya dan masuk ke dalam dunia
belajar siswa sehingga pembelajaran menjadi lebih menyenangkan.

3. Orangtua dapat mengetahui gaya belajar anaknya sehingga orangtua
dapat berperan aktif dalam mengarahkan bagaimana cara belajar yang

optimal untuk anaknya berdasarkan informasi gaya belajarnya.



BAB YV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari perancangan sistem pakar untuk
menentukan jenis gaya belajar siswa ini adalah aplikasi sistem pakar ini sudah
mampu melakukan diagnosis jenis gaya belajar siswa dan menemukan cara
belajar terbaik siswa berdasarkan jawaban atas pertanyaan-pertanyaan tentang
kebiasaan-kebiasaan belajar siswa yang tersimpan dalam database aplikasi.
Aplikasi ini dapat digunakan oleh siswa sebagai user utama, orangtua siswa
atau pun guru yang ingin mengetahui gaya belajar siswa. Adapun guru atau
pakar ahli yang memiliki pengetahuan mengenai gaya belajar dapat menjadi

pakar untuk melakukan perbaikan pada sistem ini.

B. Saran
Berdasarkan hasil implementasi dan rancangan aplikasi sistem pakar
untuk menentukan jenis gaya belajar siswa, adapun saran untuk
pengembangan berikutnya adalah sbagai berikut :

1. Diharapkan aplikasi ini dapat digunakan oleh siswa untuk mengetahui
gaya belajar siswa tersebut dan mengetahui bagaimana cara belajar
terbaiknya.

2. Untuk pengembangan aplikasi ini diharapkan guru dapat lebih memahami
setiap gaya belajar siswanya sehingga pembelajaran menjadi

menyenangkan.
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3. Diharapkan orangtua siswa dapat menggunakan aplikasi ini untuk
membantu anaknya menemukan gaya belajar yang dominan pada anaknya
sehingga orang tua ikut berperan aktif dalam mengarahkan bagaimana cara

belajar yang optimal bagi anaknya.
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