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ABSTRAK 

Wahidin Saputra  :  Rancang Bangun Sistem Informasi Wirausaha 

Universitas Negeri Padang Menggunakan 

Framework Yii2 

 

Wirausaha memegang peranan penting dalam pembangunan Indonesia. 

Wirausaha penting karena besarnya peran yang dimainkan oleh wirausaha dalam 

mengatasi berbagai problematika pembangunan ekonomi nasional seperti masalah 

pengentasan kemiskinan, tingginya jumlah pengangguran melalui Program 

Mahasiswa Wirausaha. Di Universitas Negeri Padang  tingak keikutsertaan 

mahasiswa masih rendah, oleh karena itu dibutuhkan sebuah sistem yang mampu 

menyediakan informasi tentan Program Mahasiswa Wirausaha. Sistem yang dibuat 

bertujuan menghasilkan sistem penyedia informasi bagi mengenai program 

mahasiswa wirausaha bagi mahasiswa Universitas negeri Padang, mempermudah 

kerja pengelola program mahasiswa wirausaha dalam proses pelayananya untuk 

mahasiswa dan pembimbing program mahasiswa agar memudahkan mahasiswa 

membuat proposal, laporan dan menjalankan usaha. Serta menghasilkan Sistem 

informasi Program Mahasiswa Wirausaha Universitas Negerei Padang 

Menggunakan Framework Yii2. Dibangun menggunakan bahasa pemrograman 

Query MySql, PHP, JavaScript, HTML, dan CSS disertai dengan menggunakan 

Framework Yii2, AdminLTE dan SublimeText sebagai editor dalam pembuatannya.  

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Program Mahasiswa Wirausaha, Framework 

Yii2 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Wirausaha memegang peranan penting dalam pembangunan Indonesia. 

Wirausaha penting karena besarnya peran yang dimainkan oleh wirausaha 

dalam mengatasi berbagai problematika pembangunan ekonomi nasional 

seperti masalah pengentasan kemiskinan, tingginya jumlah pengangguran, 

rendahnya daya beli, sulitnya penciptaan lapangan usaha dan lapangan kerja, 

serta peningkatan pertumbuhan ekonomi. Berdasarkan sensus ekonomi oleh 

Badan Pusat Statistik (BPS)  jumlah wirausaha di Indonesia baru mencapai 

10% (persen) dari total penduduk Indonesia 268.074.000 jiwa. Sedangkan Di 

negara maju memiliki 14% (persen) wirausaha dari jumlah penduduknya.                 

Untuk meningkatkan wirausaha, Indonesia sedang gencar menumbuh 

kembangkan semangat berwirausaha pada  generasi muda. Proses menumbuh 

kembangkan jiwa kewirausahaan dan meningkatkan aktivitas kewirausahaan 

terjadi pada setiap perguruan tinggi. Sebuah harapan dari Direktorat Jendral 

Pendidikan Tinggi bahwa agar para lulusan perguruan tinggi lebih menjadi 

pencipta lapangan kerja daripada pencari kerja, dan ini diperlukan suatu usaha 

nyata. Salah dua bentuk usaha nyata tersebut seperti Program Kreativitas 

Mahasiswa (PKM) dan Cooperative Education (Co-op). Program ini telah 

banyak menghasilkan alumni yang terbukti lebih kompetitif di dunia kerja. 

Bentuk  hasil  karya  inovasi   mereka  melalui  PKM  sangat  potensial  untuk
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ditindaklanjuti secara komersial, dan menjadikannya sebagai sebuah embrio 

bisnis berbasis ilmu pengetahuan, teknologi, dan seni (IPTEKS).  

Direktorat Jendral Pendidikan Tinggi berbuat lebih, dengan Program 

Mahasiswa Wirausaha (Student Entrepreneur Program). Program ini usaha 

nyata yang bertujuan untuk menjembatani para mahasiswa  memasuki dunia 

bisnis melalui fasilitas start-up business. Program Mahasiswa Wirausaha 

merupakan salah satu program dari Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan yang dilaksanakan dan 

dikembangkan oleh perguruan tinggi. Program ini sudah ada sejak tahun 2009. 

PMW bertujuan untuk memberikan bekal pengetahuan, keterampilan, dan 

sikap atau jiwa wirausaha (entrepreneurship) berbasis IPTEKS kepada para 

mahasiswa agar dapat mengubah pola pikir (mindset) dari pencari kerja (job 

seeker) menjadi pencipta lapangan pekerjaan (job creator) serta menjadi 

pengusaha yang tangguh dan sukses menghadapi persaingan global (Dirjen 

Dikti, 2017). 

Universitas Negeri Padang adalah salah satu perguruan tinggi yang 

mendapatkan bantuan dari Direktorat Jendral Pendidikan Tinggi ini. Antusias 

mahasiswa untuk berwirausaha dapat dikategorikan masih kurang ditandai 

dengan sedikitnya proposal yang diterima pengelola PMW-UNP. 

Tabel 1. Jumlah proposal dan mahasiswa pengusul PMW 

TAHUN 

JUMLAH 

PROPOSAL 

PENGUS UL 

JUMLAH  

MAHASISWA 

PENGUS UL 

JUMLAH 

PROPOSAL 

DITERIMA 

JUMLAH 

MAHASISW

A DITERIMA 

2017 125 596 36 174 

2018 134 662 60 261 

JUMLAH 259 1258 96 435 

(Sumber : Bagian Kemahasiswaan UNP) 
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28648 (100%)

596 (2%)

174 (1%)

35429 (100%)

662  (2%)

261 (1%)

2017 2018

JUMLAH 
MAHASISWA

JUMLAH 
MAHASISWA 
PENGUSUL 
PROPOSAL

JUMLAH 
MAHASISWA 

PROPOSAL
DITERIMA

JUMLAH 
MAHASISWA

JUMLAH 
MAHASISWA 
PENGUSUL 
PROPOSAL

JUMLAH 
MAHASISWA 

PROPOSAL
DITERIMA  

Gambar 1. Persentase Mahasiswa Pengusul Proposal 

Keterangan :      - Jumlah Proposal Tahun 2017 adalah 2% ( 596 proposal dari  
28648 Mahasiswa UNP) 

- Jumlah Proposal Tahun 2018 adalah 2% ( 662 proposal dari 
35429 Mahasiswa UNP) 

 

 
Gambar 2. Jumlah Proposal Setiap Fakultas 

Berdasarkan pada uaraian di atas hanya 4% (persen) dari jumlah 

mahasiswa Universitas Negeri Padang yang mengajukan proposal PMW pada 

tahun 2017 dan 2018. Penyebab rendahnya pengusul proposal salah satunya 

adalah informasi yang kurang tersampaikan kepada mahasiswa. Mahasiswa 

tidak bisa mendapatkan informasi mengenai Program Mahasiswa Wirausaha 
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secara menyeluruh. Maka sistem informasi sangat di perlukan untuk dijadikan 

solusi sebagai pusat informasi Program Mahasiswa Wirausaha Universitas 

Negeri Padang.  

Sistem Informasi yang akan dibuat untuk Program Mahasiswa Wirausaha 

adalah Berbasis web, dimana dengan sistem informasi ini mahasiswa bisa 

mengakses kapanpun dan dimanapun untuk mendapatkan informasi mengenai 

Program Mahasiswa Wirausaha. Bagi pengusul bisa menginputkan 

proposalnya langsung melalui sistem informasi ini dan mempermudah 

penyimpanan data bagi pengelola Program Mahasiswa Wirausaha. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penulis berkeinginan 

membuat sebuah aplikasi yang memudahkan pengelola dalam mengelola 

Program Mahasiswa Wirausaha dan mahasiswa dalam mendapatkan informasi 

mengenai Program Mahasiswa Wirausaha. Pembuatan tugas akhir ini berjudul 

“Rancang Bangun Sistem Informasi Program Mahasiswa Wirausaha 

Universitas Negeri Padang Menggunakan Framework Yii2” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat diidentifikasikan 

rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Upaya meningkatkan pelaku wirausaha di Indonesia pada usia muda 

melalui Program Mahasiswa Wirausaha. 

2. Pelaporan judul proposal yang sudah diajukan dari pihak pengelola belum  

ada. 

3. Kesulitan Mahasiswa dalam mendapatkan ide proposal wirausaha. 
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4. Kesulitan mahasiswa mencari informasi mengenai Program Mahasiswa 

Wirausaha karena terbatasnya media informasi dalam menginformasikan 

Program Mahasiswa Wirausaha di Universitas Negeri Padang. 

 
C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah, supaya 

pembahasan lebih fokus dan tidak mengambang, diperlukan batasan-batasan 

masalah yang sesuai. Batasan masalah dari penulisan tugas akhir ini adalah:  

1. Rancang bangun Sistem Informasi Program Mawahasiswa Wirausaha 

Universitas Negeri Padang. 

2. Ruang lingkup sistem informasi ini adalah pusat informasi dan 

pengelolaan data proposal Program mahasiswa Wirausaha. 

3. Implementasi sistem informasi berbasis website. 

4. Perancangan dan pembuatan sistem informasi ini menggunakan 

Framework Yii2 dan database menggunakan MySQL 

5. Sistem Informasi ini bisa menampilkan proses seleksi di tingkat UNP 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari identidikasi masalah dan batasan masalah, maka 

masalah yang dikaji dalam tugas akhir ini dapat dirumuskan, yaitu 

“Bagaimana Merancang dan Membangun Sistem Informasi Program 

Mahasiswa Wirausaha Universitas Negeri Padang Menggunakan 

Framework Yii2 ?”. 
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E. Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan Tugas Akhir ini 

adalah antara lain: 

1. Rancang bangun Sistem Informasi Program Mawahasiswa Wirausaha 

Universitas Negeri Padang. 

2. Merancang database menggunakan MySQL. 

3. Merancang Sistem Informasi Program Mahasiswa Wirausaha yang dapat 

membantu mahasiswa mendapatkan informasi Program Mahasiswa 

Wirausaha. 

4. Merancangkan Sistem Informasi Program Mahasiswa Wirausaha dalam 

bentuk aplikasi berbasis website. 

F. Manfaat 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh nantinya dari perancangan aplikasi 

adalah diharapkan dapat memenuhi :  

1. Mempermudah penyampaian informasi Program Mahasiswa Wirausaha 

secara cepat dan akurat 

2. Kebutuhan data informasi seluruh  kegiatan yang terkait dengan Program 

Mahasiswa Wirausaha bisa didapatkan dengan cepat. 

3. Peningkatan kualitas kerja pengelola Program Mahasiswa Wirausaha 

Universitas Negeri Padang.           

4. Membantu pengelola dalam proses seleksi proposal.
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan sistem informasi Program Mahasiswa 

Wirausaha Universitas Negeri Padang maka didapatkan kesimpulan sebagai 

berikut : 

1. Sistem Informasi Program Mahasiswa Wirausaha Universitas Negeri 

Padang dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP, Framework Yii2, 

dan Database MySql. 

2. Sistem ini sebagai pusat informasi Program Mahasiswa Wirausaha 

Universitas Negeri Padang baik bagi mahasiswa, pengelola dan 

pembimbing. 

3. Membantu pengelola dalam proses seleksi proposal 

B. Saran 

Sistem Informasi Program Mahasiswa Wirausaha Universitas Negeri 

Padang ini masih berbasis website. Pengembangan sistem ini berbasis android 

akan lebik nyaman bagi semua user baik mahasiswa, pengelola maupun 

pembimbing. 
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