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ABSTRAK

T10 WIRANDA : Rancang Bangun Aplikasi Modul Pembelajaran Berbasis
Android Pada Mata Pelajaran Teknologi WAN SMKN 3
Payakumbuh

Modul sebagai media pembelajaran merupakan salah satu bahan pembelajaran
yang mempunyai tujuan bisa digunakan secara mandiri dan efektif. Aplikasi
modul pembelajaran di buat dengan platform berbasis android. Teknologi WAN
adalah salah satu mata pelajaran untuk kelas XI.TKJ. Metode aplikasi ini
dikembangkan dengan pendekatan model prototyping dengan bahasa
pemrograman java menggunakan IDE Android Studio. Salah satu fungsi aplikasi
bagi siswa dan guru yaitu terciptanya aplikasi yang berhubungan dengan pelajran
siswa dimana didalamnya terdapat materi pembelajaran dan kumpulan soal latihan
yang bisa dikerjakan oleh siswa. Aplikasi android yang bisa dikembangkan adalah
aplikasi  e-modul atau modul pembelajaran. Hasil dari tugas akhir ini yaitu
menghasilkan sebuah aplikasi pembelajaran sebagai sarana untuk belajar mata
pelajaran Teknologi WAN dimana didalamnya terdapat beberapa menu seperti
silabus, RPP, modul, video tutorial, evaluasi, pencarian dan about. Dengan
hadirnya aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan kemampuan pemahaman
siswa dalam belajar Teknologi WAN dan memberikan kontribuasi dalam belajar.

Kata kunci : Android, Modul, Teknologi WAN, Smartphone.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah banyak
membantu pekerjaan banyak orang di berbagai bidang, salah satunya di
bidang pendidikan. Efek dari perkembangan teknologi informasi yang
semakin cepat lembaga pendidikan tidak terlepas dari yang namanya
penggunaan komputer dan smartphone dalam pengolahan data maupun
keperluan dalam media pembelajaran. Dengan pemanfaatan perkembangan
teknologi pada zaman sekarang ini diharapkan mampu menopang kualitas
pendidikan yang kreatif dan mandiri.

Pendidikan merupakan salah satu faktor yang penting. Fungsi
pendidikan untuk mencetak sumber daya manusia yang berkualitas. Sekolah
Menengah Kejuruan (SMK) adalah salah satu lembaga pendidikan yang
bertanggung jawab membekali siswa dengan pengetahuan, keterampilan, dan
keahlian. Pendidikan kejuruan bertujuan untuk meningkatkan kecerdasan,
pengetahuan, ahklak mulia, serta keterampilan siswa untuk hidup mandiri dan
mengikuti pendidikan lebih lanjut sesuai dengan program kejuruannya.
Dalam dunia pendidikan pemanfaatan teknologi sangatlah penting agar
tercapainya tujuan pendidikan yang diinginkan.

Salah satu teknologi penunjang dalam dunia pendidikan adalah
pemanfaatan smartphone dengan sistem operasi android yang menghadirkan

sebuah aplikasi pembelajran seperti aplikasi e-modul. Menurut Satyaputra &



Aritonang (2016), android adalah sebuah sistem operasi untuk smartphone
dan tablet. Sistem operasi dapat diilustrasikan sebagai jembatan anatara
peranti (device) dan penggunanya, sehingga pengguna dapat berinteraksi
dengan device nya dan menjalankan aplikasi-aplikasi yang tersedia pada
device. Dalam hal ini pemanfaatan teknologi android bisa digunakan pada
proses belajar mengajar dengan menggunakan sebuah piranti seperti
handphone dengan penggunaan android application.

Penggunaan android application dalam proses belajar mengajar
sangatlah penting baik bagi siswa maupun guru. Salah satu fungsi aplikasi
android bagi pembelajaran yaitu terciptanya apllikasi yang berhubungan
dengan pelajaran siswa dimana didalamnya terdapat materi pembelajaran dan
kumpulan soal latihan yang bisa dikerjakan oleh siswa. Aplikasi android yang
bisa dikembangkan untuk pembelajaran salah satunya adalah aplikasi e-
modul atau modul pembelajaran.

Modul pembelajaran adalah bahan ajar yang disusun secara sistematis
dan menarik yang mencakup isi materi, metode dan evaluasi yang dapat
digunakan secara mandiri untuk mencapai kompetensi yang diharapkan
Anwar (2010). Oleh karena itu diharapkan dapat dihadirkaan sebuah modul
pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum terbaru dan bisa dengan mudah
di akses oleh siapapun dan dimanapun. Dalam hal ini modul yang akan di
buat dan dirancang dengan sebagai aplikasi android adalah modul

pembelajaran Teknologi WAN untuk kelas XI TKJ SMK.



Teknologi WAN adalah salah satu mata pelajaran wajib untuk kelas
XI TKJ. Teknologi WAN merupakan mata pelajaran yang terdiri dari teori
dan praktek. Materi yang bersifat teori disampaikan melalui cara
konvensional dimana guru berperan sebagai pusat pembelajaran.

Teknologi yang digunakan dalam pembelajaran ini masih bersifat
manual atau masih menggunkan terknologi seperti proyektor dengan
menggunakan media power point, untuk penyampaian materi dillakukan slide
per slide dan mencari sumber dengan browsing ke internet. Pada mata
pelajaran ini materi banyak berupa teori dan menghitung sehingga siswa
banyak yang kesusahan saat lanjut ke materi berikutnya. Berdasarkan kondisi
tersebut minat belajar dan semangat siswa perlu ditingkatkan. Maka
diperlukan sesuatu yang baru dengan menghadirkan sebuah aplikasi berbasis
android sebagai sarana pembelajaran teknologi WAN.

Berdasarkan pengalaman praktek lapangan kependidikan (PPLK) di
SMK Negeri 3 Payakumbuh pada semester genap Juli-Desember tahun ajaran
2018/2019, siswa sudah banyak yang menggunakan piranti teknologi seperti
smartphone. Penggunaan smartphone pada kalangan siswa belum
dimanfaatkan secara optimal dan positif. Siswa masih menggunakan
smartphone mereka untuk keperluan yang lain seperti sosial media, game dan

berbagai hal lain.



Tabel 1. Data Pengguna Smartphone Kelas XI1.TKJ 2

NO | Kelas Jumlah Siswa Pengguna Smartphone
1. | XLTKJ2 31 - Android = 29
- 10S =2

Total =31

Sumber : Office TKJ SMK N 3 Payakumbuh (2018)

Dari berbagai permasalahan diatas maka penulis tertarik merancang dan
membangun aplikasi modul pembelajaran berbasis android. Dimana didalam
aplikasi ini terdapat berbagai menu seperti modul, RPP, silabus dan
kumpulan soal latihan dan video tutorial. Aplikasi modul ini bisa difungsikan
dalam keadaan saat sedang offline dan online dimana terdapat juga materi
online yang hanya bisa diakses jika siswa memiliki akses internet yang bisa
langsung dikerjakan. Aplikasi modul pembelajaran ini akan dibuat dengan
tampilan yang menarik sehingga siswa akan tertarik dengan apllikasi ini
melalui smartphone android mereka untuk proses belajar mengajar.

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penting untuk membuat
modul pembelajaran Teknologi WAN berbasis android menggunakan bahasa
pemrograman java untuk meningkatkan minat belajar siswa yang berjudul
“Rancang Bangun Modul Pembelajaran Berbasis Android Pada Mata
Pelajaran Teknologi WAN SMK Negeri 3 Payakumbuh” .

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan diatas,
maka dapat di identifikasi beberapa masalah dalam penelitian diantaranya
adalah :

1. Sangat dibutuhkannya modul pembelajaran aplikasi Teknologi WAN

sebagai media pembelajaran dalam implementasi kurikulum 2013.




2. Sistem operasi android sangat populer digunakan dalam mendukung
berbagai kebutuhan khususnya dibidang pendidikan.
3. Kurangnya sumber belajar yang digunakan di sekolah, misalnya kurang
lengkapnya buku penunjang pembelajaran.
Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan
sebelumnya, maka rumusan masalahnya adalah:
1. Aplikasi ini dirancang untuk modul mata pelajaran Teknologi WAN kelas
X1 TKJ Semester Juli-Desember.

2. Aplikasi ini dirancang untuk smartphone berbasis android.
Rumusan Masalah

Berdasarkan dari identifikasi dan batasan masalah yang telah
diuraikan, maka dapat dirumuskan masalah yang akan dibahas dalam Tugas
Akhir ini, yaitu “Bagaimana membangun Aplikasi Modul Pembelajaran pada
Platform Android Mata Pelajaran Teknologu WAN Kelas XI TKJ Semester
Juli-Desember dengan menggunakan Android Studio dan Shared Preference
dengan bahasa pemrograman Java.
Tujuan Tugas Akhir

Tujuan pembuatan aplikasi modul pembelajaran Teknologi WAN
sebagai berikut:
1. Membuat rancangan aplikasi untuk modul pembelajaran alternative

khususnya bagi siswa yang ingin mempelajari materi Teknologi WAN.



2. Menyusun bahan ajar yang akan digunakan pada mata pelajaran Teknologi

WAN.

3. Menghasilkan  aplikasi modul  pembelajaran  berbasis  android

menggunakan perangkat ajar yang sudah dibuat.

Manfaat Tugas Akhir

Manfaat dari Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut:

1.

Bagi penulis, untuk menyelesaikan Tugas Akhir Program Studi S1
Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer.

Bagi siswa, memberikan sumber belajar alternatif yang lebih
menarik dan fleksibel dan tidak terikat ruang dan waktu.

Bagi guru dapat mendorong guru lebih inovatif dalam
menciptakan dan mengembangkan modul pembelajaran serta sebagai
bahan alternatif yang digunakan untuk peningkatan pemahaman pada
siswa.

Bagi sekolah diharapkan mampu menjadi media pembelajaran mandiri

untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan rancang bangun aplikasi media pembelajaran Teknologi

WAN di smartphone berbasis android dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Rancang bangun aplikasi media pembelajaran berbasis mobile dapat

dilakukan dengan menggunakan bahasa pemograman Java dan IDE

Android Studio.

Pengolahan dan penyimpanan data pada rancang bangun
aplikasi modul pembelajaran berbasis android dapat dilakukan dengan

menggunakan library Shared Preference.

B. Saran

Adapun saran setelah merancang dan membangun aplikasi modul

pembelajaran Teknologi di smartphone berbasis android, antara lain:

1.

Diharapkan aplikasi belajar Teknologi WAN dapat memberikan
kemudahan pada seluruh pengguna, terutama bagi siswa yang sedang

mempelajari mata pelajaran Teknologi WAN.

2. Diharapkan aplikasi belajar Teknologi WAN dapat digunakan sebagai

3.

bahan alternatif guru dalam meningkatkan pemahaman pada siswa.

Aplikasi belajar Teknologi WAN dapat dikembangkan lagi sesuai

dengan kebutuhan yang diinginkan di masa yang akan datang.
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