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ABSTRAK 

Tio Rahmayuda : Perancangan Sistem Informasi Tempat Kost Di Kota 

Padang Berbasis Android 

 
 

Mencari tempat kost memiliki masalah tersendiri. Seperti perlu membandingkan 

lokasi, harga, fasilitas serta keadaan lingkungan kost tersebut dan membutuhkan waktu 

untk mengumpulkan semua informasi tersebut. Orang yang memiliki tempat kost 

mempunyai keterbatasan dalam menyebarluaskan informasi tempat kost yang 

dimilikinya. Sistem informasi tempat kost di kota padang berbasis android di rancang 

untuk membantu menyeleseikan masalah orang-orang yang kesulitan dalam mencari 

tempat kost yang sesuai dan membantu orang-orang dalam menyebarluaskan informasi 

tempat kostnya. Metode yang digunakan adalah model waterfall yang berbasis client-

server. Aplikasi pada sisi server menggunakan bahasa pemograman PHP (PHP Hypertext 

Processor) dengan menggunakan web services Json dan MYSQL untuk Sistem 

Manajemen Database (DBMS). Aplikasi pada sisi client menggunakan bahasa 

pemograman java dan java script yang berjalan pada platform android. Perancangan  

sistem informasi temat kost di kota padang berbasis android menghasilkan tiga 

aplikasi yaitu satu server dan dua aplikasi client. Aplikasi client yang pertama 

berfungsi untuk orang-orang mencari informasi tempat kost dan aplikasi client 

yang kedua berfungsi untuk memenuhi kebutuhan pemilik kost untuk 

memasarkan tempat kostnya.    
 

Kata kunci : Android, Json, Client-server,MYSQL, Kost. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi sudah sangatlah maju.Hal ini ditandai dengan 

penggunaan internet dalam berkomunikasi dan berbagi informasi. Dengan 

internet segala informasi yang diinginkan dan dibutuhkan akan didapatkan 

dengan mudah. Informasi bisa didapatkan dengan menggunakan search 

engine yang tersedia ataupun melalui social media.  

Menurut Hutahaean (2015:13) sistem informasi adalah suatu sistem di 

dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengelolaan 

transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial, dan kegiatan 

strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan 

laporan-laporan yang dibutuhkan.Penggunaan sistem informasi bagi beberapa 

pengguna sangatlah menguntungkan seperti mahasiswa. Bagi mahasiswa 

banyak kegunanaan sistem informasi yang dapat dimanfaatkan salah satuya 

untuk mencari kost. 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), indekos merupakan 

tinggal di rumah orang lain dengan atau tanpa makan (dengan membayar 

setiap bulan) atau memondok. Sebutan indekos diperkenalkan pada masa 

kolonial belanda di Indonesia, tetapi seiring perkembangannya terjadi 

perubahan menjadi kost.Kost sangat berarti bagi mahasiswa untuk tempat 

melakukan semua aktifitas sehari-harinya mulai dari makan, tidur, 

mengerjakan tugas, dan lain-lain. 
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Kesulitan pencarian kost bagi pendatang baru merupakan hal yang wajar. 

Mereka belumlah mengetahui seluk beluk daerah yang didatanginya, contoh : 

mahasiswa baru Universitas Negeri Padang Pada Tahun 2018, diantaranya 

merupakan pendatang baru di kota Padang. Bagi mahasiswa yang berasal dari 

luar daerah akan kesulitan mencari tempat kost dan perlu bantuan orang lain 

seperti keluarga atau teman yang sudah lebih dahulu tinggal di daerah 

tersebut. Pencarian kost pun terkait pula dengan fasilitas yang ada 

disekitarnya, seperti adanya penyedia jasa air isi ulang dan  laundry pakaian 

serta saat ingin pindah tempat kost sangat dibutuhkan jasa angkut terdekat. 

Bagi yang tidak memiliki keluarga ataupun teman akan sangat memerlukan 

cara lain dalam mencari kost. Pencarian tempat kos dengan cara berjalan kaki 

atau berkendaraan saja pun akan membutuhkan waktu, tenaga, dan uang 

berlebih. Waktu, tenaga, dan uang sebaiknya diminimalisir. 

Bukan hanya calon penghuni kost yang kesulitan dalam mencari, tetapi 

pemilik kostpun mengalami kesulitan tersebut.Pemilik kost tidak memiliki 

media dalam mempromosikan kost yang dimilikinya. Dari 50 rumah kost di 

sekitar UNP yang kami tanyakan langsung ke pemiliknya, mereka melakukan 

promosi dengan 2 cara umum antara lain : menyebar pamflet dan melalui 

social media. Namun cara ini tidak bisa bertahan lama dikarenakan pamflet 

pada umumnya hanya bertahan seminggu atau dua minggu. Pamflet promosi 

yang dipasang di madding/pohon/tembok akan ditutupi oleh pamflet promosi 

lainnya, sedangkan promosi yang dilakukan melalui social media tidak terlalu 

dikenal karena terlalu banyak pesaing dan banyak yang tidak mengetahui 
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profil asli rumah kost tersebut. Hal ini pun berimbas dengan kurangnya 

penghuni kost atau ada kamar yang kosong. Fasilitas di sekitar tempat kos 

perlu ditampilkan dalam promosi sebagai penarik minat calon penyewa. 

Berdasarkan penjelasan di atas maka disimpulkan perlu dibangunnya 

sebuah sistem informasi yang berguna sebagai media promosi dan pencarian 

kost bagi calon penghuni dan pemilik. Maka penulis pun ingin membangun 

sebuah sistem informasi promosi dan pencarian kost di kota Padang dengan 

judul “Perancangan Sistem Informasi Tempat Kost di Kota Padang 

Berbasis Android”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat diidentifikasi masalah 

yang ditemukan yaitu : 

1. Calon penyewa tidak mengetahui tempat kos yang masih kosong. 

2. Pencarian tempat kos yang diinginkan calon penyewa akan 

membutuhkan waktu, tenaga, dan uang jika pencarian dilakukan dari 

satu tempat ke tempat lain hanya dengan berjalan kaki ataupun 

berkendaraan. 

3. Promosi tempat kos dengan mengggunakan brosur atau pamflet 

menampilkan fasilitas yang dimiliki tempat kos tersebut, tetapi tidak 

menampilkan fasilitas yang ada di sekitar tempat kos, seperti tempat 

ibadah, rumah makan, tempat laundry, tempatisi ulang galon, dan mini 

market. 
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C. Batasan Masalah  

Untuk memperoleh ruang lingkup yang lebih jelas, maka perancangan ini  

dibatasi pada : 

1. Perancangan sistem informasi tempat kos di kota Padang berbasis android 

untuk management organisasi terkait stakeholder yang terhubung. 

2. Perancangan sistem informasi tempat kos di kota Padang berbasis android 

dirancang untuk melayani pencarian tempat kos yang sesuai oleh calon 

penyewa, pencarian fasilitas di sekitar tempat kos yang sesuai oleh calon 

penyewa, pemesanan tempat kos yang cepat. 

3. Perancangan sistem informasi tempat kos di kota Padang berbasis android 

menggunakan teknik pencarian berdasarkan kategori seperti harga, lokasi, 

dan fasilitas sehingga pencarian akan lebih cepat. 

4. Perancangan sistem informasi promosi dan pencarian kost di kota padang 

berbasis androidmenggunakanaplikasi Andoid Studio, bahasa 

pemrograman Java dan C++ serta database MySQL. 

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas maka 

rumusan masalah yang akan diselesaikan adalah : 

1. Bagaimana merancang sistem informasi tempat kos di kota Padang 

berbasis android untuk management organisasi terkait stakeholder yang 

terhubung? 

2. Bagaimana merancang sistem informasi tempat kos di kota Padang 

berbasis android dirancang untuk melayani pencarian tempat kos yang 
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sesuai oleh calon penyewa, pencarian fasilitas di sekitar tempat kos yang 

sesuai oleh calon penyewa, pemesanan tempat kos yang cepat? 

3. Bagaimana merancang sistem informasi tempat kos di kota Padang 

berbasis android menggunakan teknik pencarian berdasarkan kategori 

seperti harga, lokasi, dan fasilitas sehingga pencarian akan lebih cepat? 

4. Bagaimana merancang sistem informasi promosi dan pencarian kost di 

kota padang berbasis androidmenggunakan aplikasi Andoid Studio, 

bahasa pemrograman Java dan C++ serta database MySQL? 

E. Tujuan 

Berdasarkan perumusan masalah tersebut, tujuan pembuatan proyek 

akhir ini adalah: 

1. Menghasilkan rancangan sistem informasi tempat kos di kota Padang 

berbasis android untuk management organisasi terkait stakeholder yang 

terhubung. 

2. Menghasilkan rancangan sistem informasi tempat kos di kota Padang 

berbasis android dirancang untuk melayani pencarian tempat kos yang 

sesuai oleh calon penyewa, pencarian fasilitas di sekitar tempat kos yang 

sesuai oleh calon penyewa, pemesanan tempat kos yang cepat. 

3. Menghasilkan rancangan sistem informasi tempat kos di kota Padang 

berbasis android menggunakan teknik pencarian berdasarkan kategori 

seperti harga, lokasi, dan fasilitas sehingga pencarian akan lebih cepat. 
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4. Menghasilkan rancangan sistem informasi promosi dan pencarian kost di 

kota padang berbasis android menggunakan aplikasi Andoid Studio, 

bahasa pemrograman Java dan C++ serta database MySQL. 

F. Manfaat  

Manfaat perancangan sistem ini adalah : 

1. Teoritis 

a. Memberikan ilmu bagi penulis sendiri dalam merancang sistem 

menggunakan teknik, metode serta tools yang digunakan. 

b. Memberikan sumber ilmu referensi untuk pengkajian topik berkaitan 

dengan pengembangan sistem yang serupa. 

2. Praktis 

a. Memudahkan pencarian kost bagi calon penghuni atau mahasiswa 

dengan menggunakan sistem informasi berbasis android. 

Memudahkan pemilik kost dalam mempromosikan kost yang 

dimilikinya dengan menggunakan sistem informasi berbasis android. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Adapun kesimpulan yang didapat dari Membangun Sistem Informasi 

Tempat Kost di Kota Padang berbasis android  adalah sebagai berikut: 

1. Sistem informasi tempat kost berbasis android dapat membantu 

pemilik kost untuk menyebarkan informasi tentang kostnya, hanya 

dengan menggunakan mobile phone yang di miliki. 

2. Sistem informasi tempat kost berbasis android dapat membantu 

orang khusus nya mahasiswa untuk mencari tempat kost dan 

melakukan pemesanan tempat kost . 

3. Perancangan sistem informasi tempat kost menggunakan aplikasi 

android studio , bahasa pemrograman PHP, dan database MySQL 

dapat menghasilkan sistem informasi berbasis android. 

4. Sistem informasi tempat kost berbasis android dapat di operasikan 

secara optimal dengan menggunakan smartphone berspesfikasi 

seperti sistem android OS v4, Ram 500Gb dengan Resolusi 480 x 

800 pixel. 

B. Saran 

Adapun saran dari penulis setelah membangun Sistem Informasi 

Tempat Kost Di Kota Padang Berbasis Android, antara lain: 
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1. Diharapkan perancangan sistem informasi tempat kost di kost 

padang berbasis android menggunakan teknik, metode, serta tools 

dapat menjadi ilmu yang bermanfaat. 

2. Diharapkan dapat memberikan sumber ilmu referensi untuk 

pengkajian topik berkaitan dengan pengembangan sistem yang 

serupa. 

3. Diharapkan sistem informasi tempat kost di kost padang berbasis 

android dapat memudahkan mahasiswa untuk mencari tempat kost 

dan melakukan pemesanan tempat kost. 

4. Diharapkan sistem informasi tempat kost di kost padang berbasis 

android dapat memudahkan pemilik kost untuk menyebarkan 

informasi tempat kostnya kepada mahasiswa yang sedang mencari 

tempat kost. 
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